Para todos aquellos lectores que lo pidieron, aqui les damos algunos Fatalities de Mortal Kombat 38
3 revision 2.0y 2.1

Es muy importante saber si la revision que estas jugando es 2.0 6 2.1 ya que si es alguna otra, posible- %
8 mente no te salgan algunos Fatalities porque cambiaron. i
Por ahora las unicas revisiones que ha sacado Midway al mercado y

que conocemos en nuestro pais son la 1.0 y la 2.0.
¢,Como saber que estds jugando la revision 1.0 6 la 2.0? ;
MSencillo, enla presentacion de la revision 1.0, los cinemas displays de ==
la historia eran minimos, como puedes ver en |as fotos, -
estos 2 cinemas displays son - .
nuevos; hay otras cosas para
identificarlo como que en la 1.0 no te podrén salir principalmente los
Friendship y los Babalities y podias tirar del Pit 3 Subway con el
mismo movimiento para todos los peleadores: =», =%, = + CR (el
botén nuevo de Correr, RUN).
" Esperamos que con estas indicaciones puedas saber qué revision es
la que estas jugando.

4 Antes que nada, vamos a saber como estd configurado el tablero del control y decirte como estan las
definiciones o abreviaturas de los botones.

HIGH | GOLPE | o
PUNCH | ALTO
HlGH PUNCH. — HIGH KICK-PATADA ALTA tow | 6oLPE | gp
PUNCH | BAJO
N BLOCK |DEFENSA| DF
BLOGK-DEFENSA WiGH | PATADA| pg
@ KICK | ALTA
L_LOWEUNCH  L—Low KicK-pATADA BAJA o A
RUN-CORRER RUN | CORRER| CR

+* Este signo te indica que debes oprimir el movimiento (més) el boton al mismo tiempo.
B Esta barra también indica que esos movimientos y botones tendrds que oprimirlos al mismo tiempo.

" S EMNERALIES

| Py

N Para poder hacer el Friendship o el

: Babality tendrds que seguir esta regla: no:

ocupar u oprimir el botén de Defensa |

(Block) durante todo el 20. Round a

ganar y ya que hayas ganado ejecuta
el movimiento

jFriendship again?
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MERCY: Es el Esto es algo nuevo... el Animality. Para ejecutarlo es
mismo movimiento necesario y forzoso llegar hasta el 3er. Round, después de
para todos los haber vencido al enemigo, ejecutas primero el llamado
: M peleadores y “Mercy” (piedad) que solo le dara un 5% de energia para
significa algo asi continuar peleando, si 2 A
AU como “piedad” al lo vuelves a eliminar ya % ,'ﬂ_( oa
- enemigo, que le podras hacer el o R
'@1 i dard un 5% de Animality.
: Y ,\j, flenergia para Pero cuidado, si el
revivirlo y conti- enemigo te elimina, €l
"nuar peleando. La ya no podra ni necesi-
tnica regla del'Mercy es llegar hasta el 3er. Round y tard hacerte el Mercy
una vez eliminando el enemigo, realizarlo. El Mercy porque te aplicaria
también te da acceso al Animality, claro, después de directamente el
haber vencido el 5% de energia que le proporcionaste Animality.

MERCY: Mantén oprimido Cr (RUN)',*,*.’ y suelta el botén de CR

Distancia de 6 a |2 cuerpos o bien de |/2 a | pantalla.

-

SHANG TSUNG

Fatality |: Mantén
GB presionado, * .-
->- * y suelta el
botén GB.

Distancia: Pegado.

wins: || .

Fatallty 2t Mantén g Friendship:
GB presionado,Cr, DF, 2 1TE 1 CR, CR, CR, CR,
Cr, Df y suelta el botén M ik : CR’_**‘ CR,

: 418 N Distancia:de 2 a 12
GB. - A ¥ b Al cuerpos
Distancia: Pegado. A 3 =

Frienuship: Sl g = fr—— {  Fatality 2:

PB, CR, CR,} BSRN CR, CR, DF, CR,DF
Distancia:de 2 a 88| Distancia:de | a |
- Al 2 |/2 cuerpos

12 cuerpos

- ' , Anlmality e *+GA
Anlmalle: Mantén . Distancia: pegado

GA presionado, CR, RES" ZFMEse |

CR,CR,CRy suela [l b Bl Pit 3, Tower, Subway:
elboton de GA [t NI _‘ .{ V.y.+GB

Distancia:a 12 cuerpos i ; . Dlstancia. pegado

Babality: CR, CR, CR, PB
Distancia: pegado




.‘f”f'?‘?? _‘.' Fatality l:*,—-—,*,-r—, + DF o I;IE:[%];?E:F dudl
g8 . i Dismgazpe@do‘ Distancia: de 2 a 3

cuerpos

i A iR | - Wins:00

Fatallty 2
<« <} <+CR
Distancia: de 2 a 3 cuerpos

Fatality 2:=»,=»,~»,-», + PB
Distancia: de 10 a 12 cuerpos

. [ Pit 3 Subway, Tower:

wins:os 717 _ 00 i + OB, LR, LR, ’ 4-,*,"‘,-"‘* PA

,_;.g.,\— LR ncia: ] Distancia: pegado

: Babality: *,4—,-1-4' PA
Distancia: cualquiera

Friendship:
PB,CR,
ok

“Animality: CR, CR, CR, CR, DF
Distancia: de | a 2 cuerpos

S Animality: Mantén DF
L presuonado.-h* 4 *
B Distancia: pegadc

~ Fatality I:
=—=ws GB, CR, CR, DF
Distancia:de | 1/2a 3
; cuerpos

Fatality 2

Friendship: : et il
CR,CR,CR,CR A+ CR ' DF' ;
Distancia: cualquicra Distancia: de 4 a 6 cuerpos

Pit 3 Subway, Tower:
CR, CR, CR,
Distancia: pegad

AR .nn: Friendship: CR, CR,

CR,CR,V, + CR,
Distancia: preferente de 4 a
12 cuerpos

| Animality: Mantén DF

. presionado $ * ’

AW Distancia: pegado

Pit 3, Subway, Tower:
CR, DF, CR, DF

Distancia: pegado

Babality:=»,=» , <+ GA
___ Distancia: cuaiquiera

Mantén DF presionado | 1
i i) *a* ’ * » B
Distancia: pegado




|Fatality 1: Mantén Ii§
DFpresionado 4. 4.y,
hr suelta el botén DF y §

vuelve a oprimir DF

Distancia: Pegado.

Fatality 2:
CR, DF,CR,CR, PB
Distancia:de 2 a 12

cuerpos

Friendship:
PB, CR, CR, PB
Distancia:de 2 a |2
cuerpos

Animality: Manten
GB presionado
o !-.b » * !-’-’ y
Suelta
el botén de GB

Babality: {, Y y,+PB
Distancia: cualquiera

BN o dship: PB, CR, CR, PA

Distancia: de 2 a |2 cuerpos

== sionado GB,"“',*,*,",

Fatality I: Mantén pre-

y suelta el botén de GB
B Distancia: Pegado.

Fatality 2:

GB, DF, DF, PA
Distancia: de 3 a 5
cuerpos

GA, DF, DF, DF, DF, DF, y

Animality: Mantén 2
presionado —

suelta el botén de GA
Distancia: pegado

Fatality |: <=,

V.V +cr

Distancia: cualquiera

Fatality 2:Manten _
DF + CRjpresionados

Distancia:de 10 a |2 cuerpos

Friendship: <= ,=, §

| [Distancia: cualquiera

= 'Fatar&y' 2

Manten DF
b presionado f * * =
@ suelta el botén DA, ¢+ CR + DF

CR, CR, * ,+ CR,
Distancia: cualquiera

Friendship: CR, CR,

Distancia: cualquiera:

<,y +CR

SONYA WINS

Animality: Mantén
GB presionado
S * -y suelta el boton de GB

Pit 3, Subway, Tower:
ity g *... GA

Distancia: pegado
- Babality: & ! ,~>+ PB
; Distan qurera




5 gl ol Friendship:
Fataiity 1: | ) maﬂrwou-' "LT8 CR CR,CR.
e Dtstanma
® A A=+
B Suelta el boton de preferente de 6
DF,y vuelve a a |12 cuerpos
l presionar DF
, @ Distancia: Pegado.
Fatality I:
+§a§—t—y+ GB Animality:
Distancia: pegado ->, > *’ *
Distancia: pegado

Fatality 2:
-, - * + GA
Distancia: de 3 a 6 cuerpos

Fatallty 2
Mantén PA presionado,
= <= = =y suelta
el botén de PA
Distancia: pegado

Pit 3 Subway, Tower: _ 2
V.= §,—>+GB : 3
Babality: D ——
Distancia: cualquiera ey CR,CR, CR'

CR, CR, DF

Friendship: **""i"

|| CR, GB, CR, PB ‘;,
Distanaa. de2a .
12 cuerpos

E P ) L

CR, DF, DF, DF, PA

Distancia: Pegado. HS: 15
Fatality 2:*, < ->+DF B

Distancia:de 3 a 5 cuerpos

Fnendshlp: -h,-h—,*,-h—'l' GA

Distancia: cualquiera

Pit 3, Subway, Tower:
DF DF, PA

Distancia: pegado

Animality:
Manten GA
presionado
- - Y
suelta el boton
de GA 4y
Distancia:pegado S/

Friendship:

CR, PB, CR, CR 4
‘gi S Distancia de 2 |2 cuerpos x

h
Animality: CR, DF, DF, DF, DF, DF,
Distancia: pegado

Babality:
CR,CR,CR, PB




Un detalle interesante de este juego es que el “elusivo” Ninja Smoke SRIESTED

también puede ser escogido para jugar con él. ;Como?, Muy sencillo: Si

recuerdas al finalizar un juego aparece una pantalla donde te pide intro- ENTER
| duzeas el “Ultimate Kode”, entonces lo que tendrés que hacer es poner| THE ULTIMATE KOMBAT KODE
el cédigo que te mostramos en esta foto. T Tle o el Fedl)

Al ponerlo correctamente veras que o

- pasan rapidamente por la pantalla todas fgf,}m 4 ’;";gj,;’;;;
las escenas y de repente aparece Smoke ‘g&y
quien te dice que de este momento en
adelante lo podrés controlar.

= o g e

I -I!lEcT YOUR FIGHTER
! = (’
KM 5%

e TEN

o' HPL: J ,".F!,‘;cuadro &el centm y podrés jugar con él. Desplms de que intro-
g m o | M7= 4‘! o { lduzca el codigo éste se quedara ya registrado y aunque se apague.[a :
.. ‘ AflNe g0 i maquina, al prenderla todavia seguira disponible. : b <5

MORTAL KODES

Estos codigos se ponen en la pantalla de Vs. que sélo
aparece cuando juegan 1p Vs. 2p, estos simbolos
pueden ser complicados para memorizarlos, asi es

que para simplificar, pondremos las veces que debes

|| presionar cada botén. Los de la primera columna (de
llizquierda a derecha) son el numero de veces que

|| debes presionar GB, la segunda columna correspon-

By de a DF y la tercera columna a PB. Observa el siguiente

'CoDIGO ] jUGADORt jUGADORI

No_‘_l:‘e__veltEnel__gj.. A I| 2 3

Mantén (DF + CR;
presionados *,F""‘.

f— L A hO—O WUl &

Friendship: < 'Noob Salbot

CR,CR,CR,CR,PA | £ Shao Kahn
No Blocking
No Throw
Half Energy
Dark Fighting
Random Fight
Unlimited Run
Si

R Oy O N WO N W W

i s O D W O O W —
BEUoodvwoobsNUE




MORTAL KOMBAT3
(ARCADIA)

QUE EL PLAYER 1 COMIENCE
CON LA MITAD DE ENERGIA...

Presiona en el control 1, 3 veces
bloqueo y 3 veces "low kick".




la seccion

SRR DN O M :

cuerpos)

WiNS: 00

S!MNG‘T SONG:

marca suelta

presmnihmantén L. :

. (distancia de 3 @ 5 (dlstancm .de 203 { pegad& a!

cuerpos)  cuerpos) oponente ) N‘i



WiNS: 00
MOTARO

WiNs: 03

MOTARO




WiNS: 00

S'I_’R‘I"KFR

JNINS: 009
H

STRYKER
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KODE JUGADOR'1  JUGADOR 2

@Iumero q;\veces que debes presi nar los botones

Vot

%
¥
No Level Energy (sin ene%u}
No Blocking (sin defensa)
No Throw (sin agarres) '5
Half Energy (media energia)
Quarter Energy (cwarto de ene:zin}

»

=%
=
L |
‘\-9“-_.15{ Jﬁ,

-

Dark Fighting (pelea obscura)
Random Fight (pelea ol ozar)
Unlimited Run (run lhmlgdoj g
Psico Kombat

No fear (sin temor) T
Another realm {;uego npo Galaxmn)
No knowledge T

Shao Kahn

Smoke :

Motaro

Noob Saibot

Auto Hedh Be‘ LY.

 Each I.Ippercul Changes the Stuge (Cada Uppemf'tubm loescena) 221

- Minimal domage, no timer (Daiio minimo, sin timer)
~ One Button Fatalities (Fatalities con un solo botén)

- Maximum Fatality Time (Tiempo maximo para Furuhrres}
~ Auto Twmey {Tomeo wtamufko} -

- NoCombos

 There is no knowledge Thui is nol pomr T

No Sweeping (Sl'n barridas)

~ Hyper Fighting -

. Inwsib'llty {lnwsMM) N

~ Fast Uppercut Recovery (andn ds. Uppercuts)
~ Play the slots o

% %mm







R,
START

OPTIONS
NOCOL STUFF
NOCLER STUFF

SCOTTS STUFF




Enubie Shuo Kahn en Scotts Stuff

j R

En la pantalla de seleccion de jugador,
realiza Stealth Select (rotar el control pad
360° en direccion de las manecillas del
reloj) con ambos controles.

Ahora ambos jugadores deben
posicionarse.en el mismo peleador y
esperar a que se acabe el tiempo de

seleccion. *

7

Si todo lo hiciste bien, saldra la pantalla de |
“Choose your destmy y tendras 30
R—— continues,

B Finalmente, ya que estés jugando contra la compu- |
tadora. pon pausa con el Control 2 y presiona Start -
' con el Control |, asi saldra otra vez la pantalla de
seleccion de personaje y podras escoger a Shao
Kahn oa Motaroy pelear contra la computadora. |

g Ahora la pregunta es ;qué sucedera si Motaro se &
revela y le gana a Shao Kahn! ;y si Shae Kahn
decide ganarse a si mismo!? jqué paradojal...
..Averigualo y ya no tendrés esa inquietante duda.

NS o2 53 =

[ —
_SmmymER. 39T
STRYKER WINS




leyendo esto para matar el tiempo, t

Aqui necesitas DESACTIVAR Quick Finish de Kooler
- Stuff. Escoge a Cyrax o a Sektor: Liega al 3er
- Round y deja a tu Gponente e Danger.

B8 A continuacion pégale para que salga el mensajé
& “Finish Him!” o “Finish Her!". Si eres Cyrax, &
| aléjate y anza una bomba lejana (deja presionad®
|| LK mientras presionas <=, HK) e inmediant@
| realiza el Mercy y te preguntards ;Mercy!.

Ademas la mUsica no'sera la misma.

FLEWLESS VICTORF .
H = Mt
i

Este y otro truco mas los mandaron algunos amigos El otro truco por ser el mejor de todos lo dejamos al final (eso
NO quiere decir que el pimer truco sea una mugre, para nada o ;quizas no te gusté?).

Asi que continuemos con otros bugs chistosos.

= Enable Pause Kooler Stuff. Quick Finish (y una habilidad para ;‘;on'er pausa en el momento preciso).
| Existen ciertos poderes que son dobles o triples {(como | Este tipo de poderes ocasionan ciertos bugs si presionas
® el de Shang Tsung) o que al momento de pegar bajan :  Start para poner pausa en el instante preciso que es
B energia y la animacion sigue (por ejemplo, el Knife i cuando sale el mensaje de “Finish Him!” o “Finish Her!",
=3 Uppercut de Kano). : asi que solo falta saber como. %

— e ——

pecemos con Jax. Cuando le quede Danger de energia a tu oponente, marca Double Arm Missile €
uando haga contacto el primer misil y aparezca el mensaje Finish Him/Her, pon Pausa y presiona el boton
2 : ¢ Jax se acercari 2 su oponente.




WINS;_?O

SIWDEL | ¥ e _ :
VRGO .o postr | op s
DT : 5 quede suspendido, el
e o | _que Jaxcreadlice e {8 ononente mareadoy ti
: Frienship mientras el Sl
oponente se cae.

Esto depende de contra quién pelees, ya que con ciertos personajes no sale.
Con Kano puedes hacer lo mismo con el Knife Uppercut (§ <= + HP)

wWing: o0

SERTOR
O WiNs

Start y luego presiona A quitar Pausa y ...

Para Smoke haz
Hook (== ~<=(=_LP)
y mientras todavia lo

tira, presiona

Wing: 13 o < = "_'-’INS: R
SMOKE Gy SRTONE. 3 TR

% ':smms wm!

et = ————m=l Con Night Wolf ¥+, (P

NIGHTWOLFE & < & rcaliza — HP para que sa|ga i
para que salga el Arrow asi. &=
Green Hatched asi g8 :

Con Kabal h Y con Kung Lao
! Blade - realiza el Hat Throw

e s s (=={e+p> |LP)yal

==, T

-+ Run, pon pausa hacer cantacto, pon

Start y A para que
salga algo curioso o
sélo un punto.

y presiona un
boton.




*Como ves, ol prmcnp;o de estos bugs es lanzar un poder poner pausa, delar presionado un botén mientras
quitas la pausa y jlisto! Recuerda que contraalgunos personajes no pasa nada y contra otros.no sucede lo
esperad® dependiendo de qué personaje seas. :

Otro bug (que funciona con Quick Uppercut
Recovery de Scotts Stuff) es con Liu Kang.
onéctale un Uppercuta tu oponente ¥ antes de
que caiga, realiza Bike Kick (A, por 5
segundos). Asiveras como sale tina parte del
piso arriba de la pantalla o una franja negra en el
~ caso del escepario: Rooftop.

ANT-‘E‘S DE PASAR AL -rnuco-ESTELAR*-,' UN TRUCO SENCILLOY UNA PREGUNTA.

Si juegas con Kaba! y haces Blade (“:” — — + Run) y cuando sale la sierra te |
ce un agarron de manera que la sierra alcance a tocar a tu oponente antes |
=== del agarre o |
p mientras lo -
e realxza, no
i te pasara
nada.

Pregunta: Tal vez ya te haya tocado que. {con la opcion “Quick Finish™ prendida) cuando'le ganas a tu
oponente, este sigue vivo y te golpea sin que él pueda hacer poderes ;Ya te ha tocado hacer ‘el Frienship de
Stryker mientras tu oponente queda vivo? Si golpeas a Stryker mientras todos correny ambos s& mueven
por el escenario, algunos personajes saldran corriendo al reveés.

—= truco mas. Si presion A,Y B, X en Ia pantalla del men, sale el SouUND TEST. =
Este truco se supone que debid haber salido en el Mortal Kombat Klub pasado, pero pues, ya sabes
— cémo somos los que hacemos la revista, nos gusta meter la pata
/

e ——— [ [ — e e

LTRSS s LXK = Este otro bug nos lo mando6 José Patifio Cruz
cyrAX i ArrG T ne T = ". . “Black Soul”

Elige a Cyrax y al pelear contra cualquier personaje;, :
marca -~ , A para hacer Green Net, deja presio-

N 00

CYRAX

nado A y marca -» = X, para una bomba lejana y
luego derecha, abajo L, para hacer el teleporr_

WINS: 09 =

— )
CYRAX

capturé al oponente, Cyrax desaparecera hasta que -
el oponente realice un agarrén.

También el escenario-saldra todo movido y lo
nor.arés al caminar de un Iado al otro de este.




Ah ra sf aquf va el truco estelar Si demd;ste saltarte los demés mgs por ver éste. te recordamos que uno de  _
_los valores mas importantes que un verdadero videojugador debe tenet, es el de la paciencia, acompanada de -
la perceberancia. S6lo sabiendo esto, podras disfrutar verdaderamente de tus logos.

Y para aquéllos que ya no se aguantan o ya leyeron los demas trucos, aqui les ya:

Si estabas triste porgue Johnny Cage no sali6o en MK3 (ya que él era el causante de tantos bugs
alégrate ya que Kabal llegé para sustituirlo. :

1) Activa Max Fatality Time en Kool Stuff. s : SVINS: CON
2) Escoge a algiin personaje y a Kabal. AR e
<3) Al llegar al round decisivo, deja a Kab : - (= 7
con poca energia y llévalo a una orilla. S |

4) Ahora Kabal debe realizar el Blade _

W (— —  * Run) mientras el otro jugador lo-
.. elimina al momento de que salga la sierra.
- Con esto la sierra desaparecerd, pero seguira -

| en el lugar donde se quedé.
5) Aqui, dependiendo de qué personaje uses,
deberas realizar ciertas acciones, por
ejemplo. con Jax: Pasate del otro lado

y lleva a Kabal al lugar donde quedé la

sierra. Aléjate y haz el Fatality del pié...

Y ocurrira algo chistoso.

Despues de recuperarte de la sorpresa, golpea a Kabal ¢
para sacarlo del trance y al acabarse el tiempo del Fatality, |
saldran los mensajes acostumbrados, menos el de Fatality.

Este es el mds gracioso de

todos. Coloca a Kabal

justo sobre la sierra y

ejecuta el Fatality del

helicéptero. Al llegar a las

rodillas de Kabal, Cyrax

empezara a retorcerse de dolor jde cabeza! (quita la
sangre para ver mejor).

oI 80
L

e

CYRAX WINS

pués de este tango, golpea los restos de Kabal y hards
lvaa | Ia vida (si




Haz el Friendship al eliminar a Kabal y puede
que salgan 2 cosas: Que los personajes salgan 2
b corriendo y a la mitad desaparecen; o puede =
b que salgan corriendo normal y cuando salga el =

letrero de Friendship, saldra la sierra sobre el g8
marcador y atacara a Stryker, para luego :
salir huyendo (en ocasiones junto con el

letrero de Friendship).

e

E  Realiza este bug en el pit. Coloca a Kabal casi

E  sobre la sierra y realiza el Fatality de tirarlo >

s 0 N85, - 08 — s =2 e 2l pit.Al caer Kabal en el pit y salir la sierra

T s, § S s Feree (en vez de “Fatality”) esta le pegard a Striker

STRr v WIS = ’ 5
s s B y caera sangre de arriba.

Coloca a Kabal a 4 cuerpos de distancia de
donde desapareceri la sierra.
Realiza el Animality y al aterrizar del otro
lado de Kabal (decapitado), caeras sobre la
sierra. Al recuperarte, golpea a Kabal decapi-

' tado y
saldra otro
Kabal
(mareado). =
iAsi habrda 3 =
personajes £
en pantalla!

wavs: 1R 73
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