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Tak nam zacalo tisicilety...

J4 vim, Ze by to bylo krdsné, kdybych mohl Fict: nové tisicileti, novy casopis. Ono to tak trosicku je a trosicku ne-
ni. Vim, Ze vy, kte¥i jste na sviij scf ¢ekali v prosinci marné, mé mdte za bldzna. Ale fakt je ten, Ze ji osobné taky
ddvam penize jen do toho, do ¢eho chci. A tézko mizu chtit po nékom jiném, aby se choval proti zdravému ro-
zumu. Zd4 se, Ze jsme jesté s tim nasim casopisem predbéhli dobu - neni tu v téch nasich dvou malych zemickach
tolik lidi, ochotnych utrdcet za casopis pro zacatecniky. Zvidsté, kdyZ vétsina toho psani je o hrach. Mrkli jsme
na to z jiné stranky: co jde, pfesuneme na internet - schvalné se podivej na nase stranky a uvidis, jak to tam fici.
Denné novinky, recenze, piné hry, diskuse - prosté vSechno, co je potreba. No a ten zbytek, co s nim? Staci zma-
povat dikladné celou oblast technologii jednou za ctvrt roku? Domnivdm se, Ze zatim ano. Cim# chci naznacdit,
Ze moznd za dva roky, aZ bude pocitaé v kazdé druhé domdcnosti, pak moZnd s tim zase néco udélame. Pro ted’
se budeme snaZit jen pokracovat trochu jinak v tom, co uz jsme - myslim celkem dobre - zacali. Neplacte a cté-
te nds fu i na webu, protoze to jediny zptisob, jak si navzajem ziistat. My vdm a vy nam. A abych jenom nesmut-

nil a mél &im ot#it slzicky: myslim, Ze uZ v bfeznu se mdte spolu s ndmi na co tésit. Vic neprozradim. Ale
drzim nam vsem palce, pésti. Nejen proto, Ze zacalo nové tisicileti, ale uz jen tak, z principu...

4 Historie a soucasnost
adventur a RPG
Jak to vSechno zacalo, co je dnes
zajimavého a kde to muze skoncit

10 On-line hry pro tebe
Java, Flash a na nich zaloZené hry
na netu té prekvapi jednoduchosti
a zabavnosti

12 E-jungle
Vsechno, co potrebujes védét
o elektronickém cteni a psani,
ti prozradime zde.

14  Puzzle - ode vseho néco
Hry, novinky, zpravy od vyrobcd,
screenshoty, sem tam lehka
redakéni spekulace

20 Hvézdné okamziky roku
Co nds potésilo, prekvapilo,
zaujalo, vytodilo...

22  iGames Games Week
V zavéru roku jsme usporadali
spolu s nasimi partnery nejvetsi
herni akci sezony. Povedio se
a pristé do toho pijdeme zase.

24 PC ;
Jak vypada herni nebe
nejrozsirenéjsi platformy
26 PSX7.

U nds nejpodporovanéjsi konzole
mi také své hvézdy
28 N64
Neprdvem opomijend konzole
boduje diky neobyyklé hratelnosti
GBC

30
Maly, ale ne nevyznamny
handheld. Konecné, dal svétu
dominantu roku!

32

V loiiském roce predcila na
viech svétovych veletrzich
konkurenci dost vyrazné
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- svéta - modelky, historie, vyvoj
. avde, co s tim souvisi
X  Tomb Raider Chronicles

Recenze posledniho dobrodruzstvi

Laty Croft a kompletni privodce
timto patym dilem

52 DC versus PS2
Sony vstoupila do ringu, kde
dosud viddla Sega. Jak vypada
jejich s:’av:jéni?
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Hardware kolem nas
Svétovi vyrobci nas zahrouji
denné nekonecnym mmnoZstvim
novinek a my jen Zasneme

a zkous$ime, co by se s tim
véechno dalo délat.

Multimedia

Schola Ludus 2 ... pokraéuje

v prehledu nabidky domaciho -
multimediainiho trhu
Pracujeme s grafikou
Programy, které ti umozni oviddat
vektory a bitmapy a udélaji z tebe
(skoro) profes:onaln:ha graﬂka
Komprimacni nastroje
Mista je vzdycky a vSude malo a
tak holt nezbyvd, nez
komprimoyat, komprimovat a
komprimovat. Cim a jak, to ti
tady prozradime.

Mobilni komunikace
Novinky na trhu mobilnich
telefonti se staly vanocnim hitem
Pojd’ se bavit na sit!
Internet, to nejsou jen informace,
ale taky nekonecny proud zibavy.
Pojd’ do toho!!!
Browser&browser

Jestli si myslis; Ze je dplné jedno,
jaky pouif?a? prohlizec, tak jsi na
omylu. Neni tu jen MIE...

Hry a soutéze

Chces vyhrat konzoli Playstation,
hry, zajimavé programy nebo

s logem Screenfun? Tricet
moznosti tu ¢ekd jen na tebe.
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Craﬁcky jednoduchy H

Kazdy zacatek je tézky, a tak n
divu, 7e ani adventury a RPGck

V tech dévnych casech totiz pocita-
e nebyly nic moc a jejich mozko

MERCENARY I

+

Copuright £ {998

Damocles hned ,z

nemély zpocatku vubec snadné.

bez grafiky, kterym se v nasi Ces|
zemicce dostalo nézvu TEXTOVKY.
Je zajimavé, Jjak skvele dokazaly

6l aslepoﬁ rochu pmgramo—

o PAUL UORKES

: lobu skvélqu 3D grafikou

&

A jeho ndstupce Damocles

v ¢eskych zemich sehnat, natoz pak
je dohrét. Samoziejmé se nejednalo
o zadna supergrafickd dobrodruz-

stvi na zpasob Drag&Click. Skoro
v§ehny se ovladaly pres dialogovy

ny. Bylo mozno pohybovat se své-
volné po planeté, vyuzivat doprav-
nich prostiedkid i obchodovat
s mistnimi obyvateli a nakonec od-
letét na orbit a tam si koupit mezi-
planetarni lod' a uskutecnit sviij sen

HYSOEICH AuUROM
OEUTA FELAZENA
OLEREZYMI CGERAZ _
HOJNIE SZUfl LAS _

fadek a to piimo prikazy ,co chces
délat”, takze vznikl problém é&islo
dvé a to byla jazykové bariéra.
Vékovy pramer klasického hrace se
totiz pohyboval od 10 do 15 let
a diky dnvéjsumu rezimu, kdy se na
skolach ucila prevazneé rustina, se
chytalo jen madlo lidi. Ale Stesti pre-
je vytrvalym a tak i prvni grafické
adventury, sic s jazykovymi problé-
my, byly nakonec prekondny
a i chuddk cesky hrac¢ si nakonec
mohl pochutnat na produktech za-

padnich imperialistd. Mezi znaméj-

: f éf tltuiy bezesporu patri HOBIT, kte-

i 2
Tak takhle ne;ak vypadala textovka od polskych prétel ktefi je tvorl dodnes

: stro;lch

v podobé ndvratu na zem.

Ale jak cas stale plynul, 8bitovych
strojli stale ubyvalo a prisli jejich
dokonalejsi néstupci v podobé
16bitovych Atari ST a Amig 500.
Tenkrat skoro neznama firmicka
LucasArts ohlasila vydani své prvni
adventury Maniac Mansion. A véite
nevérte, setkala se s neuveéritelnym

tspechem. Kratce poté vzniklo vol- *

né pokracovdni hry Mercenary s né-
zvem Damocles, ale na 16bitovych
nicim nevymkal Na scé-
né se pomalu zacind objevovat dal-

i ﬂrmvcka Slerra On- Lme, kterd je




Arrym. Vééchn

dodnes se

vanim. S uto:
necekal a

en zakernf netvorové pod-

veti, ale i spousta logickych hada-

nek. Jedinou chybickou byla absen-
ce automapingu, takze si jisté kazdy

I
>
17

“en
Dungeon Master Il vubec nezklamal

z véas vzpomene na ¢tvereckované
skolni sesity pocmarané zméti
vsech moznych pater z téchto her.
Jako reakci na tyto skvelé hry si vsak
jiz celkem dost znama firma SSI pri-
chystala svij graficky daleko doko-
nalejsitrumf Eye of the Beholder.
Hra byla opravdu tzasnd a dockala
se hned dvou dalsich pokracovéni.
Vsechny dily meély skvélé intro

Suknickar Larry. Na copak asi mysli?

Elvira, divka tvych s;u-i

Zhruba ve stejnou dobu LucasArts
prekvapen  uspéchem  Manic
Mansionu vydava hned nékolik ad-
ventur. Nejd¥ive Loom , pak Indiana
Jonese Il inspirovaného stejnojm-
nenym filmem. Krétce po nich dalsi,
dnes uz legendu, tentokrat z pirat-
ského prostiedi - Secret of Monkey

Nu\c i
: Hisambition W"”'M '

Prvotina od LucasArts byla prosté bozi!

Island. Zde hrajes za mladého hrdi-
nu pochybného jména Guybrush
Threepwood, abys uskutecnil svij
détsky sen a stal se piratem. Ale ces-
ta k piratsvi neni tak snadna jako

ho, nez absolovovat fzv. piratské
Zk0u<ky béhem nichZ se samozrej-
mé staci zamilovat a to je pr:
men Grazu..
to hra roz;ela takovou vinu adven-
turniho nadieni, 7e netrvalo dlouho
~ a LucasArts pnsel s dalsi bombou
v podobé
a Monkey Islandu H.
~mi prichaz( od Horrorsoftu taj
Elvira: Mistress of the Dark. Jedn
, ‘pravdepodobne o jedno z pr
~ skloubenf zénru RPG a Advent
, jako lovec duchd mas

. kralovny Emeldy. Je vsak uvézn

nes =), a tak mu nezbyva nic napovidd, mohl ses obcas kouknout
na krasné, i kdyz trosku brutalni
animace, kterych bylo celkem dost,
kdyz ¢lovek vezme v Gvahu, 7e hra
byla na pouhé 2 diskety!!! Nenf
proto divu, ze i ona se dockala po-
kracovani Elvira 1l, kterd byla roz-
sahlejsi, ale uz ne tak dobra. Za coz
muze jeji piilis velka akcnost a ne
tak dobry pribeh.

Zatimco se majitelé osobnich poci-
taca zaunah veselit ze stdle kvalit-

ungeon

. Neni divu, 7

Indiana Jonese IV

Zaroven s m—

ezku Elviru ze sparG krvelacné

a prokletem hrade A préve am si

néjsich produktd, herni pramysl za-
cal vzkvétat i na arkadovych stro-
jich jako NES, SEGA MEGA DRIVE,
SNES atd. Vedle akénich her se po-
malu zacinaji objevovat priikopnici
pozdéji opravdu dobrych RPGcek.
Mezi prvni jasné hvézdy zacala
hned od pocatku patfit dnes jiz sta-
lice na hvézdném nebi série her
Final Fantasy od firmy Squaresoft.
Na svou dobu velice originalni
RPGécko s vybornym piibéhem,
tehdy vyjimecnou grafikou a origi-
nalnimi souboji. Kazdy charakter se
Eve of Beholder: level 10 (soukromy archiv)

budes dokazovat, jaky jsi hrdina.
Hra v sobé skloubila jak RPG Zénr
v podobé vyvoje charakteru, tak ad-
venturni prvky v podobé vyuzivani
predméta a komunikace s okolnimi

e
e

Zdar, mohu se zeptat na cestu k vykopavkim?

postavami. A nevyhnes se ani bo-
jum, které byly i zde origindlné fe-
seny. Zpocatku sice trochu tuhé, ale
i tak sly nakonec zvladnout bez se-
bemensiho skrabnuti, Jak uZ ftitul




prekvapuje
a originalito
hou chlubit i
jelikoz ptvodni

textovou zdleZzitosti. Grafiku ovsem
vylepsuji i ostatni firmy. A tak ses

mohl setkat s povedenym kouzel-
nickem v adventufe Simon the

Sorcerrer,  zlym  Malkolmem
v Legend of Kyrandia, ¢i starou zn4-
mou partickou v snad prvni namlu-
 vené adventure visech dob Maniac

ronocross vypdda dnes dplné skvélé

L

ani nesnilo. Ale ani to uz nestacilo,
diskety sice stdle pretrvavaly, ale
nizké rozliseni se uz nikomu nelibi-
lo. A tak se o prechod pokusila jako
prvni adventura Dark Seed. Tvurci
dokonce premluvili zndmého tviirce
a designéra Vetrelce H.R.Gigera

_a ten namaloval nékteré screeny

SierraOriginals

;ANa svou dobu odvézZny pfebal

ventury s nadechem strategie. V roli
Paula Atreida si musis spratelit do-
morodé kmeny na planeté Arrakis
a bojovat proti chamtivému baronu
Harkonnenovi. Hra sice trosku nd-
ro¢néjsi na anglictinu, ale svym
skvélym déjem a vyvrcholenim si
vydobyla aspon malé mistecko
v srdci kazdého porddného parana.
V tu dobu si Sierra uvédomila, ze
neni tfeba rozmazlovat trh samymi
humornymi a détskymi hrami jako

Graficky vynikajici Darkseed Il

- ny z ¢asti do soucasnosti a z ¢asti

A
GABRIZ\EIL KnigHTII

ERY

cky G isht Il

Gabriel Knight: Sins of the fathers.
Hra, le¢ zacala nevinng, zavedla té
a7z do nejtemnéjsich koutl svéta,
pfimo k uctivacim Voodoo. Temny
piibéh hry vsak tak zaujal obrovsky ™
pocet hracu po celém svéte, Ze
Sierra dlouho neotdlela, a vydala
dalsi dil Gabriel Knight ll:Beast wit-

SRS T

’

RO OSG
Eo

hin. Ale ten se od prvniho podstatné
lisil. Na ctyrech CD te cekala abso-
lutné skvéld hra, ne vsak nakresle-
na, ale celd kompletné zdigitalizo-
vana pfimo v mistech dgje.
Puvodné to vypadalo, Ze jde o Spat-
ny vtip v podobé interaktivniho fil-
mu, ale takové obavy bvly hned
zpocatku rozpraseny. Déj je zasaze-




apcom pm tvorb
I borrord. Je jasné, ze
je jako délané pro veét-
a\‘ych RPGécek, a tak se
d zastaralého chozeni pow
. viirci se pousteji do full
- 'fém' i d\,i osku proyektu Jednim takowym byl
bE‘h vchle osvoﬁ‘. Nebyl sice jeste tak do-
- vzali i tak se chlubil celkem o proti krli a
interpretaci textur na 3bob. peklo. Souboje probihaly taho-
Ovlddal jsi zde particku v 3 hostavy mohly vyuzivat nepie-
eff zbloudili v temném  poré mnogstvi efektnich kouzel,

ce namluven profesiondinimi herci.
Snad jedna z nejoblibengjsich RPG
je série her Might&Magic. Z ptivod-
ficky nic moc hry, zato s do-
m zpracovanim, se uz kolem
teho dilu stava kultovni zélezi-

A,
A“ .

a5 W“’Ja l"\',.’
3 e

/2 L it

Daggerfall - porakcovani Areny byl uZ trosku propracovanéjsi, ale i hardwarové narocnéjsi

nemotorné a odporné trojihelniko- ta, kde jakoby se zastavil cas.
vé, ale vsechno né¢im zacina. Zato Pricinou vseho byla vlada ne zrovna
horrorové prostredi bylo perfektni. hodného upira na mistnim hradg.
Postava prochdzi temnym domem, A tak se slo na véc. Naostrit mece,

v nemz potkdva spoustu piizrak pripravit kouzla a hurd na hrad.
a démonti. AKCnéjsi zpracovani ne- A hlavné nasbirat dost zkusenosti,
ni vitbec na skodu a pozdeji se od vylepsit si postavu, aby zaporak ne-
meél moc $anci. Hra byla neuvéritel-
né hratelnd, poskytovala potéseni
i mozkovym zavitim v podobé né-
kolika hadanek a puzzle. To samé
nejde ovsem fici o dalsim 3D pri-
kopniku od firmy Bethesda, jejim
produktu The Elder Scrolls: Arena. ™,
Je pravda, ze Arena byla dokonalou ;
grafickou podivanou, a je pravda, .y

ze v ni byl i neomezeny pohyb N

v podlobé nekonecného poctu ques-

ti. A je také pravda, Ze se to stejne

nakonec zvrhlo jenom v nekonecné

vrazdeéni vsemoznych potvor. Arenu

jsi mohl hrét dle libosti, jak dlouho

jsi chtél. Jako v kazdem super RRG : -
jsi vylepsoval charakter, dokonce :
ses mohl zapsat do riznych guild
a lak si zabezpecit préaci a ochranu. e
A nebo ses mohl na viechno vykas-

lat a jit rovnou za cilem hry. K tomu
bylo ale zapotiebi ziskat néjakou tu
zkuSenost. Ta se obvykle ziskdvala
zabitim néjaké potvarky, takze se
hra stala za néjakou dobu {msk
stereotypni.

Dalsi svétlou vyjimkou ve 5\’été _ Elder Scrofls se postupem vékii vypracovivd na gra‘ﬁbyky ddkbhélou podivanou

\

'
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Gamovat

aZ Se Z modemu

Lapomeii na inavné instalace
a dlouhé natitaci Gasy!
Web nabizi mnoho hragskjch
0dz, kde hieskurychle,
pouhym jednim Kliknutim

my$i, otevies: rysm‘n ;sn'nf,j 5 X .

To potrebujes!

On-line hry, které zde pfedstavuje-
me, patéi k nasledujicim tfem ty-
ptim her:

& Java: jsou napsany v programo-
vacim jazyce Java. Pii otevreni hry
se objevi nejprve Sedé okno. Vievo
dole je vétSinou napsano
Nastartovan Applet. PouZivas-li no-
v&jsi verze browseru, Java je v ném

jiz vestavéna.
@ Flash: aby ti takové hry fungova-
ly, budes potiebovat Flash Player.
Vsechny novéjsi browsery jsou tim-
to doplrikem Plug-In vybaveny.
Jestlize jej presto jesté nemas,
opatfis si jej podle pokyni na
strince www.macromedia.com.

® Shockwave: tady potiebujes
Shockwawe Player, rovnéz od fir-
my Macromedia. | ten by mél byt
ve tvém browseru instalovan.
Stahnout si jej i v tomto pripadé
mize$ na webu, na strancem, kte-
rou uZ jsme zminili.

mahavé: ne vzdy najde ¢lovék to, co
hleda, musi se vyrovnat s dlouhymi na-
¢itacimi Casy u nabitych stranek a je zasy-
pavan reklamnimi prouzky. Pro¢ si tedy
. neudélat prestavku a nedélat zrovna to, co
~ t& bavi? Stale vic webovych stranek, tieba
 www.onlinespiele.org, www.gportal.net
' nebo www.ezone.com nabizi hry, které se
- daji hrat pfimo on-line. Vyhoda pro uziva-
~ tele: tyhle on-line hry jsou nekomplikova-
| né adaji se rychle otevfit - nepotiebujes je
 tedy zvla$t downloadovat. Neztracis tim
. tudiz ani drahocenné misto v paméti.
| Zvl&sté majitelé Macintosht budou mit ra-
' dost, az pfijdou na chut mnoha hram, kte-
ré jsou ur¢eny vyhradné pro tuhle pocita-
- ¢ovou rodinu. Kromé arkadovych klasik
jako Pacman, Asteroids nebo Pang se tam
najde mnoho dobfe animovanych her vy-
bavenych divtipnou grafikou a s dost pék-
. né udélanym zvukem.
Cekaji na tebe dokonce takové multiplay-
ery, jako je napfiklad Gnarf. a spousta dal-
ich pecek. Takze - af se draty rozpdli!!!

Surfovém’ mutze byt kolikrat docela na-

vou kariéru tenkrat zacal v hernach.
SMezin’m nam tenhle maly polyka¢ pi-
lulek dospél do véku 21 let. Kdo jesté
pofad rad utikd pred barevnymi duchy,
mél by zkusit tuhle javdackou verzi s origi-
nalnim zvukem na www.stern.de. Pro pro-
fiky: na seznam nejlepsich vysledka téhle
arkadové klasiky m@ze$ zapsat sviij osob-
ni rekord, jestli budes stacit.

. Nepfiebernych 50 (!) drovni a hlasovy vystup

aly $impanz Pang m4 obtizny dkol od-
Mrazit svou pdalkou co nejvic mic¢a. To

viak nestaci: z prasklych kouli padaji
uzite¢né predméty, které je treba sbirat. |

poskytuji spoustu zébavy. Kdyz ztroskotas
moc brzy, tak se ti napfiklad vysméji. Je to
opét javovskd aplikace a ve chcilich volna
poskytne prima rozptyleni.

a " o e  casasll
I do si mysli, Zze hry v Javé jsou jen jedno-
Kduée poslepované dohromady, ten se
myli.  Zavodni automobilovd hra
Concrete Dreams piekvap( krdsnym desig-
nem, hlasovym vystupem, buracejicim zvu-
kem a nabidkovym menu, v némz si ¢lovék
mUze vybrat zavodni viz, okoli a pohled.
Pro malé Schumachery presné to pravé! Je to
rychlé, pohodIné a nic to nestoji '

4 {Tosymbote ' = itiige Fabe T = ichige Farbe sn ickigem Platz = = ichts rckig
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Mastermind je idedlni, kdyz chce§ uvést

do pohybu své malé 3edé bunky.
Pocita¢ vybere na zacatku hry kombi-

naci ¢tyf kamend, kterou musi§ na osm po-

kust uhodnout. Po kazdém pokusu dostanes

body, podle kterych se orientuje$ pfi dalsim

postupu - prosté stary dobry Logik. Hra béha
s takzvanym KIT plug-in, ktery si muZzes

. rychle stdhnout na homepage.

0 to vytvofit z pismen slova a tak inkaso

vat body. Po registraci u Flipside hraje
proti jinym uzivatelm. Profici se mohou od
uterka do ¢tvrtka, vzdy po 20 hodin Gcast
nit turnajd. Fakt, ze tam chybi zvuk, u hry se .
slovy s dobrou grafikou docela rad beres.
Tohle je samoziejmé& némecka verze, takze
docela fajn, pokud se uc¢is némecky...

Ve Wordoxu jde podobné jako ve Srabblu




~ a stiee jednoho pestrého domu se usa-
“dily zvlastni postavy. Jakmile zbouras

i alespon dva stejné zbarvené byty, po-
souvds tim doty¢né smolaie bliz k zemi.

- Podle toho, jakého jsou typu, musi zmizet

* prislusny pocet poschodi. Bourani domeck
je k dispozici ve tfech obtiZznostech a je smr-

- telné zabavné. Akorat ta hnusné monoténni
muzika, ta dost leze na nervy.

amn”a az se z modemu Koury

olitaire je pojmem nejen pro uzivatele
Windows. Pod jménem pasians jej znaji
fanousci karet na celém svété. S milymi
figurkami z fady Lennyho Loosesocka
(Lennyho Ztracené Ponozky) je to celé jesté
zabavnéjsi. Kluk, Dama, Krdl a Eso maji do-
konce hlasové komentare! M&s chut na vic
Lenny Loosesock(i? Na strdnce jsou dalsf
vtipné animované hry.

- <\
esté kapku mlady na hracské doupé?
JNebo ti chybi zrovna trochu téch po-
trebnych drobnych na vylet do Las
Vegas? Pak zkus své stésti u Black Jacka,
znamého téz jako 17 a 4. Tenhle kasinovy tr-
hak sice potfebuje trochu ¢asu, nez se vysta-
vi v Shockwave formdtu, pak ale ¢eka s vy-
datnou grafikou, zvukem a dokonce s hlaso-
vym vystupem na viechny milacky Stéstény.

| ©1995 by Daniel Seidewitz

Mexico, Vrchcéby, Kniffel nebo
Yahtzee. Wuff se hraje podobné, jako dvé
posledni, s tou vyjimkou, Zze v michacim po- -
harku je misto péti kostek dokonce $est. Hra
v programu Java je graficky velice zdafila

Zrubriky her s kostkami jsou asi neznaméj-
St

a maze z ¢lovéka udélat opravdového mani-

aka. Jen skoda, Ze béha upliné beze zvuku. -
Kratkodoba zdbava pfi ¢ekéni.

7

vwho blouma namési¢éné v pyzamu
a v Cepici se strapcem po krajiné. Ve ¢tyfech
epizodéch s nékolika Grovnémi musi§ okol{
zmeénit tak, aby se ve zdravi dostal zpatky do

postele - a porad spal. Flash hra okouzluje §

skvélou grafikou a zvukem. Je to takovy mi-
ly ndpad, dost originalni a zébavny...

I’Jastné by si mél pan Snoozleberg odpoci-
nout, aby pfisti den mohl pracovat. Misto -

ch jak jedovaté! Mozna to maminka ne-
Auvidi rada, ale presto je tahle Flash hra :

zatracené zdbavna! Z péti dér vykukuji §
stiidavé roztomili krtkové (nékdy dokonce §
celé rodiny). Lopatou musi$ tyhle podzemni §
tvory zlikvidovat. M&s 60 sekund, nesmi ale
placnout vedle, za to se odecitaji body. -
Hudba z Viléma Tella opravdu rozehfiva. A -
velka vyhoda: fakt nemusf§ umét némecky.

to jde. Jeho dvefe jsou z nezjistitelnych

davodl zasypané zemi. Zadny div, ze
mu priskiipnou prsty. Hra pro tebe? Jasné -
vede§ muzitka podzemnim svétem Flash
fantazie a fesi$ po zplsobu adventur nékolik
hadanek. Komiksovy design je dobry
a sound dodavd tu spravnou atmosféru.
Jednoduché, vtipné a zabavné.

| Ponde { zacind pro Lea tak $patné, jak jen

spodni Celisti, potfebuje tvou lasku a pé-

¢i jako Tamagoci. Spi§ jako bojovy
Tamagoci, protoze ty svého Gnarfa trénujes
pro zapasnickou arénu do Svétové ligy
Gnarfti (World Wide Gnarf League). Tukac¢ka
v Javé se predvadi ve vtipné grafice. Zvuk tu
sice neni, ale to neni tak tragické. Hlavni je,
ze tviij Gnarf se dobfe pere.

Enarf/ takovd mild obluda s obrovskou

telny vykfik rozechvél osamély venko

sky diim. Hned je na misté sluha, ale n
misté ¢inu lezi jen mrtvola. Kde je vrah
Jakozto policista prohlizi§ klikanim na mvs
dim a vyslychds obyvatele. Kdo nema c¢a
detektivku dohrat, maze si stav, kam do
poslat mailem. Chabgjsi zvuk trochu va
ale jinak je to docela slusny zabér.

SCéna jako z filmu Edgara Wallace: smr-

.m ,/p“';)w.



Flektronické cteni a psani je zatim jesté porad

lovék je od pfirody liny.
Nerad déld to, co musf, a vy-
mysli proto stale nové zpt-
soby, jak si obtiznou praci
zjednodusit a zptijemnit. Obcas
se dostane tak daleko, Ze zjedno-
dusuje a zpfijemriuje i cinnosti
velmi jednoduché a velmi piijem-
né, a to nejlépe pomoci velmi slo-

zitych  zafizeni a postupd.
Ptikladem budiz cteni a psanf.
Dnes to vypadd jako paradox, ale
mozna se nadéjeme doby, kdy
nejdrazsi a nejluxusnéjsi médium
pro text bude papir, zatimco elek-
tronickd podoba knihy - ¢i tfeba
novin - bude tou b&znou, viedni
a nejlevnéjsi podobou.

Cfist a psat se kazdé malé dité na-
ué¢f uz v prvnich tiidach zakladni
skoly. Ve treti ¢i ctvrté tifdé uz
zvlada tyto ¢innosti s takovou sa-
moziejmosti, ze si zac¢ne Cfst
knizky jen tak pro radost a psat
kamaradam psanicka. Oboji je
pro n&j nadmiru snadné a pifjem-
né. Zdalo by se, Ze nenfi co fesit —
ale néktera vylepseni se presto
nalézt daji. A nastupuje technolo-
gie. Prvni psané zdznamy jsme
nalezli vytlacené dfivkem do hli-
néné tabulky. Nasledoval perga-
men a papyrus, husi brk
a knihtisk. Potom pfisel
psaci stroj a propiska.
Pro jednodussi ¢tenf
a psanf. Ted je ta-
dy elektronika.

Thomson
jde se svou
kidZi na trh:
tohle je vysledek
spolupréce s firmou
Gemstar...

Skutecné elektronicky psat a &fst
lidstvo zacalo az s pfichodem
prvnich osobnich pocitaci pocat-
kem osmdesatych let minulého
stoleti. Diky nim se pravdépodob-
né nejrozsifenéjsim prostredkem
stal textovy editor. Ten v dnesni
dobé obsahuje vétsinu funkei pro
elektronickou publikaci textG.
S jeho pomoci mize i clovék
s naprosto necitelnym rukopisem
napsat citelny text — to uz ale slo
i s psacim strojem. Spatnym za-
kéim v8ak dnes umoznf pravopis-
ny slovnik, obsazeny v kazdém
lepsim editoru, napsat dopis také
bez chyb — k tomu uz byla dfive
zapotrebi sekretdika. Dokument
v elektronické podobé dnes mu-
7e$ usporadat do logickych celki,
pfipojit fadu odkazl, obrazki
a daldich vylepgeni a vysledek dat
na Internetu, nebo jinym zptso-
bem, k dispozici véem - k tomu
bys dfive potfeboval nakladatele.
A pokud dokument pievedes do
nékterého ze specialnich formatd,
napsal jsi elektronickou knihu!
Nejrozzsahlejsi  elektronickou
knihou je svym zpGsobem inter-
net - nenf viak pfizplisoben tomu,,
aby sis délal pozndmky a zédlozky,
kde té napadne. Podobné je to
i s multimedialnimi programy na
cd nebo dvd - v jistémn smyslu to
kniha je, ale ta prava e-kniha je
pfeci jen trochu néco jiného.

A jak vlastné bude$ psat v bu-
doucnosti? Jednodusge: nadiktujes
pocita¢i zakladni koncept textu.
Stroj ti ho vyjede na elektronic-
kém papife, ty vezme$ magnetic-
kou tuzku, vyskrtas a piepises, co
se ti nelibi a poc¢itac text rozlozi
do odstavcl a kapitol. Ty udélas
posledni Upravy, text zaregistrujes
a odesles vefejnému elektronické-
mu nakladatelstvi k publikaci.
A pokud se libf, uz jenom po-
zoruje$ rostouci sumu na
honorafovém uctu. Jak
ja se tésim...

tak trochu v plenkaeh a panuje kolem néj dost
Zmatki a nepiesnosti. GoZ ovSem nebrani
tomu, aby to bylo téma pro nas. Naopak...

Jednoucelové zafizeni §
je fajn, ale pokud
mds notebook, staci
softwarovy reader

RocketBook
je z téch
hardwarovych
readerd ten
nejzndméjsi

| PDA uz uméji
zvlddat elektronické
knihy - to vypada

@ sxempn

jako super reseni...

e-clen

Co to tedy vlastné ta e-kniha je?
Tenhle termin se nékdy pouzivé pro
zatizenf, na némz si elektronickou
knihu ¢tes. Tomu ale budeme Fikat
spis ¢teci zatizeni neboli reader
a elektronicka kniha je tedy to, co
Ctes: digitalni soubor s textem, dopl-
nénym o rdzna vylepseni. Takovy
soubor si v readeru - at uz je to pou-
hy softwarovy doplnék nebo jedno-
ucelové plnohodnotné zafizeni -
otevies a uvidi§ néco, co se klasické
tisténé knizce velmi podobd. Bude
tu obalka nebo titulni stranka, za-
lozka, néco o autorovi a obsah.
V knizce muzes listovat, podtrhavat
si oblibené pasidze a délat si po-
znamky, vkladat zdlozky a podob-
né. Tedy vsechno to, co mazes
i s normalni knizkou. Ale mazes
i mnohem vic. Pokud to bude

napiiklad odborna knizka o leta-
dlech, najdes v ni i spousty odkazi
na internetové stranky vyrobcti, mu-
zei, letist a odbornikd na letadla —
dostanes tedy daleko vice informa-
cf, které bys jinak jen tézko hledal.
Pokud mas ve své elektronické kni-
hovné vice knizek s podobnym té-
matem, muazes si snadno délat i od-
kazy vlastni a provazat tak vlastné
vice knih do jednoho celku. Takovd
vétsi knihovna ti potom poslouzi
vlastné jako rozsahla encyklopedie
— prosté zadds hledané slovo a to se
ti ukdze v souvislostech ze viech
tvych knizek. No, u béznych slov to
bude asi docela zmatek.

Samotné e-encyklopedie existuji sa-
moziejmé také. Na nich lze dobfe
vidét dalsi vyhodu elektronickych
knih, kterou je jejich aktudlnost.
Mnoho informaci a odbornych po-
znatkl rychle zastarava, nékteré
obory se vyviji tak rychle, Ze klasic-
ka kniha je zastarala uz ve chvili,

kdy se objevi v prodeji. Elektronicka
kniha je k vydéni pfipravena daleko
rychleji, levnéji a navic je mozné
aktualizovat i jiz existujici knizku —
pro tebe to znamend, Ze napiiklad
ve své encyklopedii pouze ¢as od
¢asu vymeénis zastarald hesla za no-
vé a nemusi$ kupovat viech péta-
dvacet svazki znova.

Dalsi izasnou moznosti je opatfit
Cteci zafizeni hlasovym vystu-
pem. Pokud pouzivas softwarovy
reader, sta¢i ti nainstalovat nékte-
ry z programli pro pievod textu
a zvukovou kartu, kterou uz nej-
spis stejné mas. U specializova-
nych zafizeni je situace slozitéjsi,
prodavaji se ale i uz takto vybave-
né pristroje. Bohuzel zatim zadny
pfistroj ani program nedokéze ¢ist
dany text ani trochu s citem, ty
lepsi uz ale alespon respektuji in-
terpunkéni znaménka. Doufejme,
7e uz brzy se objevi né&jaky pro-
gram schopny uspokojivé precist

text tieba i v ¢eském jazyce — ho-
dil by se nejen nevidomym, ale
mohl by tfeba i pfedcitat mamin-
ce pfi vareni nebo braskovi pred
spanfm.

E-knihy se samoziejmé prodavaji
predevsim pres Internet. Odtud ply-
nou jejich dalsf vyhody — nizké ce-
na a okamzitd dostupnost. Cena je
pochopitelné nizsi nez u klasické
knihy, neplatf§ tu nic za tisk, papir ¢i
distribuci. Dostupnost je snad ale
jesté dualezitgjsi. Knizku nejen ze
rychle najde$ na kterémkoli misté
na svété, ale po zaplaceni si ji ma-
ze§ i okamzité stéhnout — uz zadné
¢ekani na dobirku a naddvéni na
nespolehlivou postu. A posledni do-
bou se zacinaji objevovat i prvni ti-
tuly v nasem rodném jazyce.
Podivej se tfeba na stranky vydava-
telstvi NonLibri (www,neknihy,cz)
nebo Globus (www, globus-
online,cz), nékteré tituly jsou tu i ke
stazeni zdarma.

 Elektronic 'ﬁab je
predevsim e’Zﬂa icky.
“Kde Ze jsou odpiirci
techniky a globalizace??2

' 4
E-papir
Je tvofen dvéma tenkymi plastovymi foliemi, mezi nimiz je v emulzi jedna vrstva
mali¢kych dvoubarevnych kuli¢ek. Polovina kazdé kulicky je bila, druhd polovina
&ernd. Cerné vrstva na kuli¢ce je magnetickd, takze kuli¢ka se ptisobenfm magne-
tického pole otaci jako stielka kompasu - jen ne tak citlivé, aby byly kulicky cer-
nou stranou k severu. Prejedes-li papir zespoda vhodnym magnetem, viechny ku-
licky se natodi stejné, takze spodni strana bude ¢erna a vrchni bild. Kdyz potom
vezme$ magnetickou tuzku, kuli¢ky se budou otécet v mistech, kde s ni po papiru
prejedes. Miize$ na ngj tedy kreslit a psat stejné, jako na normdlni papir. | bez na-
pdjeni elektfinou pak véechno na papife zlistane az do doby, neZ ho opét prejedes
magnetem. Pomocf specidlnich za¥izenf Ize na takovy papir i ,tisknout”. Slo by te-
dy napriklad dostdvat noviny kazdé réno e-mailem, vytisknout na e-papir a ¢ist si je
v klidu u kdvy s pocitem, zes zachranil strom.

Na elektronicky papir se
da i tisknout, treba
takovouhle tiskarnickou
primo z laptopu




|

g-psani

Elektronické cteni se ndm tedy pékné rozmaha. A jak
jsme na tom s psanim? O schopnostech dnesnich tex-
tovych editorl jsem se uz zminil. TakzZe ...co se tu da
jesté zlepsovat? Je toho spousta.

QOd chvile, kdy jsem poprvé vytukéval jednim prstem na
klavesnici dlouhy text, mam jeden veliky sen: usednout
k pocitaci a diktovat. Vazné. Psani na klavesnici mi jde
tak Spatné, ze jsem si zprvu dokonce platil pisarku.
Pisarka mé ale stala vic, nez jsem psanim vydélal, za-
¢al jsem se tedy pidit po softwarovém feseni. Rikal jsem
si, Ze to pteci nem(izZe byt tak slozité — feknu slovo, po-
¢ita¢ ho pozna a napise. O jak jsem se mylil!
Rozpoznavani feci je ve skutecnosti jeden z nejslozi-
téjsich ukolt, jaké miazes pocitadi zadat. Kazdy ¢lovék
totiz mluvi jinak, nékdo huhnda, nékdo mluvi vysokym,
jiny hlubokym hlasem. Navic jedno a totéz slovo sotva
kdy vyslovis dvakrat stejné. Zélezi na tvé naladé, na
kontextu véty, na slové piedchazejicim a nasledujicim.
| ten nejlepsi rozpoznavaci program tedy poslouchd je-

. nom ty lidi, ktefi mu vénovali spoustu ¢asu a ucili ho

naslouchat jejich vyslovnosti. Ani pak ale-nefunguje na
sto procent. V dnesni dobé je tedy mozné dévat poci-
ta¢i jednoduché hlasové piikazy, na prosty diktat, navic
v &esting, si ale budeme muset jesté n&jaky ten cas po-
ckat.

| Dalsim, i kdyz méné elegantnim fesenim mych potizi

s datlovanim by bylo moci psdt do pocitace rukou.
Zdélo se mi, ze to uz vibec nenf problém — vidél jsem
na vlastni oci dulezité lidi, zapisujici si tuzkou dulezité
poznamky na display svého kapesniho pocitace. Jaké
ale bylo mé zklaméni, kdyz jsem se dozvédél, ze ten
hloupy stroj nedokaze prevést rukou psané poznamky
na digitalni text, ale uklada si je jako pouhé obrazky!
Po blizsim zkoumdni jsem ale pochopil, Zze davod je
priblizné tentyz, jako u rozpoznavani hlasu. Nase ru-
kopisy se od sebe navzajem lisi stejné dramaticky jako
nase vyslovnost — tudy tedy cesta asi jesté dlouho ne-
povede.

Presto existuji rozsahlé softwarové nastroje, oznacova-
né jako OCR, které se pfevodem ru¢né psaného textu
do digitdIni podoby zabyvaji. Jsou pomérné drahé, ale
pro instituce statni spravy jsou vlastné nenahraditelné.
Jejich jednodussi podobu uz ale mazes najit i v nékte-
rych bézné dostupnych programech - napfiiklad
Symantec md sadu ndstroji TalkWorks, které umozriuji
prevod faxt do b&zného textového souboru. Neni to
biihvico, ale funguje to. Nékteré OCR nastroje jsou do-
davany v balicku se softwarem ke scanertm, ale také je
to spide zacitek nové éry, nez bezchybné fungujici
standard. Zd4 se tedy, Ze zatim nezbyvd, nez se i nada-
le motit s témi stdle se presouvajicimi klavesami.
Nakonec, kdyz si pfedstavim, Ze bych mohl jako moje
maminka psit na mechanickém psacim stroji a kazdy
pieklep vyskrabavat ziletkou, zjistuji, ze si nemam nac
stezovat.

na e-papir a mas to
v computeru. _
Nic nevyhazujes, jsou to,

100% recyklovatelne
zdroje.

e-Glecky

Cte¢ky nebo readary jsou dvoji-
ho druhu — samostatna zarizeni
a softwarové readery.

Samostatnd zafizeni jsou Vétsi-
| nou plastikové, nékdy kovové ¢i
dokonce kozené krabicky veli-
kosti vétsi knizky, vybavené
podsvicenou zobrazovaci plo-
chou a navigacnimi tlacitky.
Pracuji na baterie, takZe je moz-
| né si je vzit sebou tfeba na cha-
tu nebo na plaz. Podsviceny dis-
play se hodi skvéle pro cteni
pod pefinou, protoZze tma mu
viibec nevadi, spide naopak.
Novou knizku je do nich mozné
nahrat pres pocita¢, z diskety
a nebo piimo z Internetu pres
zabudovany modem.
(www.rocket-ebook.com). Jejich
vyhodou je snadné pouziti, ne-
vyhodou na nase poméry vysoka
cena (cca 200 dolart) a omeze- |
né kapacita knihovny. Na druhé
strang, je velmi zajimavé sledo-
vat, jak se predni svétovd vyda-
vatelstvi do téhle oblasti hrnou -
rozhodujici pro koupi takového
zafizen( je totiz bohatost nabid-
| ky titulG, a to i zpravodajskych.
. Je prece skvélé stahnout si kazdé

Vypadi to jako kniha? Je to kniha.
] Ele‘ronicka'.

rano svoje noviny hned doma.
Tuhle cestu uz nastupuji nejen
Financial Times, Daily Mirror
a mnohé jiné renomované deni- |
ky, ale i casopisy, tieba véhlasny
Time.
Softwarové readery jsou prosté
pocitacové programy pro ctenf
elektronickych knih. U nas je
nejrozsifenéjsi Microsoft Reader
(www.microsoft.com/reader),
ktery je zadarmo ke stazeni. Ve
svété mu Uspésné konkuruje
Glasbook (www.glashbook,com).
Takové programy na notebooku
se mohou sméle méfit se speci-
alnimi zafizenimi (aZ na to ¢teni
pod pefinou), ndm majitelim
stolnich pocitacti nezbyva, nez
si k nim pfistavit pohodIné kres-
| lo. Niz&i mobilita, prenositelnost
| je vyvdzena skute¢nosti, ze veli-
kost takové knihovny je omeze-
| na pouze kapacitou pevného
: disku.




E-papir nemusi byt nutné
Cernobily. Zikladem je ale
kontrast. vyhovuje spise
zelena? Prosim. A vada?
Bohuzel, je fakt jenom
monochromaticky...

e-psaci potreby

Pro ty, kteff stejné jako ja nendvidi kldvesnici a na rozdil ode mne se obe-
jdou bez digitalniho textu, jsem na internetu objevil elektronicky papir
a elektronicky inkoust. Jejich nazvy jsou ale ponékud zavadéjici — mohli
bychom si myslet, ze smo¢ime e-pero v e-inkoustu a na e-papir vysekne-
me paradni e-podpis. Tak to ale neni — kde by pak byla ta zména?
Elektronicky papir slouzi pfedevsim tam, kde potiebujeme mit v ruce text
na papife a nechceme nicit lesy — on totiz vydrzi vécné. Vymysleli ho in-
ovatori firmy Xerox (www.parc.xerox.com/dhl/projects/gyricon) a o tom,
jak funguje, si precti v ramecku.

Elektronicky inkoust se starému dobrému inkoustu taky moc nepodoba.
Vynalezli ho dva chytii teenagefi asi pfed dvéma lety a dnes uz jsou
z nich miliona¥i (www.eink.com). Jedna se o jakysi natér z kapsli, reagu-
jicich na elektromagnetické pole. Pokud jej natie$ na specidlni vodivou
miizku, mize$ pouhou zménou polarity ménit barvu natéru v konkrétnim
misté, a tak zobrazovat napfiiklad ménicf se reklamni texty na obrovskych
billboardech. Sdm nevim, co to méa vlastné spole¢ného s timhle ¢lankem.
Snad jen, Ze to existuje. Mozna je to jen slepd ulicka.

Pokud jde o e-papir,
miiZe za fo Xerox

(dada/pgk/a moc diky serveru www.ebook.zcv.cz

Za pér let si na tyhle pFedpotopni readery
nikdo ani nevzpomene. Ono to nejspis pujde
implantovat primo do mozku a ¢ist budes
podvédomé. Brr, netésim se!

scmrm@



Zima do zimy

Je to k nevite, ale i v zimé se
pocita¢ umi prehfivat. Zvlisté,
pokud ho mas u topeni. A tak neni
na skodu zkontrolovat chlazeni.
Novinky z mraziren Titan ddvaji
jistotu, Ze tvoje PC pojede tak,
jak md. Pred zimou je tu nova
verze oblibeného typu M6AB
s pridomkem Majesty - snizena
a odlehcend, ale vykon je
impozantni, takZe uchladi i 1GHz
Pentium. A kdybys chtél opecovat
i grafickou kartu, pak je tu rovnéz
Majesty MV1AB, kterd miiZze
chladit takika cokoliv, co je na
trhu. Staci nalepit na graficky chip
a je vystardno na garantovanych
50 000 nonstop hodin provozu...
HipZip
Logo lomega jsme si zvykli citdvat
spis na prebalech nosic - zip, jaz
a tak. napfisté si budeme zvykat
i na jinaci véci. Pred Vinoci
vytdhla firma na svétlo svolu verzi
prehravace digitalni hudby.
HipZip, tak inovacné se krabicka
jmenuje, vyuZivd 40MB
prepisovatelného média PocketZip
(moznd je znas jesté pod znackou
Click!) - na jeden disk se vejde aZ
80 minut hudby. Prehrava¢
podporuje WMA formit
a dokonce i spravu DRM, co? je
ochrana autorskych prav digitalné
distribuovanych nahrdvek.
Nabijeci baterie pry vydrzi aZ 12
hodin, cozZ je pomérné slusné.
A jesté novinka - diky 2MB
vyrovndvaci paméti to fakt
lovoluje hrat bez jakéhokoliv
rusivého skipovani.

Actebis pribral Napa

Predni evropsky distributor,
spolecnost Actebis, zastitila svym
ochrannym plastém i znacku
A-Max, coZ - pro neznalé - je
docela prima stika v rybnice
prehrdvaci digitilnich dat. Napa,
vlajkova lod, se tak se svymi
schopnostmi louskat CD, videoCD
i MP3 konecné dostane legdlné

a oficidlné i do Cech. A divte se,
Zza cenu vice neZ prijatelnou, totiz
za asi 6 000 K¢. Kdy?

Ted, prece! UZ!

Microsoft se chiubi

A md ¢&im: povedlo se mu
dohodnout se s prednim mamutim
vyvojdrem, spolecnosti Electronic
Arts. O co jde? EA se zavazali
podpoit Xbox minimalné 10
vyhradnimi spickovymi tituly.

A tak jejich mozecky nafasovaly
od Microsoftu 500 vyvojovych
kit Xbox a pokud zprdvy nelZou,
tak v EA uZ se pa¥i, vari, pece...
Pry se mame na co tésit.

A Microsoft ze samé radosti nad
povedenym dilem podepsal v CR
licen¢ni smlouvu na dvou
vysokych skoldch. Podle ni se

k produktim Microsoftu nyni
studenti téchto $kol dostanou
mnohem lépe - predevsim skoly to
bude méné stit, zarucen je
plynuly upgrade a to vse v podtaté
zadarmo pro studenty. Podstata
smlouvy je prostd: kdyZ se koupi
produkt pro pedagogy, studenti ho
dostanou de facto zadarmo.
Tleskdm!!!

v+ puzzle + + +

puzzle + + + puz

Sexy obrazovka -

Setiic i krasotinky

Digitalni krasky

na internetovjch strankach!
apomen na Hollywood - herni
ZSVét ma své vlastni hvézdy
a pavabné krasavice! Larou
Croft pocinaje a boxerkou Ai
Fukami z Ridge Racer konce se

véechny objevuji na adrese

www.gamebabe.de - ta se totiz news archiy

i 12.1u.oo| Sexy Gewinnspiel @ 4Players
+

zcela upsala digitalnim pavabam. __forum

Pravidelny update predstavuje
virtualni novinky, ale i superhvéz-
dy této scény - ze vsech platfo-
rem, od PC az po PS2. Kdo hleda

Heute starten wir ein sexy Gewinnspiel auf 4Players. Zu gewinnen gibt es finf
Heavy Metal: FAKK 2 Pakete, die nur darauf warten, in Euren Handen zu
landen. Wie Ihr teilnshmen konnt, und was in den Paketen alles enthalten ist,
erfahrt Ihr hier.

Es war einmal...

. Set¥i¢ obrazovky z Dead or Alive,
pozadi s Lulou ¢i jiné sexy divky,
at prijde. Vse pfipraveno, pro
vsechny a na vsechno...

d +
.erinnert sich eigentlich noch jemand an den Sega Saturn? Wenn ja, dann sind
ihm bestimmt die Girls von Sakura Wars in Erinnerung geblieben.

Wer sich nicht erinnert, kann in schénen Artworks schwelgen.

Lara Groft Movie

UZ jsme vidéli prvni obrazky!
ra Simona Westa

w
ZLara Croft Movie

s Angelinou Jolie tésf
z4jmu péatracl, to je
snad zbyte¢né fikat.
Nédm se podafilo uko-
fistit par obrazkd, kte-
ré si vdimaji. toho
hlavniho - predstavi-
telky titulni role. Jo,
Angelina by mohla
byt fajn. Jen skoda, ze
nez film pfijde do kin,
budeme muset jesté
dlouhé mésice ¢ekat.

e se projekt rezisé-

O saempun

Mysi telefon
Prakticka telefonni myS
u roven zonglovat s tele-
fonnim sluchétkem je
velmi, velmi namdhavé.
Elegantni feseni nabizi
linus od GESKA. Cislo
navoli§ pomoci tla¢itek
na mysi a hovofi§ pres
dodanou sadu slucha-
tek a zabudovany mik- |
rofon. Tento chytry pfi-
stroj je mozné ziskat za
necelé 2 000 K&. Jen si
za nim musi§ vyjet za

hranice, doma jsem ho
zatim nepotkal.

bsluhovat poéita¢ a za-



Abe & kluzivni

T4dny Munches pro P$2

re. Hvézdy této >
plnény vyvojovymi nastroji, know-
how a technickou = podporou.
Vypada to, Ze Sony, prestoze PS2 je
technicky slozitou konzoli, toto ne-
déla. Prvnim zbéhem je Lorne
Lanning, zakladatel Oddworldu.
Jejich nové zeli v ehni,
Munches Oddysee, se objevi pfi
startu Xbox koncem roku 2001 ex-
kluzivné 5 konzoli Microsoftu.
Vsechny vyvojové novinky pro PS2
pochézeji z Oddworldu.

Pes - robot

Nendroéné domaci zviratko

edélaji neporddek a kdyz se
“ vypnou, tak je klid: elektronickd

domaéci jsou v modé. Druhd ge-
nerace pst Aibo ted umi i stifhat
usima, fotografovat a vyjadrovat po-
city. Jejich konkurent, iRobot, je
volné programovatelny, umi pfena-
et videoobrazky na internet a od-
tud je i délkové ovladatelny. Hrajte
5ias

Comicsovd zibava na Siti
e i Webovy synovec Supermana.
p ted kratkou dobou odstartoval na

siti novy kresleny trikovy seridl
Stainboy od Tima Burtova
(Beetlejuice, ,leepy Hollow) — vedle
tiiminutovych dila tocicich se okolo
holohlavého hrdiny v bilé plastence
1 (kazdych 14 dni je novy update) zde
ziskas i informace z natacenf a obra-
zovy materidl k e-maildm. Bavte se!

Gas vysilacek

Vysilagka misto mobilniho telefonu.

e to perfektni: s novymi vysilatkami Motorola
JTA288 se maze$ dorozumivat bez zdkladniho
poplatku i nédkladu za tele- . 4

fonovan{. Vzdalenost mezi 94
obéma pfistroji miize byt
az 3 km. Piistroje jsou vel-
ké téméf 10 cm, jsou
odolné proti naraziim
i vodévzdorné, a doba
hovoru miize byt az 4
hodiny. TA 288 je
k dostani za cenu
stredné slusného te-
lefonu - totiz asi za  §
6 000 K¢.

Informace najdes

na adrese homepa-
ge www.motorola.cz.

HOreameast znovu Starfuje

K roénimu vyroci narozeni
konzole Dreamcast zverejnila
Sega prvni ¢isla pro prodej

v Evrolle’. Podle viastnich ddajia
dosdhla stanoveného cile pres 1
milién prodanych konzol.

V tomtéz ¢asovém obdobi se
prodalo i 2,5 miliond
softwarovych tituli.

S vice nez 2 miliony prodanych
konzolf viak zistava zemi cislo
1 USA. !

Poklibos sipo siti

Thr Vor- und schnams

adresset  [GomebBose

Der Name des Empfangers

| welthes der folgenden Themen interessiert Sie heute am misten?
C eConmerce s © Fim & Kingtino(s) i

ni ¢islo prijemce, pozadovanou
hodinu predani zprévy a svoji e-
mailovou adresu. Tvému piiteli

SMS zprav a SMS sluzby na

Zapomeﬁ na namahavé psanf
webu plné reklam. Ted bude

tvoje zprava precCtena prijemci
zcela zdarma — a to nejen v mo-
bilnf siti, ale i na pevné lince!

Na webu napies svoji zpravu
(max. 250 znak), zadés telefon-

na telefonu bude pak zprava
prectena. Ma dokonce i 10 vte-
fin na odpovéd, kterd ti bude
okamzité zaslana e-mailem.
Doopravdy chytré! Némecké!

,\ ,
Kodak k Palmy

V zaplavé novinek se utopila jedna
nadmiru zajimava - majitelé PDA
Palm takrka vSech riznych typi

si mohou poridit zasuvny modul
Kodak PalmPix - obsahuje optiku
a snimaci elektroniku a funguje
tudiz jako digitalni fotoaparat.
Palmy s ¢ernobilym dispfayem
plnobarevné snimky zobrazuji

ve stupnich Sedi.

Pozor: §pidn na webu!

Windows Media Player 7
zprostredkovava osobni ddaje,
pokud jsi on-line. Poradime ti, jak
to vypnout: v menu Nastroje
vyber polozku Moznosti...

a v oblasti Nastaveni pro Internet
vyskrtni Povolit serverdm
jedinecnou identifikaci prehrdvace
i Pokouset se o automatické
ziskdvani licenci. Pak jsi v klidu.

wn the House

Stiedni Fvropa je hFisté

Bohemia Interactive a JRC maji
mnoho spoleéného - nové
partne:l'y, kteri se zamysleli

a pustili do zil novou krev. Bude
se mnohem vice a lépe vyvijet,
bude se i mnohem lel;Je a vice
distribuovat. Nové penize

v pokladné firmy ji i nové
obzory - ono je to vsechno
levnéjsi a lepst, kdyZ se bere
stfedni Evropa jako celek. Takze
Polsko, Cesko, Slovensko, mozna
Madarsko, ¢istecné Némecko, co
takhle Rumunsko, Ukrajina a dal...
Pro¢ ne? Zatim v JRC hledali novy
ndzev a moZnd prostory. My se
tésime, Ze vse bude fungovat

100x lip, nez dFiv. Kvili tobé!

sareenFun @
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Party Blairwitch 2

64 hodinov4 webovd slavnost

u prileZitosti uvedeni filmu Blair
Witch 2 - Books of Shadows pry
byla narezova. Film bézi

v evropskych kinech od zacatku
listopadu a stal 10 miliont
dolari. Pokud jste néco
promeskali, doZenete to na netu.

liledaji se reziséril

Soutéz pro skoldky Join
Multimedia, kterou pofidd firma
Siemens AG, se bude konat

i v roce 2001. Ukolem je napsat
scéndr k jednomu z péti danych
témat, napr. Tolerance ve skole,
a pfevést ho jako multimedialni
prezentaci pro PC. Z4ci od 7.
tiidy se mohou prihlasit do 30.
listopadu. Informace najdes na
strankdch www.siemens.de.
Musi to byt ale v némciné...

deridly na internety
Hned dva nové webové seridly
soupefi o své pFiznivce - z titulu
90-60-90 od T-Online se
vyklubal nefalSovany seriél pro
teenage:zf. Ctrndctilets skolacka
se chce bezpodminecné stit
modelkou. No, pro¢ ne. MoZna
to téma samo o sobé neni tiplné
marné, ale bude zajimat nékoho
jiného nezZ prdvé cCtrndctileté
holcicky. TéZko. Konkurence pro
GZSZ? Asi sotva. UZ se tésim na
néjaky tuzemsky seridl...

| Adus ubot deine Stant

ke Kukem na P§

Priznivci Dukeho se po dlouhém
ocekdvani jiZ brzy dockaji.
Koncem roku 2001 chce Take 2
Interactive predstavit novou hru
s timto vyslouZilym akcnim
hrdinou pro PS 2. Hrdci na PC
budou muset dokonce cekat
ani tak dlouho. Ti budou mit
podle vyjadreni vyrobce
k dispozici tuhle hru jiZ o pil
roku dFive - v Iété 2001.

Zombie jako
filmové hvézdy

Konzolovy horor v king

utanti z Resident Evil
Ma House of the Dead 2

inspirovali hollywoodské
filmové tvirce. Od ledna
2001 se bude natdcet v USA
film Resident Evil
s tctyhodnym rozpoctem 40
miiia);u‘i, folard, ktery ma
désit diviky o svitku
Halow onc

Stop regrabednam
Poiitek z poslouchdni v designu PS2

si milovnikem moderniho designu
Ja vnéjsi vzhled tvého Playstation 2 ti
fipadd ponékud nevI/Jl/'ly? Pak té
zcela jisté potési Soundstation 2, kterou
vyrobil Logic 3 - externi 300 watovy
systém  reproduktorii  Ize  pfipojit
k televizoru a dodat tak tvému pocitaci
z akustického hlediska patficné grady.
Cena za elegantni desifn je potésitelné
priznivd - sada reproduktort je k dostani
za castku kolem 3 000 K¢.

Zcela oddélené
WavePhone od firmy DLITEG

w avePhone je multifunkéni: analogovy
ol ey )

zdz ik, fax
a vj Vrcholem je pak
bezdrétp\gf modem s 56 K. Zmét kabelid
po byté je jiz tedy mii

A, el

inulosti. Cena ale

[\ »=i05:08
i @) g o

mobilni telefony

Prozradi témér vse

omoci specidlnich tajnych
kédd pro mobilni telet{ny
si Ize nechdvat posilat

HipZip uZ jsme i drzeli...

vétsi neZ mobilni telefon.

Uklada hudbu ve formdtu
K pocitaci se pripojuje pres USB
a fajn je skutecnost, Ze na
PocketZip si samoziejmé miizes
ulozit cokoliv - tifeba obrizky,
datové soubory, grafy, tabulky,
zkrdtka, dle libosti.

n igitdIni audiopFehrdvac¢ neni

., privodce.

¥ informace a provddét zmény
v nastavovani pristroje. Kdo ma

‘ sprdvné kédy pro svij typ mobilu,

mizZe zjistit vyrobni Cislo, stari ¢i
stav  software svého malého
Mnohé Fistroje
dokonce prozradi i vzdélenost od
aktudlniho vysilace. Stali trochu
hledat a najdes - v Némecku. U
nds operdatofi tyhle funkce dost
tvrdé odmitaji a problémy méla
i policie, svého casu. Nejde to?



Snowbnardovj festival

Fiznivci prkynek si prisli na své
v J)msinci v Seefeldu v Tyrolich

pii ,8th G-Shock Air & Style

Snowboard Contest”. Vedle viastniho
zavodu se o den driv odehrdval
i festival Rookie Conlest, p¥i némz
maji vzdy moznost prokdzat sviij
talent mladi jezdci (10-16 let).
Zabavu na party obsatarali hosi
z hudebni stanice MTVA celid akce

byla zivé i na webu. Jo, snowboard to s

jestyl...

V loniském roce jsme se do Seefeldu
vypravili, ale to, co tam ti blazni na
prkné délaji, o tom budeme radsi
micet. Profoze drazii uz bylo dost.

Sahni po konzoli a sjed’si to na svém

stribrném kotoucku, je to stejné
zabavné a bezpecnéjsi.

Pad pro GBC

Kdo stile jesté nemd sviij Game

Boy Color plné pod kontrolou,

potrebuje PowerHandles od
Thrustmastera. Diky zabudovanému
akumuldtoru ted” GBC pobézi 12
hodin. A pokud zastr¢is adaptér do
zdsuvky, pak bude fungovat
nepretrZité, PowerHandles je
k dostani za necelych 700 K¢, takze
se urcité vyplati.

 ViziondF
Lepenkovy model PS2 od Sony

ony rozdéluje fi  startu

Playstation 2 lepenkové modely

nové konzole plné informaci.
Jeden jasnovidectvim obdareny
¢tendf  SCREENFUNu  realizoval
takovyto ndpad ohledné designu jiz
dfive a rovnéZ v lepence... Bravo!
Schvdlné, ktery je hez¢i? A nemdme
Zalovat Sony za zcizeni dusevniho
vlastnictvi? Nejsem si jisty, ale moZnd
to mdme nékde patentovdno...

Final Fantasy: The Spirits Within

Exkluzivn@ nahlizime pod poklicku filmardm ze studia Sony

filmu Final Fantasy sotva bylo

stanoveno (13.7.2001), ale panové

ze studia Sony a cely realizaéni tym uz

doufaji, Ze tenhle film, ktery snad i do

C‘eikaJ prijde skutecné jesté letos,
dni s

n atum premiéry prvniho skute¢ného

p tikou Final
Fantasy. Jiz v poloviné roku Sony na
svych strankich  prezentovali
padesatisekundovou ukdzkovou

sekvenci a podle vsech ohlasi byli
tviirci s odezvou spokojeni.

atim sice své dilko hali jesté do
plsticku tajemstvi, ale leccos uz se

0tési i zaplavou Alliend. Hlavni diraz
lade rezisér totiz privé na

proslychd. napriklad to, Ze pr a
bude ‘pojata ve velkém stylu. Ostatné,
tvirci tym taky netvori jen tak nékdo.
reZisér Hironobu Sakaguchi dostal na
plac takové hvézdy, #ako Jjsou Steve
Buscemi, Donald Stherland ¢&i Alec
Baldwin. S nimi se ovsem na plitné
setkaji i herci zcela neznami - totiz
virtudlni. Konecné, je to film z roku
2065 a tak se neni co divit, Ze nds

tec gie. ,V zdp ych
filmd neni lehké se prosadit, byla tu
skvéld prdce na ToyStory, unikdtni
Dinosaurus, taky Bug's Life mé
uchvitil. A ji chci néco jiného, néco
nového, film, ktery bude novy treba
i po tiech letech. takze vlastné takovou
revoluci. Je to to nejtéZsi, co jsme si
vybrali. Vykreslit skute¢né  lidské
postavy.” Pockame si na vysledek.

\ a zkouset

o = 285
Piljde Nessie na sit?
Anglicka internetova adresa
www.lochness.scotland.net bude
zajisté zajimat fanousky seridlu
Akta X. Vedle mysteriézni Ness
Files mohou zvédavci pétrat po
legenddrnim prahistorickém
jestérovi pomoci podvodni
webové kamery. Druhd kamera
pak ukazuje povrch more. Pod
Sightings je moZné nalézt
svédectvi ocitych svédkii
a dokonce i fotografie. Hezkou
zdbavu...

VNI D AT
SoThNEsS LIVEL

e

Absolutni internetoyy
Zakatecnik?

Chces byt konecné on-line, avak
nel/l’s: presné, jak na to? MozZna to
vyFesi
microsofti
prirucka
Internet Go!,
moZnd bude
lepsi si
sednout ke
computeru

a zkouset
a zkouset.
Prehledné
usporddané kapitoly, psané lehce
srozumitelnym jazykem, ti ale
moznd budou k uzitku. Nebo
rodic¢iim. Internet chce prosté
ldkat vic a vic. Jen do toho!

Zlaty oslicek pocket Monster

Nové edice Pokémonii - Zlata

a Stribrnd jsou v USA absolutni
jednickou. JiZ v prvnim tydnu se
prodalo zdvratnych 1,4 miliénu
kusii tohoto herniho hitu a zlomilo
to tak vsechny prodejni rekordy.
Legraéni je, ze Stibrnd edice vede
pred zlatou! Nintendo ted’ doufs,
Ze se mu néco podobného podari
i v celé Evropé. Stoprocentné...

Lara Grofi ke stazeni?

Tviirce her Eidosu Core Design
oznamil, Ze

posledni i
pokracovani s
Tomb Raider

VI bude

v obvyklé herni
formé. Séf Core
Adrian Smith
zvazuje, zda dat
ndsledujici generaci
Lafinych dobrodruZstvi
k dispozici pres web
episody ke staZeni.
Pokracovani jsou
samostatnd,
navazuji vsak

na celkovou
koncepci.
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V lednu se obuykle ‘ /
bilancuje. Tak jdeme e L | |
do toha! Na téhle —

dvoustrang najdes Redakeni
nase tipy na hvézdné
okamZiky roku 2000.

Go nds vyslovené Extra cool

filmy

dovi, pro¢ se americky

a Lary Croft nic jiného neexistuje. A -
svéte, div se, my tvrdime Ze existuje.
Trochu jsme si uklidili v regdlech,
provétrali Supliky a mdme uZ jasno. Cely
rok jsme hrdli a hréli a tak ted’ vime, co
ndm vzalo nejvic ¢asu, nejvic nervii
a vidbec, prosté mame ty svoje nej.
O prvnim misté akéni pecky
Counterstrike nebylo pochyb, ale na
druhé misto uZ se tlacilo vic kandidata.
Nédm z toho nejlip vysel Mario Tennis
a potom novd verze skejtické parddy
s Tony Hawkem. Pak byla pauza, dlouho
dlouho nic a pFece jen se do prvni pétky
vmdckly jesté hry Diablo Il a Deus Ex.

s koro se zda, Ze krom Pokémona

Counterstrike - akce: osvobozeni
. zajatych rukojmi

1. Counterstrike [PC;

Vsechny pauzy ndm vyplnil tenhle kousek, ktery je
z multiplayerovych stilecek soucasné éry zdaleka
nejpodarenéjsi.

2.Maria Tenmis (N64]

Kdo by neznal exkluzivni vydatnou
novinku Tonyho Hawka...

Nenf to jen oby¢ejné sportovn( hra a prestoze pfisla vlastné az pred
koncem roku, u¢arovala ndm. Hratelnost nejvyssiho stupné!

d.Tony Hawk’s Pro Skater 2 [PC,PS,0C]

Skejtackeé kladivo ¢. 2 piesvédcuje nejen nekonecnou zdsabarnou trikd,
ale ma slusné postavené tkoly a viibec: nesmis ho vynechat...

4.Diablo Il [PG)

Tohle bylo trochu s rozpaky: ¢ekali jsme vic, ale na druhé strang, zabavy
si uzijes dosytosti, takze jsme se po dlouhych hadkéch (ne)shodli.

a.0eus Ex [PE]

Mario Tennis na N64 nds uchvatil uZ na

Invexu, kde jsme ho hrali bez prestani...

#,  Kralovna?! Asi ano. Ale néjakd strdddsné
[ {  nevychovand...

i ’. L'EIIH Ilﬂllllllf.' PSZ Je to zvlastni
~ krabicka, umi spoustu véci, ale musi$
si toho dost dokoupit. Je jich malo
" a jesté s cenou nad 20 000 K¢? Tfujil!

Z.SFT Tl.'lﬂl;'ﬂlll Vsichni véfime, ze se

Telecom snazi, ale nevime o co... Vyjit
nam vstifc? At si prestanou délat legraci!

3.””””3 gFanouéci RPG placi, protoze

grafické chyby a programatorské lapsy
posunuly tuhle hru hodné do minusu.

4.”5’”_7”"3”' Hrtiza. Kdo to vidél na

satelitu, musi umfit strachy, Zze TV Nova
piitahne i tuhle zhovadilost.

E.ﬂﬂﬂit Ilﬂllll.' Nezajem vyrobcti

a vystavovatelt je divodem, pro¢ kon¢i
nejblizsi slusny veletrh doméci zabavy.

= stard uz dlouho - letos se ji zadatilo
s grafickym chipemGrForce dokonale.

Nejidtsi ity

hﬂdeﬂfE

Agentskd RPG oslni

B
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la velmi slugnym pribéhem a zabrat mnohym daji
i hadanky. Celkové hodnoceni vyzniva velmi, velmi slusné.

Zabrali jsme na

websajty

00 =
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Tady neni co resit: pc hardware - to
znamend erupci...

I.Fﬁfﬂl'ﬂﬁ ZnVidia se o vzruch

2‘””‘"’ Dostihy za Pentiem - Intel musi
mit nahnano predevsim z fady AMD,
Duron a Thunderbird totiz dost boduji

J.OptickE MYST od doby, kde se objevila
optika na mém stole, uz tam nikdy nebude
klasicka kulicka. Tim je feceno vse.

4.”3}’5[3””” Z Krasny, novy konzolovy
svét. Rozsifitelna je tak, Ze pfi trose dobré
vile mze fungovat i jako lednicka.

a.6PRS Mobilni komunikace dostavd novy
rozmér, WAP odsouzen k zaniku, Jesté
lepsi mobily a bude to ono!

B Takhle se tvaii: skromné. Ale vfkbn je
" impozantni. Nejlepsi!

1. WWW.redbox.cz crafica jexts

nicmoc, ale vyhledava¢ Google
znamend pro RedBox jasné body.

2. WWW,frEelgader. GOm r nisic.s

stranka ke stahovani freeware a shareware
- najdes tam klasiku i novinky.

ﬂﬂﬂﬂ://ﬂllﬂllﬁ.ﬂlliﬂll.ﬂl Co si vymyslel

Telecom na téhle strance, to mé fakt
potésilo. papirovy seznam uz nepouZivam.

4.WWW.l,'iﬂll.l.'ﬂIIl Chces si vydélat? Zkus

to. Stadi mit nézor a umét ho napsat. Jo,
chce to jazyky...

.'f.WWMIIMII].ﬂZJe to jen zacatek, ale
presvédcil, ze méa smysl - neni problémem
se orientovat kdekoliv (skoro:)))).

Zebrioek S=Zgil| A N o T

nekonec¢nou. Nahofe na 4 Kdlet American Pie u nas

Zebricku je samoziejmé
Sony s PS2, kterd nam toho dala
uZ spoustu a bere nds skutecné
vsemi sméry - byli jsme zvédavi
(na konzoli), jsme zklamani

(z prvnich her), pFekvapeni
(z hysterie a nedostatku)
a vyslovené nastvéni (cena je
holt urcujici, Ze?). Palec doli
ale jesté neotdcime.

rdvé tak zvédavi jsme ovsem
Pna slibovany GameBoy

Advance, i kd[z“ to si jesté
pockame. Velky  display
a ukdzkova grafika jsou uZ dnes
skutecnym prislibem.

oblasti zabavy na kanapi se
vmho moc nedéje tady doma

- a7 na Garfielda, tak
pokukujeme po téch chytlavych
vécech venku. Chystd se Lara
Croft Movie (zdravime Angelinu
Jolie), snad " prijde i Buffy

a Angel. Uvidime...
N i W

N 1. Praystation 2

Prvni ukdzky z her na GBA pripominaji
nintendovskou klasiku. TéSime se...

Buffy a Angel - zatim jen v origindle, ale
cekame, kdo se rozhoupe u nas. Top!

Nenavidéna, proklinand, zbozinovand. Nikdy se o zadné konzoli
- nenapsalo tolik. A to jesté dfive, nez se viibec objevila. Zkratka:
horke téma to je a jesté bude (aspon nez jich bude dostatek).

2 Game ﬂa! Advance

Nechci ptedbihat, ale tenhle

vnuk starého pradéda uz byl predstaven

a zatim mu nenf co vytknout. Tedy: krom cekaci doby...

d. Garfield

Tak dlouho jsme se na négj tésili, ze kdyz pfisel, jasali jsme. Protoze ani
my nesnasime pondéli... (Gtery, stiedu,...etc.) A mame se radi!

4.Lovkyné upird Buffy a jeji mily Angel
Nikdo to nedéla lip. Kdyz budes$ chtit mit nejnapinavéjsi barevné sny,
tahle paradni podivana ti k nim pomtze bez oklik!!!

&.6ame Voice

Microsoft se s touhle krabi¢kou vytéhl, ale jesté aby to podporovali

vyvojéfi her a budeme Gpl

né spokojeni. Budou to kouzla.

| P I
Cheat-Code eing, ' DIZZY ; l
S

chealy’

2000 je fakt dplné jiny, nez

jsou bézné cheaty. pro hru to
samoziejmé Zidny velky vyznam
nemd, ale té zabavy, co s tim
uzijes. V nabidkovém menu do
cheatového okna napiSes DIZZY
a pak miiZes aktivovat cheatové

podvodnick’ trik Pr IFA |

* menu. Co se bude dit, pochopis

zdhy. Prejeme v kaZdém pFipadé
hezkou zabavu. A kdyby ti to
nestacdilo, nabizime dva dalsi
pozoruhodné bonbdnky.
Namisto DIZZY zkus formuli
LIGHTSOUT, pripadné, pro
tvrdaky, je tu moZnost SIZZLE...
Schvélné, vyzkousej a napis, jak
té to bralo. Nds fakt dost, a to
nam to vydrielo az do dneska.
Humoru je zkritka treba...

V nabidkovém menu vloZi$ cheat ...

Alien-Modus  (j 3 Ein :

...a pfepnes$ do cheatmenu.

cosi
podivné
sviti... néco
se déje???

Yes! Ufo!
Alliens se
patrné
rozhodli
postavit
sviij vlastni
tym.

promital pod ndzvem Prci,
pret, precicky a ne pod svym
origindlnim ndzvem (kdyZ uz

Americky kolac prisel nékomu )
bylo to |

biby...). No nic,
extrémné ulitlé a extrémné
zdbavné. Jinak to byl rok
Spatného vkusu. Slusné si
vedla akéni  natahovand
Mission:Impossible2. A jinak
jsme hledali jak jsme hledali,
néco cool...  Sleepy Hollow
boduje s padajicimi hlavami,
Slepicky jsou taky v pofidku
a NiCO as Cage se prezentova/
hned nékolikrét - 60 sekund je
film, ktery se urcité vidét da -
na rozdifv od klamavého Eyes
Wide Shut.

Vychytané

- ¥
tv-serialy
nds sice nikdo moc nevi,
o c¢em je rec, ale kdyzZ si na
setelitu Futuramu najdes,

budes fakt mrkat na drt.
Vesmirnd opera z dilny autora

béjné rodiny Simpsonovic je
skvéld, o cemZ uZ se vi po celém |
svété. O seridlu SouthPark \

netieba mluvit, o potrhlych
rodicich, ktefi se sdruzuji, aby
ho zakazali, o téch radsi taky ne.
Simpsonovi  jsou  trvalkou
a patrné jesté zistanou, coZ nds
vsechny tési. Ally McBealovd je
sice trosicku vecerni
a lechtivéjsi, ale odhod’ prudérii,
muiZe to byt cesta do nebes. No
a Buffy, to uz jsme tak néjak
probirali.  Hlavné, Ze nam
nezabijou Kennyho, mamo...

‘Ilejeps'i )
mobily

eni fto jen pomér
“cena/vy’kon, ale i schop-
nosti,  design, vydrZ
a tak. Alcatel je plny funkci, md
dynamicky design a pFijemné
ovlddéni, ale neni to uplny

favorit. Stard znama od Nokie |

md nové funkce (chat) a viibec,
je to telefon presné do ruky.
Siemens s wap technologii se
narodil ve spravny cas, je maly
a vykonny. Ericsson ma
z néjakych ne zcela jasnych
divodii oblibu tak vysokou, Ze
to necekali ani vyrobci, ale asi
prdvem. A pro¢ Motorola
v Cele? Je to jasné jak facka -
viibec prvni telefon z nové
fady, kterd uz zacind vypadat
Jjako mobily tretiho tisicileti.

MuZzi chtéji jenom to jedno - to

= tvrdi Nada. Treba jo...

o 1. American Pie

2M:1-2
3.5leepy Hollow
4.Chicken Run
d.60 sekund

flfeh

Ahoj Pozemstané: Fry, Bender a

==, |eala té katapultuji do roku 3000

1. Futurama

2.5outh Park

3. Simpsonovi
4.Ally McBealovd
3.Bufty

Hit Vdnoc: chatovaci special od

Motoroly uchvacuje...

1.Motorala v.100

2.Nokia 3310
J.Siemens 351
4 Alcatel 0T
a.Ericsson T18




ficidlné takova akce zaci-
na v patek vecer, neofici-
alné o dva mésice dfive.
Kdyz se zda, ze je vSech-
no OK, mrika rarach prohodi
ty pismenka. Yes, vSechno bylo
KO. Piedevsim cely organizac-
ni tym - Eskadr mne bombar-
duje uz tfi dny kvili compute-
rdm, které piavodné nebyly,
pak byly, pak zase jako nebyly,
ﬂosléze byly, aby nakonec ne-
yly. Pak vlastné zase byly, do-
slova a do pismene t¥i minuty
po dvanacté v patek. V devét.
mél zadit turnaj. Nebyla kabe-
142. Pro nas prkotina. Tak jsme
se tvarili, Ze rarach neni a z KO
jsme zase vykouzlili OK. A pak
uz to zacalo naostro: na hodin-
kach se vtefinovka na sekundu.
zastavi na hodnoté 21:00 a se
zpozdénim ¢tyF hodin startuje
ocekavany oficidlni turnaj |
iDOOM OPEN (ta podobnost
s iGames.cz je normdalni niho-
da:), ktery jsme usporadali ve
-spolupraci se serverem, jez ce-
ly patfi téhle klasice, co vSude
po svété zaziva pékny boom
a dokonce odstartovala i chal-
lenge tour o dost slusné ,I)(em’z-
ky. Zacdtek akce byl hekticky
a opozdény, ale jako omluvu
jsme zrusili startovné, coz se
setkalo prekvapivé s obrov-
skym ohlasem. (Napristé uz
proto startovné nebudeme ani
vyhlasovat:) Asi i diky tomu




nmmmmmmnmm ? ez1 Momentlka 2 finale .mdm” v soustredeni pa dalsi b

- NezfalSovana zprdva o pribghu jedné herni akce

" [ost Easta se v lednu ohiizim zpét. Letos to.neni jiné. A mam-li volit téma, tak to nemize byt nic jingha, neZ posledni nase herni akee, totiz
16ames GameWeek. Vytarend. Pres vsechny problémy, Kieré to s sebou pFineslo. V IELE bylo horks, v 2imé taky, ale 2 uping jinjeh divod.

motivaénimu finanénimu opatieni  bude zpravodajem akce a tak mu  kiiky a vzdechy je usvédcuji  nu chvili vypadalo, Ze se bude hrat
jsme s radosti zaznamenali, Ze na- F‘ﬁpadl ukol o vSem okamzité in-  z hnusnych IZi. Je to na ost¥i a tak  jesté minimalné dalsi hodinu, coz
lada zacina pomalu Splhat k bodu,  formovat na webu. Je state¢ny, ale  to ma byt. Vykony kvalitni, ale fina- _ si sice s vypétim uzivali ti dva fi-
kde jsme ji chtéli mit (nékde kolem  slaby, coz dokunetuje pocet pfe- le je fakt zapas jen pro dva. Kritce nalisté, ale prihlizejicim dost do-
bodu varu...). Coz neplati o téch, klepi v textu. PFi§té mu jesté pridé-  po osmé bylo jasno: dneska se sefe-  chazely sily. Po poslednim clicku
co vypadli. V lehce nervni a bojov- lime korektorku. Zou Mdm a Juneau - zprvu to vypa-  uZ nic nebranilo tomu, abychom si:
né atmosfére se ctvrt hodinky po  (faktograficka dlitba bohtim: dalo, 7e prevahu ma jednoznacné shalili kabely a bedynky a z menzy
Jjedné v noci dostivame tésné pod 1. misto: RMaster, 2. misto: Bolton, ~ Mdm, kdyZ vyhral prvni utkani aja- CVUT vyvétrali lehce zatuchly
vrchol - mame tu t¥i nejlepsi doo- 3. misto: X-Jack) ko prvni skéroval i v odveté. Jenze  vzduch. To aby nas tam pristé pus-
mare za rok 2000. No a o hodinku : Juneau si prinesl Hlinkovu moral-  tili zase... .

pozdéji je vSe jasné, mame vitéze, Druhy den zacinal trochu ospale,  ku: nesedl si na zadek a otocil od-  (tak jo, at jsou vysledky komplet: |
rozdané ceny, lehce dame jeden tvrdil Eskadr, ale jinak byli vSichni  vetu, aby v rozhodujicim utkanine-  vitéz finale: Xaar, porazeny finalis-
deathmatch jen tak na uvolnéni ja-  naprosto v pohodé. Z jihlavského  dal Mdm $anci. Dandymu patii dik  fa: Fin Sniper)

ko aftergame a jdeme na dvé ho-  podzemi vylezla na svétlo inasere-  aslib, Ze za ¢as si to zase rozdame.

~dinky Otﬁiychovat do polstare, pro-  dakéni posila a tak jsme se mohli  (pro statistiky: findle Juneau vs.
toze dneska je taky den. S vyjimkou  naplno pustit do launch superobli- = Mdm - 2:1)

Eskadra ovSem, ktery se rozhodl, ze  beného titulu ceské herné scény

- na poradu byla totiz NHL2001  Na spani bylo ¢asu dost, ale piesto
Party, kterou si vydupal Dandy. je tieti den urcen ponékud volngj-
Prispénim sponzorti (thanks leti Sim stzlem. Startovné se pro velky
i do Buffala za Hasanem) kupa vy-  dspéch opét rusilo (vZdyt jsem to
her nékolikanasobne vyrostla a do-  Fikal uz v patek) a vsichni pritom-
slo i na pravé, nefalSované pohary.  nf se mohl’i’ v klidu vrhnout na ju-
Akce zacala opét o chvilku pozdé-  tucko - sorry, Unreal Tournament. vatel iGames.cz) a ScreenFun
ji, protoze jsme zvolili naprosto  Slaboucké sestavy sice nezvlddly  (multiplatiormni ¢tvrtletnik ze
Spatnou pojistovnu - prosté nebyly  licencované verze softwaru, ale svéta her a technologii) jako hlav-
v poradku pojistky. Coz ovsem pro  co, redukujeme pocet hracich sta-  ni poradatelé,

matadory nebyl zas a7z tak velky = novist, prekopeme pavouka a jde-  dale pak jako spoluporadatelé
problém a po deseti minutach uz . me do toho. Toho bohda nebude... ' zndmé servery. www.nhl2000.cz,
Dandy losoval pavouka. Hrilo se  Prece jenom, byla uz trochu citit idoom.sf.cz a taky GameZone.cz
zakladni kolo ve ctyrech skupinach  dnava, ale tim nenaznacuju, e a partnefi a sponzofi Dominator
po trech zapasech, pak probihalo  jsme zaznamenali néco jako se-  (Dominik Hasek vam prozradi, co
nékolik znalostnich kviztii o hod-  stupnou droven vykond. Nic tako- ~ Ze to vlastné vsechno nese jeho
notné ceny pro nehrajici a nez vého: posledni souboj, teda - chci  jméno), Racing Sport(dodavatel
jsme se rozkoukali, bylo Sest pry¢.  Fict finale, se tahlo neskute¢né dvé  sportovnich souprav), BlackFire
Jdeme do play-off, vsechno podle ~ hodiny, a to jen ve dvou hracich. - (prodejce a distributor hracich
pland, favorité postupuii, nervozita  Nakonec jsme se dokonce museli karticek), ProCa (distributor PC
roste, Félﬁ ubyva. Atmosféra dost  modlit (seznam modliteb k dispo- Brave) a Microsoft (misto vyctu
i zhoustla, sice se vSichni tvafi, e to.  zici u Eskadra:), aby byl viibec ko-  aktivit Billa Gatese volame Tomasi
—— ~ berou s humorem, ale klouby, vy- nec, protoZe to podle pravidel jed-  Koskovi: , Tome, diky!!!*).

Pocatek nové éry hernich akci
scf+igames byl poloZen. Byli jsme
radi, e vsichni co pfijeli, at uz by-
liz Brna, OstravK, Karlovych Varu,
Jihlavy nebo z kterého to pekla,
byli radi. A nemtizeme nepodéko-
vat vSem, ktefi k tomu, kazdy
svr’(m dilem, ptispéli.

Takze, byli to: NetConsult (vyda-

eskadr+pgk /martin rasovsky - wwwmggkeje.é}
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| mohl byt redaktor |herniho
& platku v klidu. Zachovat si
prehled o vsech hréch, které vysly,
vychdzeji a vyjdou, nebyl Zadny
problém a néjaky ten novy kus
————hardwaru—mu—jednou—za—mésic
pfistal pfimo pred nosem, aby ho
| nemohl prehlédnout. A ted? Staci
odjet na dva tydny na prdzdniny,
‘ a neZ se vradtis, mifi tvij pocitac do
| Srotu a utece ti péknd rddka
dobrych gamesek. Rok 2000 sice
neprinesl  Zidny za’sadr?t’ zlom
v hernim primyslu ani na platformé
PC, natoZ na ostatnich - podle mého
soudu neni Zddnym zdsadnim
zlomem ani vydiani nervozné
a kfecovité ocekdvané (a totilné
predraZené) PIayStationi 2, ale
posunul poéitacovou zdbavu zase
o néjaky ten slepici kvok kupredu.
Vsechno souvisi se v$im a| stale se
zvysujici kvalita her jde ruku v ruce
a nohu v noze s kvalitnéjsim
a neustdle vymakanéjsim Zelezem.
Zacinaji se objevovat didmysinéji
designované a hlavné |funkcné
pojaté ovlddace (schvélné, za par
stran na nékteré novinky jesté
narazi§), mizi drdty, | zacind
fungovat optika, do her se| zapoji i
tvoje kamra a hurddd!, \véechno
dilezité je na siti. Skoro v$echno.
Ale to, co tam neni, tak do roka a do
dne bude, protoZe online

qges“té pred tfemi, Ctyfmi roky

5= svét je jesté o tidu

& el
zdbavnosti vys. Jinak na
sebe  predevsim| strhly
pozornost | souboje
procesorii a grafickych

karet. V tom poslednim
roce tisicileti se v celém
svété vyznamné a slibné
prosadily pfedevsim dva
procesory - Athlon a Duron,
jimZ se konecné| zdafilo
prolomit bariéru; 1 Gb
(a funguji, na rozdil od
intelovskych pokusi) ale
celkové tihla zdjem hracd
hlavné stard dobrd znimé
NVidia, kterd |nechala
véechny své konkurenty
v pretékoch grafickych
o= karet daleko za sebpu. A jak
to tak vypadd, jesté dost
dloouho-se-na-tomhle-poli,
krom cen snad, nic
nezméni.  Ndstup nové
karty GeForce a ftaky ji
podobnych akcelerovanych
tryskdcu totiz samoziejmé

Ohiédnu

)

ovlivnil také pronikavé se

zlepsujici  grafiku  her,
nicméné - hezké |obrizky
nejsou vSechno a hraci jesté

& pordd spis ocen originalitu
" a hratelnost. Takové Diablo
%;@ 2 béhd v rozliseni z roku
" razdva, p#i prvnim|pohledu
ﬁm na barevné flikance na

monitoru se ti udéld zle, ale
nakonec nad tim vsim
prevazZi dzasnd zibavnost
hry. Tak to ma byt a tak to
snad bude i v| pFistim
tisicileti. Rozhodné jesté
éra pc neskoncila..!

SCREENFUN

£
3
k.

Daikatana:

Hrati i recenzenti trucovali

keta mezi hraci o nejvétsi zkla-

mani roku, na jednom z prednich
mist by se docela urcité vyjimala léta
pfipravovand a autorem Johnem
Romerem trochu nestastné prezento-
vana Daikatana. Zaslouzi si tato
3D akce opravdu tak jednoznacné
odsouzeni? Uplné objektivni pohled
s odstupem nékolika mésict od vy-
danf ¥ikd, ze asi ne. Hra doplatila na
velkohuba prohldseni pana Romera
o tom, 7e Daikatana bude nejlepsi
a nejrevolucnéjsi akéni peckou v his-
torii i na neustalé odkladani data vy-
dani. Recenzenti hernich casopist
i web magazin(i si na ni pak s rozko-

Kdyby existovala celosvétova an-

i smlsli, mnozi prisli s odsuzujicim |
rozsudkem bé&hem nékolika hodin, |
po odehrani ¢tyf péti leveld prvni |
epizody - kterd je shodou okolnosti
neslabsi ¢asti celé hry. Skoro to pfi- |
pominalo jakysi ritudl |
- pochvalit néco na Daikatané bylo |
povazovéano za smrtelny htich.
Kdyz se na konci roku 2000 zastavi
me a ohlédneme se zpdtky za akéni
mi pociny roku, je tu hned nékolik
zfetelné slabsich her, které byly nao-
pak mnohdy nekriticky vychvaleny.

Nafoukany John Romero si na sebe uplet!
bi¢, tak dlouho provokoval svymi hldskami,
aZ se k nému hraci obritili zady.

Skvéld hratelnost je vic neZ grafika

iablo 2 od Blizzardu bylo zfejmé
n nejen nejocekavangjsi hrou roku

2000, ale mozna i celé herni his-
torie. Ne Ze by se na néj tésili aplné
vsichni, ale pFiznivci erpégecek
i ak¢nich klikacek docela urcité.
Pritom zrovna nejzarytéjsi machfi
v oboru Role Playing Games uz prv-
nimu Diablu vy¢itali, ze daleko vic
nez o vyvoj svych postav se musis
starat o rychlou praci mysiho tlacitka
a kosit vsechno, co se na monitoru
hybne. Pfesto (nebo pravé proto?) je
dnes uz dvoudilna série Diablo bez-
konkurenéné nejpopuldrnéjsi hrou
svého Zéanru.

Peripetie kolem vyvoje hry jsou ve-

obecné znamé, Diablo 2 mélo vyjit
uz pred vénoci roku 1997 a na pulty
obchodi se dostalo az o tii roky po-
zdéji. To se samoziejmé stavd, ale
vétsinou byva pfi¢inou zdrzeni kom-
pletni pfepracovani enginu hry, aby
byla konkurenceschopnd v dobé,
kdy vyjde. Z tohoto poEledu se neda
viibec tusit, co vlastné autofi celé tfi
roky délali, Diablo 2 si miize$ pustit
v maximalnim rozliseni 640 x 480
a grafika vypadd - neZ si zvyknes -
dost otfesné.

Mas$ kvalitni mys a pevnou ruku? [s:'/:iipraven
uklikat se k smrti? Libil se ti prvni dil Diabla?
Tak tedy ano, je to hra presné pro tebe.
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Nejoriginalnéjsi hra roku?

namét na hru neni zadna pro-

chézka riizovym sadem nebo in-
ternetem, stale vic a vic prevazuje
klasicky nézor: vechno uz tu pfece
bylo. A vidite, Maxis prece jen nasel
skulinku a pfi své $ilené snaze simu-
lovat viechno, co se simulovat da
(mésta, zabavni parky, cirkusy, pane-
ldky, mravence, dokonce se chystal
i na Mars) prisel na jednoduchy, ale
nesmirné zajimavy a vzrusujici na-
pad - simulovat zivot obycejného
¢lovicka. U hracské komunity se
tento blaznivy népad setkal s velmi
vyraznou podporou a strategie The
Sims se stala jednou z nejlspésnéj-

Vymyslet v dnesni dobé originalni

NHL 2001 a FIFA 2001:

Dva riizné pristupy EA Sports

bé slavné sportovni série kraci

uz nékolik let riznymi cesticka-

mi. Zatimco seridl NHL se snazi
rok za rokem prichédzet s vyraznymi
zménami v prezentaci i hratelnosti
zdpast (a je to chvélyhodné, i kdyz
se diky tomu t¥eba néktery z ro¢nika
zrovna nevydafi - viz NHL 2000), je-
ho bratii¢ek FIFA se uz roky jen mi-
cha ve své vlastni omacce a prede-
vsim v poslednim roce ztratil dech
docela - rtiznd hlasité prezentovand
vylepseni mezi FIFA 99, EURO 2000
a FIFA 2001 jsou jen kosmetickymi
Gpravami a spi§ se da fici, ze EA
Sports vydavaji s arogantni drzosti
stale stejnou hru. Jestlize hokejova

série prodélala za posledni léta
mnoho revolu¢nich zmén (za vsech-
ny pfipomenu tieba origindlni tvare
hra¢ad NHL, moznost pridani vlast-
nich ksichtikt do hry nebo dokonale
propracovanou kariéru), fotbalova
nepokro¢ila v ni¢em podstatném
(o skute¢né vizdzi svétovych hvézd
ve hie se nam miize jen zdat a hra-
telnost samotnych zdpast se nedd
srovnat napfiklad s This Is Football 2
nebo ISS Pro na PlayStation). Jedina
véta: NHL 2001 je skvéld.

KaZda rada drahd, ale jednu klidné vénuji
zdarma: pokud si chces zahrit dobrou fot-
balovou hru, musis vypnout své PC.

sich evropskych her roku 2000.

Na zac¢dtku dostanes do svych tlapek
rodinku (ale maze to byt tieba jen
osaméld divka), které pofidi§ néjaky,
ten dim a zékladni nabytek a ,vy-
pustis” ji do Zivota. S tvou pomoci si
najde praci, bude se vzdélavat, vy-
konavat domaci prace a seznamovat
se se sousedy a vsemi dalsimi
Simiky, které potkd. Casem si maze
pofidit vétsi dim, lepsi vybaveni,
tieba i vlastni tramvaj nebo letadlo...
No, hodné stésti...

The Sims je hra pro ty, které uZ nudi jejich
viastni Zivot. Po nékolika marnych pokusech
udélat svého Sima Stastnym se ti odménf.

Mafia
Take 2

Return To Castle
Wolfenstein

Activision

Microsoft Train Simulator
Microsoft

Hidden & Dangerous 2
Take 2

SimsVille
Electronic Arts

MechWarrior 4

Microsoft

Need for Speed: Motor City

Electronic Arts

Warcraft 2

Sierra

Empire Earth

Sierra

Myst 11I: Exile
Matell

Red Faction

THQ

Hitman: Codename 47
Eidos

Black & White
Electronic Arts

Summoner
THQ

Commandos 2 .
Eidos

Tropico

Take 2

The Sims

Tomb Raider IV

' FIFA 2000

Tomb Raider 111

Need for Speed 1V

Diablo 11
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tary rok kon¢i a ndm nezbyvd nic
S jiného, neZ se naposledy poo-
hlédnout, co skvélého |¢i méné
skvélého prinesl na nase malé Sedivé
krabicky.

Na poddtku minulého roku jsme moh-
li uvitat chladné zimni vecery s po-
kracovdnim legenddrni hry "GRAN
TURISMO, kterd byla jesté lepsi a jes-
té dokonalejsi, hratelnéjsi a viibec nej
nej nej...Pak ndsledovala dalsi pecka
tentokrat od Capcomu v podobé RE-
SIDENT EVIL 111, ktery se stal téméF
legendou mezi hernimi horrory. Men-
sim zklamanim byla Spiondzni hra,
kterd méla prekonat slavny Syphon
Filter, tedy MISSION IMHOSSIBLE,
avsak diky své nehratelnosti a $patné-
mu ovladani zmizela tak rychle, jak se
objevila. Takze klasiku musel samo-
zFejmé pokofit jehji viastni bratr SYP-
HON FILTER 11, ktery se diky své at-
mosféfe i vynikajicimu zpracovani
drzel velmi dlouho na pfednich mis-
tech Zebricku nejlepsich her. Bohu-
Zel na néj velmi brzo zadtodila slicna
polygonovd krasavice Lara|a to ve
Ctvrtém pokracovani TOMB RAIDER
IV: THE LAST REVELATION.|Netrvalo
dlouho a bylo na cele. Ale ani ji kra-
lovéni dlouho nevydrzZelo. Squaresoft
totiZ vydali dlouho ocekdvanou bom-
bu FINAL FANTASY VIII. Mezitim si
Eidos pripravil zcela novy druh ad-
ventury s ndzvem FEAR EFFFCT, kte-
ry se chlubil cinematickym|ztvdrné-
nim pfibehu na celych 4CD.|Bohuzel
hra byla jednoducha, linedrni a velice
kratkd, ale i tak docela zajimava. Z4-
hy na scénu pfichdzi tajny agent 007
James Bond, ktery ve hre JOMOR-
ROW NEVER DIES md vSem ukdzat,

jak je snadné udélat vybor-

&3 ‘nou hru podle filmu. Jenze
S5 primitivni prostied] slozené
%?; 4 f)a'r polygond, $paind hra-
&N ftelnost a jednoduchost udé-
% lala z elelgantnfho Bonda je-
@s nom polygonového trhana
== chodiciho v bludisti kostek.
59 Na scénu ovsem prichazeji
== tichymi kroky prdvé narozeni
8  ndjemni vrazi Rikimaru a Ay-
™ amev pokracovani akéni hr
;E‘; ze samurajského rostFedr'

TENCHU II: BIRT |OF THE

STEALTH ASSASSINS. A jde
jim to vyborné. Hra je plnd
vybornych soubojii na mece,
krdsnych animaci i| bonuso-
vych charakteri. Obsahuje
i editor misi, coZ jeji dobu
hratelnosti prodluZuje o hez-
kych par tydnd. Dalsi pec-
kou, kierd vychdzi na podzim
roku 200 se stavd| FRONT
MISSION III. Dokonala stra-
tegie, v niZ pouzivas dokona-
1é vdlecné roboty, |mad také
néco do sebe. A uzisi to Fiti
na nase obrazovky snad nej-
slavnéjsi sportovni |hra TO-
NY HAWK PRO SKATING II.
Skvélé prostiedi a tzasnd dy-
namika spolu s dokonalym
soundtrackem a spoustou tri-
ki déli z Tonyho asi nejs-
pésnéjsi titul podzimu a zimy.
Kapitolou zcela zfetelné sté-
Zejni se ale bezesporu stala
novd generace Sony konzole
- PS2." BohuZel, s problémy.

Lookout Back - aneb poohiédnuti zp

o
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Dave Mira Freestyle BMK
Mis u? dost ,ﬂﬂﬂlﬂ I”'I{ }illkﬂ 7 Zkus Daveily super bike!

k vanocti BMX nebo u nds rozsi-

fenéjsi model tohoto déabelského
stroje RMX a nikdy si jej nedostal?
Nevadi - hra Dave Mira BMX ti nabi-
zi celou 8kalu super trikd, na které by
ses v redlném Zivoté bal jenom po-
myslet, natoz je vyzkouset na vlastni
kazi. Celé hra vychazi z osvédcené-
ho komplexu hry Tony Hawk Pro
Skating, s tim rozdilem, ze ovladas
misto skateboardu bikrosové kolo.
Reknes si, to uz tady bylo, ale neni to
tak Uplné pravda. Hra nabizi skvéle
propracované arény, ve kterych se
svym bicyklem budes moci provadét
opravdu psi kusy. Od jednoduchych

Taky sis jesté jako maly kluk pral

skokd pres prekazky az po grindova-
ni telefonniho vedeni v 5ti metrové
vysce. | kdyz hra zdaleka neni tak do-
konale graficky dotazena jako Tony
Hawk 2, je az neuvéfitelné dobie
hratelnd. K tomu samoziejmé pfispi-
va i dokonala hudba v podobé néko-
lika drshackych soundtracké. Secte-
no podtrzeno: Dave Mira BMX je
velmi kvalitni zdbavnd hra, kterd se
zalibi kazdému, kdo se chce doko-
nale vyboufit na néjakém tom bicyk-
lu a neméd zrovna néladu lamat si té-
lo na skute¢né bikrosové drize.

Skvéle propracovani hra, kterd jen tak neo-
mrzi a uchvati svou velikou skilou trikd.

Alien Resurrection

Ridley Scott natocil kultovni film

sci-fi horroru Alien. Od té doby
ale uplynulo hodné ¢asu a po prvnim
dilu prisly dal3i tfi. Zaroven s filmy
v3ak byly vyrabény i hry se stejnym
namétem. Vétsina z nich vznikla uz
na 8bitovych strojich a vét$ina z nich
nebyla ani zdaleka tak dobrd, jak se
vyrobci zpocatku chvastali. My se
ted podivame na zoubek zatim po-
slednfimu ztvarnéni hrizy a désu
v podobé Alien Ressurection.
Po pravdé feceno, i tviirci ¢tvrtého
dilu se zpocatku také hodné chva-
stali, a kdyz jsem poprvé zasunul
CD do svého PSX, byl jsem trochu

v5echno zacalo roku 1976, kdy

Ripleyovd povstala 2 mrtyyeh a s i i jeji noéni mira...

zklaman. Intro, které t& mda uvést
piimo do viru dénf, je chvilemi pék-
né a chvilemi je vidét, ze i tentokrat
bylo vyrenderovano tak néjak na-
rychlo, zdaleka nedosahuje tako-
vych kvalit, které se dnes uz staly
béZznym standardem. Ale neneché-
vam se odradit a jdu p¥imo do ak-
ce. Zase zklamani, grafika nic moc.
Ujdu par metrii a prvni, koho pot-
kam, nenf vetielec, ale n&jaky ubo-
hy vojacek, ktery se mnou ale vi-
bec nesympatizuje. Nezbyvéd nic
jiného, nez mu udtédiit pdr ran.
V tom se ale ze stropu nenapadné
spousti elegantni vetielec a udéla
veskerou krvavou praci za mné. Bo-




huzel, to samé musim provést
s nim. Hra dostava tu spravnou at-
mosféru. S kazdym utokem vetielct
napéti vrcholi. Vétdinou to zname-
na to, ze kdo zavdha - umird. A to
je pravé kamen urazu. Naboja je
mélo a téméF skoro kazdy vcas ne-
odrazeny Gtok rovna se jisté smrti.
Vetfelct je mnoho, a kdyby ani to
nestacilo, jsou tu i jejich vajicka.
Pak si jisté vzpomenes, Ze neni rad-
no pripoustét si k obliceji Facehug-
gera. Diky bohu, mas tu proti nému
cely arzendl zbrani. Cestou obcas
$lapnes do viudypfitomného slizu,
ktery té pfedem upozorni na vyskyt

vetielctl, stejné jako diry v zemi,

Ding Crisis I

|
Dévng yyhynulf dinosaufi znovy oZivaji a ttoéil |

o ¢em bude asi fe¢. Po marnych

pokusech doktora Kirka o vytvore-
ni dinosaufiho vojéka se armada sa-
moziejmé nevzdavd a pokracuje v je-
ho pokusech. Asi tomu tak ndhoda
chtéla a vechno se néjak zkompliko-
valo, doslo k havirii a cely laborator-
ni komplex byl prenesen piimo do ja-
my Ivové. V tomto piipadé spise do
dinosaufi minulosti. Kdo hral dil prvni
a liboval si v logickych hadankach,
bude pravdépodobné zklaman. Cela
hra je pojata spise jako akéni zélezi-
tost, zato s perfektné provedenymi me-
zihrami. Ted uZ na tebe nebudou tto-
&it maximalné tfi dinové najednou, ale

Kdo pamatuje Dino Crisis 1, uz vi

které propalila kyselina po zasahu
vetielce. Ponékud jednodussi grafi-
ku ve hie vyvaZuje jeji rozmanitost
a pestrost kazdého levelu, pricemz
svou roli hrajf i svételné a zvukové
efekty. Ne nadarmo Argonaut do-
porucuje hrat hru v naprosté tmé.
Pak dostane takovou atmosféru, Ze
se obcas leknes, i kdyz t& mama za-
vola k vecefi. Z ¢ehoz prameni, ze
v zanru horroru ma hra néco do se-
be a rozhodné by neméla chybét ve
shirce zadného fandy vetfelcii.

Doposud asi nejlegsi PSX hra z vetfeloidniho
prostredi. | pfes nékteré nedostaky ma neuvé-
Fitelnou atmosféru, kterd stoji za to!

budou jich cela hejna. Navrat k arkd-|
dové verzi rozhodné hie neubird na}
napéti a uz po shlédnuti intra si budes|
jisty, Ze urcité par noci neptjdes spat.|
| tentokrat hrajes s veterankou z di-|
nousaufi valky z dilu prvniho Reginou|
a jejim patnerem Dylanem. Proti nim|
stoji ovsem spousta druhl masoZra-|
vych dinosaurt a tak ve svém pétrani|
zaZiji ob¢as perné chvilky. | kdyZ se ve|
hie nikterak intelektualné nezdokona-|
18, svym zpracovanim se urcité zafadi|
mezi hity roku. |

Ndvrat ke klasické arkddé nijak neubird na
skvélé hratelnosti tohoto hitu. Capcomu se
opét podafil husarsky kousek.

Breath of Fire IV

| Mummy
| Konami

| WWF Smackdown 2
| THQ

{ %gyro 3:

| Chronocross
| Squaresoft

| THQ

(Capcom)
Medal of Honour 2

Electronic Arts

ar of the dragon
Sony

Driver 2
Infogrames

Fear Effect Il g
Eidos

Evil Dead:
Hail to the king

Final Fantasy IX

Squaresoft

Snowboard

| Super Cross
| Electronic Arts

Grind Session

| SCEE

| Spiderman

| Activision ]

Summoner
| THQ

| Fifa 2001 1

Electronic Arts

| Tekken 3

! Tomb Raider IV

| Dino Crisis

Driver
Resident Evil 3
' Tomb Raider Il

3 Tony Hawk’s
Pro Skater 2
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v Japonsku 8-bitovy videoherni
systém jménem Family Computer
(také znam jako Famicom neboli
NES) v cené cca $100, kterého se je-

Vroce 1983 vydava Nintendo

nom v prvnich dvou mésici¢h proda-
lo 500.000 kusti. Vysokd prodejnost
byla zptisobena jeho nizkqu cenou
a téméf nulovou konkurenci na trhu.
Zajem vefejnosti o progresivni kon-
zolu na herni cartdridge je|i nadéle
vysoky a tak roku 1986 prichazi pre-
miéra pro NES v USA a Evrdpé. V ro-
ce 1987 koupilo 4.1 miliony americ-
kych domacnosti néjaky videoherni
systém. Z toho pripadaji 3 miliony na
NES, zbytek tvoii Atari a Sega. O rok
pozdéji se NESu prodalo v|{Americe
dalgich 7 miliona! V roce 1989 byla
ozndmena piiprava pokrokovéjsiho
nastupce NESu, coz mél byt 16-ti bi-
tovy Super Famicom resp. SNES.
Jenomze ve stejném roce s¢ na trhu
objevuje prvni 16-ti bitova Konzola —
a je ji konkuren¢ni Sega| Genesis
(Mega Drive)!
21.11.1990 pfichdzi ze strany
Nintenda padna adpovéd.
V Japonsku vydava SNES, ale bude
trvat celé dva roky, nez se lato kon-
zola rozsiti po celém svété. V roce
1991 se Nintendo stava v Japonsku
nejvice vydéle¢nou spolecnpsti a za-
nechava za sebou takové giganty ja-
ko Sony ¢i Toyota. Planuje se vydani
Nintenda s CD a spole¢nost navazu-
je spolupraci s firmu Philips. Sega je
viak znovu o krok kupfedu fa v 1992
vypousti ($300) Sega CD] systém.
Trebaze ve svétovém méfitku ma
Nintendo nad Segou navrch} u nas je
tomu pravé naopak. Moznéldiky niz-
$im cenam za hardware a|software
Sega Mega Drive zcela vytla¢i kon-
kurenéni SNES z domécfho trhu
a v 1995 po tomto stroji od Nintenda
nenf jiz ani vidu ani slechu
23.srpna 1993 bylo oficidlné ozné-
meno, ze Nintendo a| Silicon
Graphics pracuji na novém projektu,
kterym ma byt zcela nové 64-bitova
konzola s pracovnim nazvem Ultra
64. Nintendo nevaha pouzit obvy-
klého triku, ze Ultra 64 bude levnéj-
i nez pripravované 32-bitgvé stroje
od Segy a Sony a pfitom vykonnéjsi.
Prvni dtitkaz o moznostech| 64-bito-
vého systému prinesl rok 1994, ve
kterém Nintendo a Rare |vypustili
v USA automatovou h Killer
Instinct and Crusin’USA, kterd méla
ukdzat vykon pfipravovaného stroje.
O rok pozdéji se vsak na tthu obje-
vuji Sega Saturn a Sony PSX,
Nintendo v tuto chvili dokéze kon-
trovat jen hrami jako Supger Mario
RPG a Donkey Kong Country — pfi-
cemz obé stile jesté pro SNES. Az
23. ¢ervna 1996 piichdzi premiéra
N64 v Japonsku, aby se prvni den
prodalo 500.000 konzol! V zafi
1996 tu je neméné Uspésny
vstup na americky konti-
nent, kde se prodalo v jed-
nom tydnu tolik konzol N64
jako PSX konzol za|tfi mési-
ce! Pilotni hra Super Mario
64 byla navic mnohymi od-
borniky oznacena jako nej-
lepsi hra historie! |Dychtivi
Evropané vsak mohou spat-
fit novou tvar Nintenda az
na jare 1997, ale diky

Nintendo 64

(53]
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vysoké cené N64 a velmi skromné-
mu vybéru her (po dobu ti mésict
pouhopouhé ¢tyfi tituly) se dostavu-
je trochu zklamani. Ostatné Evropa
na tom, co se pofizovacich nakladd
na videoherni systémy tyce, bude
vzdy zdaleka nejhtie.

Celkové se start N64 velice vydafril,

uvedeni nové konzoly na trh v celé
historii spole¢nosti. Objevila se v3ak
i kritika. Zachovani her na stavaji-
cich nosicich se mnohym jevilo jako
krok zpatky, pficemz v této souvis-
losti se nejbolestnéjsi zkusenosti stal
odchod vyvojifi Squaresoftu ke
konkuren¢nimu PSX. Square tento
krok odtvodnilo pravé tim, ze CD je
jako médium lepsi alternativa pro

vyvoj epickych RPG nez cartridge |

u N64.
Pokud mtizeme v kréatkosti zminit té-

ma periferii, tak téch bylo a je pro
N64 opravdu velké mnoZstvi.
Nejvyuzivangjsi vsak asi bude
Rumble Pak, pfidavné zafizeni pro
ovlada¢ umoznujici mu vyvolat
otfesy ve vasich rukou (néco na zpu-
sob Dual Shocku na PSX) a vice ka-
pacitni typy pamétovych karet. Obé
je na baterie, coZ zejména v pfipadé
pamétové karty nen( zrovna idedlni
koncepce. Od periferii vede kratka
cesta k upgradu systému, kde je pie-
devsim nutno zminit revolu¢ni DD
mechaniku, o niz toho Nintendo
hodné namluvilo, ale s jejim hodné
opozdénym pfichodem zavérem ro-
ku 99 (a to pouze pro Japonsko) zbyl
&as jen pro jeji labuti pisefi, nebot
Japonci uz preferuji PS2. Dynamic
Drive (néco na zptsob Zipky) umoz-
fuje jesté lepsi zapisovatelnost nez
tomu je u cartridge (mj. vétsi moi-i

nosti ukladani her), v porovnani
s CD-romem rychlejsi pristup k da-
tlim, je tu vetsi kapacita média, a na-
konec pfipojeni na Internet, které je
hezkou tfesnickou na dortu, jehoz
viak v nasich koncindch nikdy neo-
chutndme. Nejocekavanéjsi hrou na
vylepseny systém méla byt rozsifena
Zelda-Ocarina of Time, ale s jejim
vydanim jsou nec¢ekané a trochu za-
hadné prostoje (pfitom uZz md byt
hotova!), takze kdo vi, jestli se ji hra-
vi Japonci vitbec kdy dockaji. Vedle
DD je vcelku dalezitym upgradem
této konzoly 4MB graficka expanze,
bez které jste v dnesni dobé tak fika-
jic vyfizeni, nebot ji vétsina novych
her podporuje a nejdou bez ni spus-
tit. Jde castecné o vylepseni vykonu
konzoly a ¢éste¢né o vytazeni dal-
3ich penéz z nasich kapes ...

TrebaZze u konzoly N64 v sou¢asnos-

ti jisté ocenime jeji nizké pofizovaci
naklady, ceny za novy software jsou
pohiichu stale neuvéfitelné vyso-
kel Diky platinovym edicim Sony
tak mtzeme kupf. dit za novy
MetalGearSolid o polovinu méné
korun nez za zhruba stejné starou
Zeldu-Ocarinu of Time!!

Pokud si tedy prejete Nintendo, mui-

kou do kin filmy, které se setkaly
s takovym dspéchem, e se pfipra-
vuji daldi dvé pokracovani.

Velkym problémem N64 je nedosta-
te¢né mnoZstvi vyvijenych titul@. Uz
v roce 1984 spole¢nost rozhodla, ze
namisto velkého poctu dobrych her
vytvofi radéji 2-3 vynikajici tituly
rocné, jejichz prodejnost pljde do
miliénd. V pripadé N64 tu najdeme
nékolik zéfivych analogii. V akéni
sféfe to jsou neoddiskutovatelné
GoldenEye 007 a nové Perfect Dark,
ve 3D plosinovkach Banjo-Kazooie
a nové Banjo-Tooie a naposledy me-
zi RPG Zelda-Ocarina of Time a no-
vé Zelda-Majora Mask. Kazdy z uve-
denych hitl je, co se prodavanosti
tyce, u¢inénym bestsellerem
mezi hernimi tituly a nedosti na tom,
ve svém Zzénru (a zde zohledhuji
viechny hernf formaty) jsou jednémi

z nekvalitngjsich her viibec! Le¢
pfes ur¢itou snahu Nintenda ohled-
né dodrzovéni vysokého standardu
vyvijeného software (znama ,Seal of
Quality” — od roku 1983) se tu do-
¢kdme téz celé fady vyslovené nevy-
darenych tituld, které hodné zneva-
zuji kredit konzoly. Vétsina her je
navic orientovand pro hrace nizsf
vékové kategorie, takze pak maze
prijit lehce paradoxni situace, Ze se
i jinak primérnd véc jako Mission
Impossible velmi dobfe prodava.
Ono neni divuy, v této zanrové oblas-
ti zeje takova dira, Ze jsou dospéli
hrdci vdécni i za podobné drobty.

Co se tedy na N64 vyplati koupit?
Jistotou jsou hry s Mariem v hlavni
roli. At jiz avizovany Super Mario 64
¢i jeho daldf reminiscence Mario
Party, Mario Kart 64, atd. Ze zavod-
nich games pak Excitebike 64, Ridge

Ze to byt tfeba kvali titulam, jez jsou
Lonly” pro tuto platformu a nikde
jinde se jich nedockate. Procez tu
mame navysost sympatické postavy
jako Donkey Konga, Maria, Linka
(Zelda) ¢i Pokemony. A pravé po-
sledné zminovani obratili svét
Nintenda naruby. Nejprve na kapes-
ni konzole GameBoy a brzy poté di-
ky titulam jako Pokemon Stadium
(v Japonsku uz je Pokemon Stadium
1) ¢i Pokemon Snap i na N64.
Nedosti na tom pfisly s touto temati-

2049. Ze sportovnich tfeba Tony
Hawks Pro Skater nebo nesmirné
chytlavy Mario Tennis. Ze strategif
(jinak velice opomijend sféra)
Starcraft 64 a Ogre Battle 64 (se sil-
nymi RPG prvky). Ve 3D plosinov-
kadch nesmime jesté zapomenout na
Rayman 2 a Donkey Kong 64.
Naposledy je nutno pfipomenout
konverzi PC titult, které se na této
platformé prezentuji v mnohem lep-
$im svétle nez na konkuren¢ni PSX.
Shadowman, Rainbow Six ¢i World
Is Not Enough sice nedosahuji kvalit
vyse uvedenych her, ale svou hod-
notu stile maji.

Odtud uz muazeme plynule pfejit
k titulam pfipravovanym, kde je vel-
ké o¢ekavani od dalsi PC predélavky
Indiana Jones and Infernal Machine.
V oblasti akénich adventur je viak

] :
Racer 64 ¢i San Francisco Rush

bezkonkuren¢né nejvétsim tahdkem
pFipravovany Dinosaur Planet — od
britského Rare. Akéné adventurni
schéma mé& byt zachovano
i u MegaMan 64 ¢i Paper Mario, kte-
ry vdak jiz spide inklinuje k RPG.
A pravé RPG piiznivci uvitaji nece-
kany pfirastek do jinak chudé RPG
rodiny v podobé Eternal Darkness
a Aidyn Chronicles: First Mage.
V akéni sféfe doufejme zaujme Sin
and Punishment, leteckd arkada
Episode | : Battle of Naboo a boxer-
skd vlozka Ready2Rumble 2 jsou
prijemnym zavrsenim ocekdvani,
vkladanych do zacatku roku 2001.
Nicméné pres proklamovand poziti-
va neddvam v souboji hernich gi-
gantd Nintendu velkou nadéji.
Souboj o prvenstvi pravdépodobné
svedou Sony a Microsoft. Ale treba
se pletu ...
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Aidyn Chronicles: The First Mage
(THQ)

Banjo-Tooie

(Nintendo)

Dinosaur Planet
(Nintendo)

Donald Duck: Quack Attack
(UbisSoft)

F-1 Racing Championchip
(UbiSoft)

Kirby 64: The Crystal Shards
(Nintendo)

Looney Tunes: Duck Dodgers
starring Daffy Duck

(Infogrames)

Mickey’s Speedway USA
(Nintendo)

Scooby-Doo

(THQ)

Star Wars Episode 1:

Battle for Naboo
(Nintendo)

The Legend of Zelda -
Majora’s Mask
(Nintendo)

The World is Not Enough
(Electronic Arts)

Rush 2049

(Midway)

Tom & Jerry in Fists of Furry
(UbiSoft)

Power Ranger’s:

Lightspeed Rescue
(THQ)

000

Zelda: Ocarina
of the Time

| Super Smash

Mario Party

| Banjoo Kazooie

Perfect Dark

| Turok 2: Seed of Evil

Star Wars -
 Epizode I Racer

' Jet Force Gemini
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k hadovi, koni a jiné havéti

pribyl vioni navzdy zcela novy
pojem. Pokémon je jednoznaéné
urcujici veli¢inou roku 2000, a to
dokonce s takovym pfesahem, Ze se
z dfive pomérné nevyrazné
handheldove platformy GamyBoy
vyhoupl aZ na pozici celosvétového

vorienta’lm’ symbolice patrné

fenoménu. Ano, Pokémon je pojem,
znamenajici v jistém ohledu totéz
co Madonna, Britney Jeau Spears,
Michalel Jordan ¢i Mario Lemieux.
Nebo spi§ vic.
Jesté pred rokem a pil, |kdyz se
v agenturnich zprivich |objevila
jedna, pripisujici ndhlé zichvat
nékolika desitek malych japonsk ’c;;
déti ndruZivému sledovani |jakéhosi
seridlu Pokémon (v jeho¥ jistém
dile se ddajné podle jednoho
z japonskych lékaii |objevily
agresivni mikrosekundové zablesky,
vyvoldvajici  cosi  podobného
epilepsii), nikdo v Evropé tomu
nevénoval pozornost. Kdyz se ale
v listopadu sedmiletd |tureckd
holcicka spolu se svym dtyfletym
bratrem pokusili vyzkouset skokem
z balkénu, zda uméji létat stejné
jako jejich milovani Pakémoni,
dostala se ta zpriva na titulni
stranky prednich zpravodajskych
listd. Jisté, své sehrdla i naslednd
opatreni: denni zikaz jakéhokoliv
vysilini ~ pro  nejmepovanou
televizni stanici a staZeni celého
serialu. Vice nez pokryteckd reakce,
neni-liZ pravda... V Americe zase
probéhl soudni proces, v némz
rozliceni rodice Zalovali vydavatele
hracich vyménnych karet, Ze
agresivni politikou tahaji |z jejich
ratolesti  nesmysiné | penize.
Desetileté déti, které maji problémy
s nasobilkou, vam klidné vyjmenuji
vSech 151 milouckych pfiserek, ty
zdatnéjsi pridaji i miry a|vahy, a
bez mrknuti oka je z liber a stop
prepocitaji jesté na centimetry
a kilogramy. Takovy je svét v dobé
Pokémonii... Nic vic neni tfeba
dodivat.
Mali konzolka GameBoy |se stala
diky  Pokémoniim fenoménem.
Uvidime, jak se v tomto roce
povede inovovanému bratfickovi
GameBoy Advance. Uvidime, jak se
povede Pokémonim. Nic| vétsiho
a zajimavéjsiho na platformé
handheldi tenhle rok neprfinese.
Prvni zprdvy z Ameriky| hovori
o tom, Ze novd edice Pokémon
Silver a Pokémon Gold sklizi jesté
vétsi tspéchy, neZ ty tii prvpi. Jak je
vithec mozné, ze v principu
primitivni a graficky nezakryté
zastarald hra je dspéSnéjsi nez
supermoderni eposy? Stard
pravda ukdzala svou silu:
hravost a  hratelnost
Pokémonti totiz - jisté i diky
jednoduchosti a  milé,
fantazii provokujici, le¢
neselankovité , détskosti” -
Fevysuje v podstaté vse, co
fu dosud bﬁo. A zp drdzi se
to i ve velkém byznysu -
merchandisingové| licence
na Pokémony jsou tim
nejdrazsim, co je v tuto
dobu k mani.
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Pokéman

ednozna¢né hit roku. A co je
J nejlepsi, vloni dostali pokémoni

povoleni k pobytu i v CR a SR.
Prima. Satoshi Tajiri, autor pokémo-
ni série, mze blahotecit svou zalibu
vot byl totiz predobrazem Zivota
Pokém0. A stacilo jen pfidat néco
pohddkovych kouzel, roztomilé mi-
miky a podobnych nezbytnych in-
gredienci a bylo to tu. Ne Ze by jan
Karafiat a jeho ,c¢eské” pojeti broué-
ki bylo horsi, ale svétovy fenomén
z ného nikdy nebude. Cervena,
modré a zluta série uchvatily svét od
Japonska po Aljasku. A na cesté do
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Evropy je uz série Stfibrna a Zlaté -
ta ti d& teprve zabrat. Chycené
Pokémony muazes pafit a vychovavat
tak vlastné nové druhy. Pribude tieti
vyvojovy stupen. A za nejvétsi vy-
chytdvku povazuju débelskou past
na rodice a kantory: v nové hre totiz
bézi redlny cas a nové druhy
Pokémonti maji (hle, zase ti brou-
ci...) i své ¢asové limity. Prosté a jed-
noduse: jsou tu taci, ktefi se vyskytu-
ji pouze kolem pdlnoci, jini zas pred
svitanim, dal3i vegeti jen v poledne,

jini vylézaji az se setménim - nikdy |

nebojacnd Lara Croft, zakoncila

svou pout napfi¢ platformami
v lofiském roce pravé na handheldu
GBC. V designu to trochu pfipomind
prvni dil Prince of Persia, ale ono to
0 moc jiné ani byt nemtze - na moz-
nosti hardwaru je to celkem povede-
ny pievod z 3D akce na plosinovku.
Ostatné, podobné tomu bylo
s Raymanem, nepletu-li se. Jak se
ukazuje, moznosti konzoli do ruky
jsou neomezené. Coz uz léta do-
svédcuje i Zelda, pfed Pokémony
jesté neptekonany titul. A nové tieba
Turok. Vedle tak klasickych vécicek,

Jiny’ fenomén virtudlniho svéta,

Tomb Raider, Zelda a ti druzi..

jako jsou Sachy a jiné deskové hry,
vedle primitvnich, ale leckdy zabav-
nych sportovnich her (formule tu
fakt maji i pitstopy a v NHL ¢&i FIFA
stiilis gély skoro stejné tézce, jako
na monitoru klasického PC) se na
cesty uz mazes vyzbrojit i lepou vy-
kradackou hrobt. Kone¢né, pro¢ ne.
Svét dobrodruzstvi a virtualnich hr-
dint je nekonec¢ny. Za dva tfi roky
uZ nas to ani nepiekvapi. Nové dily
si stdhne$ z nintendovského serveru
mobilem a na jeho extrémné kvalit-
nim barevném displeji si je taky za-
hrajes. Svét se ti totiz fakt vejde do
dlané. Alespori ten digitalni...




Maria, Luigi... a goif

ponské konzolky do ruky se vel-

ké oblibé tési Mario a jeho par-
ta. Viibec strategie Nintenda drzet
oblibené herni hrdiny v mnoha
hrach je sympatickd, zvlasté proto,
Ze nejde ani v nejmensim o bezdu-
ché pandaky, ale o osobnosti s ksich-
tem (no prosté se to jinak fict neda,
no, slabsi povahy prominou,
ano???), které si oblib{ zkratka kaz-
dy. Série her, v jejichz nazvu se ob-
jevuje pravé Mario, je dlouha a ne-
kone¢na. Golf k ni bezesporu patii
pravem. Totiz, kdyz je nékde Mario,
je to zéaruka, Ze neptijde o obycej-

Ve svété postavicek oblibené ja-

ny golf, ale spise ten druhy, neoby-
cejny. Ne vzdy je nejdilezitéjsi na-
jit micek v jamce - golf ma podle
Nintenda mnoho tvéfi, jedna je za-
bavné&jsi nez druhd. A to jsem od-
chytil zpravu, ze se na GBC chystd i
Mario Tennis. Umirdm touhou...
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Alone in the Dark:
The New Nightmare

Infogrames

Dark Angel: Anna’s Quest
Metro 3D

Dark Beast

Konami

Disney’s Goofy
Nintendo
Flying Dragon
Natsume

Golden Goal
Take 2

Jazz Jackrabbit

Infogrames

Legend of the River King 2

Natsume

The Legend of Zelda:
Mystical Seed of Power
Nintendo

Lego Racers
Lego

Ninja

Metro 3D

Pokémon Silver&Gold Ed.
Nintendo

Porky Pig
Sunsoft

Road Runner

Sunsoft

San Francisco Rush 2049
Midway

The Simpsons

THQ

Space Station: Silicon Walley
Take 2

“EUROCHART O
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Pokémon

Dragon Quest Monsters

Super Mario Land

Warioland 11

Super Mario Bros

Turok 2

Worms Armageddon

Tetris DX
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soupereni mezi japonskymi
hernimi  firmami  Nintendo
a Sega vstupuje na videoherni trh
roku 1995 zcela neodekdvané

P o letech  nesmlouvavého

konzola  PSX, kterd | obéma
uvedenym konkurentim | totilné
vypali rybnik. TrebaZe s pfichodem
32-bitového PSX jiz na herni scéné
fungoval stejné vykonny stroj od
Segy jménem Saturn, Playstation se
brzy stavd celosyétovym
fenoménem. Sega vSak ke ztrité
vysostného postaveni |pFispéla
velkou mérou sama a to velice
$patnou cenovou a obchodni
politikou (navic v minulosti mnoho
Casu ztratila zbytecnymi \snahami
0 upgradovini svého 16-bitového
systému, kterézto vedly
k roztfisténi trhu, nabizejicimu pro
jednotlivé nadstavby vgdjemné
nekompatibilni hry za h#$né vysoké
penize). A tak se brzy, tedy vyjma
rodného Japonska, prestavd Saturn
podporovat a Sega zaéind|vénovat
nebyvalé  dsili  vyvoji nové
a vykonnéjsi platformy, | jez by
dokdzala byt pro PSX dastojnym
konkurentem. 'V  roce| 1997
pronikaji  na vefejnost prvni
informace o pfipravované [konzole,
kterd md nést niazev Dural, potom
Black Belt, Katana a nakonéc z toho
byl Dreamcast. 21. kvétna 1998 byl
Dreamcast oficidlné predstaven
a tfebaZe miZeme Fici, Ze se ve své
podstaté jednd o 128-bitovy systém,
tento ddaj (zejména v kontextu
s charakteristikou PSX jako 32-
bitového stroje) jeho skutecny
vykon a kapacitu neodhali. Na
druhé  strané  musime  brit
s rezervou obvyklé marketingové
nadsdzky, které nevdhaly DC
charakterizovat dokonce takovymi
superlativy jako 15x vykonnéjsi ne#
PSX ¢i 4x silnéjsi neZ Pentium 11
266! Operacni systém na bdzi
Windows mél pro systém zajistit
snadnou  konverzi PC| tituld,
zabudovany modem pak imoznost
surfovani a hlavné hrani|k tomu
urcenych her po internetu} Navrch
jesté obvykld kupa pfipravovanych
periférii pocinaje rybarskym prutem
pres riznd vylepseni ve formé
cheatovaci catridge po kldvesnici
a my$§ - posledné uvedené dva
komponenty by v souc¢asnosti mély
byt i na nasem trhu. Zvlastposti pak
je VMS, coZ je specidlni pamétovd
karta pro DC |s LCD
displejem, fungujici trochu
na zpisob PocketStation
(pridavné zarizeni pro PSX,
jenz nikdy neopustilo brehy
Japonska)! V krétkasti by se
dalo VMS predstavit tak, Ze
vyjma obvyklych| funkci
jako jednoduché |grafické
zobrazeni uloZend pozice,
kalendire ¢&i ¢asy, miize
slouzit samo sobé
k  pFehrdvani |riznych
miniher! No, a pak Ze je
rovnopravnost.

SEGA dreameast

e
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. listopadu 1998 méa DC premi-
27éru na japonském trhu, 9. zafi

1999 v Americe a cca o dva
mésice pozdéji také v Cechéch. Jelikoz
viak u nas Sega nemd obchodni za-
stoupenf, zlstava distribuce a prodej
jen na lokélnich obchodnicich, kteff se
hlavné zpocatku, kdy byl katastrofdlni
nedostatek hardware, pékné zapotili.
A jak Ize zhodnotit uplynuly rok, rok
2000, posledni rok milénia, z hlediska
Uspésnosti DC na nasem trhu?
Pfedev3im je nutno zminit skute¢nost,
ze DC se zprvu ujal hlavné u majite-
16 a pFiznivcd N64, ktefi byli ochotni
akceptovat jeho prvotni vysokou ce-
nu jakoz i cenu software, v neposled-
ni fadé i nedostatek her. Pro DC je
viak nyni na trhu jiz pomérné velké
mnozstvi zajimavych titult. Rada’
opravdu kvalitnich, ty $pi¢kové pak
urcité se srovnatelnym grafickym

zpracovanim s konkurenénim PS2.
Jenomze pokud médme chapat DC ja-
ko konzolu nové generace, nabizeny
software vyjma tchvatné grafiky ne-
nabizi kyzeny pokrok kuptedu, témér
zadné revolu¢ni prvky a mechanismy.
Navic se zde nedo¢kame ani kvalitni-
ho zanrového rozrtiznéni, dominuje
zde hlavné arkadové pojeti a ony sli-
bované PC predélavky, které mély byt
diky podobné architektute DC snad-
nym programdtorskym pocinem, se
smrskly na nékolik nevydafenych
projektti (pi. Omikron, Urban Chaos,
Kiss ~ Psycho  Circus  apod.).
Nedostupnost komplexnégjsich titulti
jdoucich do vétsi hloubky, které by
tak uspokojily i naro¢né hréace, se je-
vi jako obrovskd chyba a hruby nedo-
statek! Udélejme si nynf kratké resu-
mé, co nam z herniho pohledu zatim
tato konzola mtiZze poskytnout. 11

pravé v piipadé Half-life jsou posledni
znamé ohlasy ponékud rozpacité a je-
nom tak dokresluji celkovy dojem o PC
konverzich, jez ze zéhadného divodu
na DC ztrdci na kvalité, tu vice, tu mé-
né. Pfipocteme-li k této naladé zruseni
nékterych slibnych projektd (napf.
|Baldurs Gate) a ztrdtu zdjmu jednotli-
1\';7ch firem o vyvijeni her na platformu
|DC, nebot zde tdajné kvalita hry ne-
lodpovida jeji nasledné prodejnosti, zji-
|stime, ze DC ma necekané problémy
|uZ v dobg, kdy valka konzol sotva za-
|¢ina.

|Pozitivnim rysem u DC je pad cen a to
ljak hardware, tak software. Procez se
|dnes nékteré neznackové piislusenstvi
dé4 sehnat opravdu levné a pfitom ve
|srovnatelné kvalité! Dramatické snize-
Ini prodejni ¢astky DC privedlo evrop-
|ské abchody na zajimavy ndpad - jako

pfimou konkurenci pro PS2 pfichystali
velice interesantni nabidku, ve které
odprodaji konzolu DC spolu s vybra-
nym DVD piehravacem za cenu celko-
V& nizsi, nez je u pravé vydaného PS2.
V pifpadé DVD se sice v minulosti pro-
slychalo, Zze pro DC bude nahrazena
jeho specifickd mechanika na 1GB mé-
dia néjakym DVD c¢tecim zafizenim,
ale podle vieho to byla jen fama.
Nicméné nékteré priizkumy ukazaly,
Ze hractim je opravdu srde¢né jedno,
jaké nadstandardni funkce jejich kon-
zola md, hlavng, kdyz se na ni bude
vyvijet dostate¢né mnozstvi kvalitnich
tituld. Mozna, Ze pravé touto cestou
chce jit GameCube, pfipravovany su-
pervykonny herni stroj od firmy
Nintendo, jenz md stejné jako DC veli-
ce specificky typ médif (jako ochrana
proti pirdtam — u DC to vsak stejné ne-
pomohlo).

BIGGY, 1.
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Nejbohatsi nabidka je v oblasti zdvod-
nich her a jejich mutaci (jako Wacky
Races nebo Walt Disney Magical Tour).
Sega GT, F-355 Challenge, Metroplis
Street Racer ¢i originalni Crazy Taxi
zcela jisté uspokoji poptavku i naroc-
néjsiho piiznivce automobilovych za-
vodu. Navic uZ je venku dal$i pokra-
Covdni Sega Rally (jeden z pilotnich
produktd DC, jemuz vSak mnozi vy¢i-
tali malou délku a problémy s plynu-
losti) a chystd se téz dvojka Crazy Taxi.
Ze sportovnich her nesmi chybét ve vy-
¢tu jedine¢ni Tony Hawks Pro Skater 2
¢i podobné koncipované Jet Grind
Radio s pavabné kreslenymi postavami
sprejert, graficky skvély Virtua Tennis
¢i podzimni vina klasiky u kazdoro¢né
vylep3ovanych NBA a NHL!

V oblasti ak¢nich adventur tu je Soul
Reaver, MDK2, Ecco the Dolphin
a v neposledni fadé Resident Evil:

Code Veronica, jenz zptsobil v fadach
svych fans opravdové nadsent. Jelikoz
se vlastnici Saturnu mohli na svém
stroji seznamit toliko s prvnim dilem
Resident Evil série (a to jesté s velkym
zpoZdénim po PSX verzi), pfichystala
Sega ve spolupraci s Capcomem velké
piekvapeni v podobé vydani druhého
a tiettho dilu RE na DC — samozfejmé
v fadné vyzehlené grafice.

Déle Ize s ispéchem upozornit na hop-
sa¢ku Rayman 2, RPG Skies of Arcadia,
bojovky Dead or Alive 2 & Power
Stone 2 a s ohledem na datum sepsanf
tohoto ¢lanku pak méGzeme jen odhad-
nout predvano¢ni vydani dalsich hito-
vek jako graficky fantastické adventury
Shenmue, vynikajici doomovky Quake
11 Arena, hororového Evil Dead ¢i ve-
lice ocekdvaného (nejlepsi akeni hra
roku 1998 na PC) Half-life! Nicméné

Jaké Ze je tedy vlastné budoucnost

|Segy? Obvyklym pocinem je a bude
staly vyvoj novych &i vylepsenych pe-
riferif, ale dal3f typ pamétové karty (ka-
pacitné 4x veétsi nez VMS) se firmé
Sega trochu nepovedl| - je totiz nekom-
oatibilni s nékterymi  hrami.
Zajimavosti muze byt pfipravovany
Zip-drive, coz ma byt néco na zptisob
harddisku! Netrpélivé se ocekéavd
emulator pro PSX hry (spousténi ve
znatelné vylepsené kvalité), emulator
na piehravani formatu MPE3 a samo-
ziejmé dalsi masivni podpora interne-
tu, jehoz opravdovou zatézkavaci zko-
uskou ma byt titul Phantasy Star
Online, kultovni RPG hit pamatujicf
slavnéjsi minulost Segy! Kazdému je
vsak znamo, Ze s palovym
Dreamcastem se na sit nedostaneme.
Ale v dnesni dobé uz neni tato skutec-
nost na zavadu. Je tu totiz specidlnf

GERETTET:
WOMBAT

software, ktery vam umozni i v pfipa-
dé palového DC piipojeni na internet,
a jestlize zrovna nemdte vyrazné fi-
nan¢ni problémy, pak tento fakt zcela
jisté ocenite kladné.

Sega si je rozhodné védoma nardstaji-
ciho propastného vykonnostniho roz-
dilu mezi novou vinou pfichdzejicich
konzol a mozna také proto se nebrani
pfipravé her na jiné platformy. Trebaze
jeji predchozi podobnd snaha na PC
z4dné velké pozitivum nepfinesla, je to
pfese vsechno moznd jediny zptsob,
jak tato spolecnost dokaze zastat ve
hie! Paklize se v8ak potvrdi sokujici in-
formace ohledné vyvoje specidlni kar-
ty, pomoci které maji byt do budoucna
DC hry hratelné kupf. na DVD piehré-
vacich (?!), mGze to pro Segu znamenat
mnohé — tfebas i dramaticky obrat
k lepsim zitiktim!
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Age of Empires 2

(Konami)

Alone in the Dark 4

(Infogrames)

Heroes of Might and Magic

(Ubisoft)

Legend of the Blademasters
(Ripcord)

Mat Hoffmans Pro BMX
(Activision)

Messiah

(Shiny)

Prince of Persia 3D

(Mattel)

Ready 2 Rumble Round 2
(Midway)

Rogue Spear
(Majesco)

Soldier of Fortune
(Crave)

Sonic Adventure 2
(Sega)

Speed Devils 2
(Ubisoft)

StarLancer
(Crave)

Star Wars Episode I:
Jedi Power Battles
(LucasArts)

Swat 3

(Sierra)

System Shock 2
(Vatical)

Unreal Tournament
(Infogrames)

EUROCHART
000

. Resident Evil:
CodeVeronica

Sega Rally 2

| Ready 2 Rumble Boxing

| Virtua Fighter

‘ Tomb Raider IV

Dead or Alive

"MDK 2 .
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Neni to zase aZ lak davno, co se po SVELE zacala prohanét obrylend, piitazlivd .
siecna, kterd si podmanila nejedno muZske srdce. A viastné by na fom nebylo nic

divného - kdyby ovsem ta slecna nebyla, S prominutim, neskutegna. ¥ tuto ehvili je

na SVete jiZ paty regulérni dil série Tomb Raider. Vse o ném pringsime zde,

ara |Croft je bezesporu feno-
ménem virtudlntho svéta.
§ i% Vzdyt kolika podobami pro-
sla - prvni komiksové ztvar-

néni Lary prislo uz v roce 1997.

Lara Croft se dava dohromady s jed-
nou z nejznaméjsich komiksovych
hrdinek soucasnosti - Witchblade -
a rukou spolecnou pak museji za-

stavit démona v ulicich New Yorku.
Po prvnim kresleném dspéchu jsme
se dockali i dalsich, ale v roce 1999
se Lara radikalné osamostatiiuje,
nebot zac¢ind s vlastni Tomb Raider
komiksovou sérii! Vedle toho jsme
mohli Laru Croft ¢asto shlédnout
nebo o ni ¢ist v rliznych magazi-
nech, nemluvé o specializovanych
pocitacovych casopisech. Tak mo-
hla byt kupi. v roce 1997 spatiena
na obdlce prestizniho britského
modniho ¢asopisu The Face; uvnitt
tohoto periodika pak najdeme os-
mistrdnkové interview s tvlircem
Lary — Toby Gardem, navrch pak né-
co zajimavych obrazki Lary v ne-
méné zajimavych oblecich! V kveét-
nu roku 1999 byli zase ,fans” poté-
| Seni  vydanim casopisu  MAD,
v némz se na Ctyrech strankach do-

zvédeli souhmné informace o Zivo-
t€ nasi sli¢né archeolozky. Naproti
tomu titulni kreace Nell McAndrew
v casopisu Playboy z roku 1999 je
trochu z jiného soudku, nebof tato
byvald predstavitelka (druha v pora-
di) Lary Croft se na zdejsim fotoalbu
prezentuje ve velmi nedostate¢ném
odent, coz zptsobilo jisté rozpaky
a u predstavitel(i Fidosu

velkou nevoli.
Vedle tiskového zpraco-
L vani bylo na trh uvedeno
také néco hudebnich
CD, které ma vesmés na
svédomi mozna medial-
né nejznaméjsi predsta-
vitelka Lary Rhona
Mitra. Nicméné k pfi-
padnému  prekvapenf
viech nechybf ani dvou-
album rtiznych hudebni-
kti, vzdavajicich hold
Miss Croft (vydano bylo
pouze v Némecku) a na
seznamu skupin tu na-
| jdeme tfeba Depeche
Mode ¢i Faith No More!
Prvni filmové” zpraco-
vani Lary se datuje
do roku 1997. Tehdy vy-
chazi na videokazeté in-
ternetového  casopisu
VideoGameSpot oficidl-
ni ndvod k Tomb Raider
Il a jeho autofi v praxi
predvadéji vsechny vy-
chytavky tohoto titulu,
tajné lokace, atd. Ale
dosti Sprymd, neb je pfed ndmi sku-
tecné pietvoreni herniho namétu do
filmové podoby: pod rezijnim dohle-
dem G. Westa (napi. Con Air
s Nicolasem Cagem v hl.roli) se p¥i-
pravuje velmi ocekdvany film (v roce
2001 ma pfijit do kin) na motivy
Tomb Raidera a hlavn{ predstavitelku
zde ztvariuje kontroverzni

herecka Angelina Jolie (drzitelka

Oscara). Soustredime-li se na model-
ky, jez se Zzivily jako modely pocita-
cové Lary, najdeme tu co rok to jinou
reprezentantku. 1996  Nathalie
Cook, 1997 Rhona Mitra (prvni ofici-
alni predstavitetka), 1998 Nell
McAndrew, 1999 Lara Weller, 2000
Lucy Clarkson — nejmladsi, teprve
17-ti letd divéina. A to neni fec o riiz-
nych obméndch Lary podle gusta je-
jich lokal priznived, z nichz m-

Zeme uvést kupr. francouzskou mo-
delku Vanessu Demouy. A skutec-
nd, resp. ta pocitacova Lara Croft?
Narodila se 14.2. 1967 v aristokra-
tické rodiné lorda Henshingly
Crofta. Po vystudovani wimble-
donské strednt skoly pro divky se
jeji rodice rozhadli, ze ve svych 16
letech rozsifi své vzdelani studiem
na prominentni interndtni skole.
Jednoho dne viak Lara ndhod-

né spatif obdlku National
Geographic se zndamym

jménem — je jim uznava-

ny archeolog profesor

Werner Von Croy. Tento

moment ma rozhodujf-

ci vliv na jeji dalsi

osud. Kdyz se totiz

Von+Croy chystd na
archeologickou ce-

stu napfi¢ Asif,

pfemluvi Lara své

rodice, zda-li by se

této cesty nemohla

Ucastnit s nim. Von

Croy, ktery za vyhrazeni

mista v expedici pro teh-

dy sedmndctiletou Laru

ziska nezanedbatelny fi-
nan¢ni kapitdl, se tak v prolo-

gu  Ctvrtého  dilu  (Last
Revelation) stava jejim tutorem;

ale ne nadlouho. V cilovém misté —

Kambodzi, se stane v podzemnf lo-
kaci obéti pasti a Lara samotna jen

tak tak unikne z mist, ktera jsou vzd- -

péti zasypana kamenim a piskem.
O ¢tyfi roky pozdéji utece Lara hrob-
nikovi z lopaty podruhé a nikoliv na-
posled. V 21 letech je pfimym Gcast-
nikem leteckého nestésti - letadlo,

v némz se Lara navraci z vyletu na

lyzich dom@, se zfiti v Himalajich

a ona samojedind vyvizne. Dokéze

prezit v divocing odkdzana jen sama

na sebe a po dlouhych dvou tydnech

dorazi do vesnice Tokakeriby, kde je

definitivné zachrdnéna. Jeji Zivot se

véak touto dalsi zkusenosti dramatic-
ky méni.

Pobyt mezi britskou

smetdnkou ji zaci-

na  pripadat

ponékud

klaustrofobic-

ky a tak se




nell mcandrew lucy clarkson lara weﬂer,

rhona mitra

natalie cook

vrhne do cestovani po svété. Nutno
podotknout, Ze jejf rodina se k nf pre-

stane hlasit. Ve 29 letech publikuje

na zakladé svych dobrodruznych ex-
pedici nékolik knih, v nichz se zmi
nuje o pozustatcich starobylych civi-
lizacich. Tehdy ji kontaktuje
Jacqueline Natla a Lara je najata,
aby nalezla mocny artefakt — Scion -
z béjné Atlantidy. Velmi brzy viak
zjistuje, Ze je soucasné s ni ve hie
francouzsky dobrodruh Pierre, ktery
se ji stane trnem v paté (to je ten

_ chasnik, ktery se na urcitych mistech

hry nenadale objevuje, nejde zastre-
lit a pak se z lokace vypafi kouzlem
hodnym samotného Copperfielda).
Kdo je vlastné Natla? Je to jedina pre-
Zivsi piislusnice zahadné civilizace
Atlantidand, a to jesté nikoli jen tak
ledajaka! Byla jednim ze tif jejich le-
gendarnich panovnikd. V davno za-
pomenutych. dobach vsak zneuzila
ohromujici sily Scionu pro vytvoreni
nové, hybridni generace Zivota. Za

toto poruseni fadu byla Tihocanem:

a Qualopecem, zbyvajicimi ¢leny
Triumvirdtu, odsouzena a tvrdé po-
trestana. Le¢ zapecetény kontejner,
ve kterém byla zmrazena k vé¢nému
spanku, byl diky jadernym testim,
provadénym v Mexiku Spojenymi
Staty, vykopan ze zemé a otevien.
A zatimco Atlantida po dopadu ne-
beského télesa zmizela témé¥ tplng
z povrchu zemé (mimochodem, né-
které teorie hovofi o0 moznosti, ze
mistem vyskytu Atlantidy je dne$ni
zamrzly kontinent Antarktida) a jeji
panovnici nasli smrt v dalekych kon-
¢inach mimo sv@j pGvodni domoy,
Natla se vraci a chce Scion pro do-
konceni své plvodni myslenky a di-
la. Viytvoreni nové rasy, silngjsi a po-
krocilejsi. Pres Peru a Egypt se Lara
dostava k pyramidé Atlantidy, kterd
jako jedina ztstala ze zlatého mésta
legendarniho svéta. A zde je celd sto-
ry 15 fantastickych drovni dopovéze-
na. Lara Crof musi v samotném zavé-
ru vybojovat rozhodujici sttet se 3ile-
nou Natlou a po jejim zniceni ve
spéchu opustit maly ostrov, posledn{

‘¢ast pevniny nazyvané Atlantida,

ktery vsak konéi svou existenci
ve smrtelném vybuchu diky uvolné-
né energii preruseného experimentu.
Pise se rok 1996 a doslova jako me-
teor na videohernim nebi se objevu-
je prvni Tomb Raider; ziskal ocenéni
Hra mésice a zejména pak Hra roku
1996! Do té doby nevidéné zpraco-
vani 3D svéta s inteligentnimi kame-
rami, vzrusujicim hudebnim dopro-
vodem, nesmirné zajimavym hernim
ndmétem a mechanismy oslovil vel-
kou mérou vétsinu herni obce. Mezi
nejvétsi klady patfila do té doby ne-
vidand skala pohybovych moznosti
sympatické hlavni hrdinky, pFitazliva
skladba a architektura jednotlivych
levelli a hudebn( soundtrack, ktery je
skutecné mistrovsky. Popularita Lary
brzy nartstd obrovskych rozméri
a nevyhne se zddnym kruhtim. Napf.
soucasny fotbalovy brankaF Aston
Villy David James, ktery v oné dobé
chytal za FC Liverpool, omlouval své
tehdejsi $patné vykony, nebot byl
tdajné zcela fascinovan hranim
Tomb Raidera. Timto si i ja dovolim
vzdét hold prvnimu dilu, jakozto nej-
lepsimu v sérii a jednomu z nejrevo-
lu¢neéjsich titult na PSX.

A tak zékonité musi prijit Tomb
Raider Il. Je rok 1997 a novy pribéh,
pribéh o Xianové dyce (,xian” je ¢in-
ské synonymum pro démona).
JestliZe tuto starobylou zbrari vnotite

b ” <
do svého srdce, ziskate diky ni ohro-
mujici draci silu. Po mocném arte-
faktu davného &inského tyranského
cisafe, jehoz svrhli tibetsti mnisi, za-
&inaji nezavisle na sobé patrat tii
skupiny. Mezi nimi je také Lara Croft
a Fiama Nera, fanaticky kult uctivaji-
cf mytickou silu dyky, v jehoz cele je
muz jménem Marco Bartoli. Tvé do-
brodruzstvi za¢ind u Velké ¢inské
zdi, kam se vypravi§ na zakladé do-
pisu, v némz je popsano vyvrazdén{
skupiny archeologl, patrajicich ve
zdejsich vykopavkach. Mezi nimi je

také byvaly ucitel Lary, profesor.

Pollard. Po stopach lidra tajemné

dotaznik L.C.’~ '

jméno:
narodnost:

 datum narozeni:

misto narozeni:
vyska:

 viha:
stav:
vzdéldni:
krevni skupina:
barva viasti:
barva oéf:
osobni kouzlo:

nejoblibenéjsi zbrari:

Zzajimavosti:

sekty, kterd ma v tomto brutalnim ak-
tu své prsty, se dostane$ do jeho taj-
né skryse v Bendtkach, kde ¢ vyjma
originalniho hudebniho doprovodu
(hudebni stranka vsak jinak zistala
jen u alternovani dfivéjsich sampld)
necekd nic pifjemného. Cesta vede
dal, k vraku lodi Maria Doria, kde se,
byt nakratko, setkag s mnichem, kte-
ry ma dalsi ndpovédu k rozpletent
pfibéhu. Otec Marca Bartoliho —
Gianni, ziskal pred svou smrti pred-
mét nazyvany Seraph. Seraph otevira
zapovézeny piistup do podzemniho
Ledového paldce v tajemném tibet-

ském chramu Barkhong. Gianni
Bartoli vsak zahynul za podivnych
okolnosti, kdyz se zaoceansky parnik
Maria Doria, na jehoz palubé byl,
potopil i se Seraphem do more (jak
se dozvime, ztroskotani lodi nebylo

D 1 y 4 Spoios vy 0

viibec dilo néhody, ale cileny dtok
otce tohoto tibetského mnicha)! Lara
pak z hlubin ocednu vydoluje Seraph
pred nosem Bartoliho pohtnkd a po-
sléze s nim zamiti do Tibetu, aby
ovétila pravdivost legendy. V pod-
zemnich jeskynich tibetského klaste-
ra pak porazi Strazce Talionu, ¢imz
ziska Talion - jediny kli¢, kterym lze
otevfit XianGyv chrdm, ukryvajici my-
tickou dyku Xiana. Ale pii nasled-
ném prostupu Xianovym chramem
jsou Bartoliho muzi v jejich stopach
rychlejsil Vsechno zde nakonec
kon¢i pri piimé konfrontaci s Marco
Bartolim, ktery se ve findle diky dy-

Lara Croft

britskd '

14. dnora 1968
Wimbledon

175 cm

58kg

svobodna

vysokoskolské

AB-

hnéda

hnédé .

Jjakakoliv zbrari v ruce
pistole rize 9mm
poslouchi klasickou hudbu a U2
nemd rada kolektivni sporty
miluje fazole a toasty

Jjezdi na motocyklu

Norton Streetfighter

piSe cestopisy

ce preméni v obrovité dra¢i mon-
strum. Neni mu to stejné nic platné,
Lara ho i tak pfemiize a dyku Xiana
si jako trofej, byt ve velkém spechu,
odnasi smérem ke svému domovu!
Jenomze tim pitbéh prekvapive ne-
konc¢i, nebot Fiama Nera se o svou
modlu v podobé magické zbrané
pfijde utkat v ne¢ekané a o to ptiso-
bivejsi drovni, kdy se jeji muzi do-
stanou do tvé nejtésngjsi blizkosti.
O to hti, ze mame hlavni hrdinku uz
v no¢ni kosili a vyzbrojenou pouze
brokovnici! Ale na néjaké lechtivé
pokoukani neni misto ani pfi zavé-
re¢ném sprchovéni, kde si chudak
holka jisté zaslouzi trochu toho
soukromi.

Prichdzi zavér roku 1998 a s nim
opétovny vanoc¢ni darek v podobé
dalsiho Tomb Raidera. Treti pokraco-
vani bylo asi nejhorsim dilem v celé
sérii a na tomto faktu nic nezméni
ani pribéh, zacinajici pted miliony
lety, kdy dopadl na nasi planetu me-
teorit. Pfesunem do soucasnosti se
stretneme se skupinou badatelt RX
Tech, kterd na Antarktidé - misté zmi-
novaného stietu meteoritu se zemf
(nezapomeri na pfesun kontinentd,
nebot Antarktida se kdysi davno na-
chézela v teplejsim podnebném pé-
su), provadi prazkum oblasti dopa-
du. Vzorky hornin tu poukazuji na
vyskyt neznamého materialu, ktery
md schopnost nasobit a ménit dile-
Zité genové vzorce Zijicich organis-
mu. V této ¢asti se pak nahodné po-




| dait nalézt pohrbene télo namof

ka, co byl ¢lenem expedice Charlese

Darwina na lodi The Beagle (lovecky
| pes). A spolu s télem tu je denik, kte-
| ry motivuje védcee k hlubsimu zdjmu
0 jistd mista na mapé sveta. Jako
tfeba Indie. Mezi tyto védee patfi

__@také doktor Willard, ktery se po fe- -

ce Ganze vypravi k indickému
chramu bohyne Kali. Zde se stretne
s Larou, jez tu musela ¢eli
muzi obdarenému zvidstnimi magic-
kymi schopnostmi a teprve po jeho
porazeni ziskala cenny Infada arte-

~ fakt. Willard ji poskytne zajimavé in-
formace a hlavné se dohodnou na

| spoluprdci. Kdysi davno totiz prisli

ke krateru po meteoritu prvni lidé,

Polynésané. Ze zbytki ‘nebeského
telesa pak vyrezali ¢tyri artefakty,
které pro jejich podivnou silu zacali
uctivat, Jenomze po letech byli nu-

ceni ve strachu uprchnout. O mnoho
staletf pozdgji sem nasla cestu skupi-
‘na namoiniki ze zminované
- Darwinovy expedice. P¥i prizkumu
, krateru hyx napadem hrozivé vyhli-

enému

ie;mm predétorem 4 v panice prch-
li pry¢. Odnesli si vsak v§

z zastaly po jejich smrti
na mistech ;e;tch posiedmho odpo-
cinku, Teém mlsty by’fy prave Indie,

d s

to Willardem velice zadanych pred-

métl, vyddva na strastiplnou cestu
po svété. A tiebaze v Anglii opétov-
né stietne osobu disponujici netuse-
nymi magickymi silami (Sophia

Leigh), které davajf jasnou odpovéd

na zhoubny vliv artefaktd, dodrzi své

- slovo a po shromazdéni viech téch-

to nesfastnych wytvorti lidské ruky
zamiti na Antarktidu. Jenomze z po-
Cetné skupmy védcl tu nachazi je-
nom mrtvd a zmutovand téla
nz propad! silenému

ocekavané moci ziskané

g , které Lafe v dramatické

ce sebere. Zavére¢ny stiet ve
raceném mésté Tinnosu, kde se

 Willard diky silné radiaci a artefak-

tim preménuje na ohavnou pavou-
sidni kreaturu, viak na oplétku vy-

_JPra zkusené veterdny to jsou patrné rady na nic, ale
 pro novacky tady bude moZnd leccos zajimaveho.

' ‘iRychle taseni pistoli: pokud jsi zavéseny na néjakém okraji (pf. vodni na-

- drze) a potiebujes co nejrychleji tasit zbr,
| vzhiiru, stiskni Select pro vyvolanf invent

itkem X - nepoustéj ho a kdyz se
_nohy, automaticky vytdhne kvér a

& Inteligence nepfatel pri napadd

p
nismy napadanf Lary jejimi nepfateli s

kud jsi zavéSeny, potenciondlni n
~ Tohoto momentu pak mtizes lehc

v okamziku, kdy se vydrdpes
Zde vyber Zbra a potvrd tla-

a pomoci smérového kiize postavi na

vnou stiilet.

d sis povsiml, Ze mecha-
i na jeji stin. Nebo-li: po-
ne ,okusovat” tvij stin dole.
pntakam blizkych oponentt,

yin .
- pokofit a zbavit jeho

ha Zla Setha,
kdyZ v jeho hrobce ziska Amulet bo-
7 byla jakasi pecet

eroglyfti amu-
ova nejvyssi-

kéth a Lara se jiz

stietava . se svym
}eanem -Yvesem.

Setha zapeceter

Amuletu) hrobky
2

Y -
V pastalém zévodé o ¢as je nutno |

- vyvolat boha slunce Horuse, ktery jiz
dzal Setha

pred davnymi véky

zapotiebi nalézt Horus

t mit kompletni casti Zbroje boha
ruse, Amulet bol

bulku's ceremonial

tohoto hoha Svétlal Co?

ni vie, nebot na

zmrtvychvstaly Vs najatymi

zabijaky, a jelikoz nevert na podob-

na proroctvi, bezohle S

ziskat vsechny uvedené art

sebe. Z archeologickeho hlediska se

totiz jednd o wdé historické-

ho vyznamu, ebot jsou starstho da-
) V

se mu nejen
amulet boha
Jeana-Yvese a v

es ;
ho zajeti. Jen tak mimochodem, na

cesté za zachranou svého druha pos-
1& hrozivé vyhlizejici Hydru, vyvola-
nou z désivych Cast minulosti, do
zapomnéni. Nové ziskand informace

kty pro

zbaveny svého Jprol

a podava ji pomocnou rukuk

pozdé. Chram se uz zaéfl

2 Lara nestihne vybehnou

lidstva sice dosla naplné
sama z{stava pohibena
to stavby Amen

kli¢, postav se pred takové mlsto a Suskni tlaé[tko X.

® V drovni Palace Midas jsi w sei)ral t

dit do vyznacenych otvort. Na;

th(”:ky, ale tyto presto

i proto mifstnost, ve které jsou ni

sochy s ndpisem MIDAS a utrzend ruka sochy v jejim zapestt.
ruce pfistup a pouzij zde véechny tfi zmifiované cnhly, které se
To je kli¢ k postupu dale. Hlavné nevstupuj do oteviené dlang,

nes!

B Souboj s mutantem na zacdtku posledni drovné The Great Pyr
toze tento hybridni tvor leccos vydrzi, musis byt velice trpélivy.
7e po krétké salvé do jeho téla — nesmis dopustit, aby se k tol
blizil - odsko&§ mimo desku a prichytis se Jejlh() okraje. Muta

 moment prestane vnimat, takze se za chvili m@ze§ vytdhnout na
vu zahaji palbu, protoze tvlij oponent ma tendenci se opakov
_k zadni &a dcs{ateéne daleko od tebe. Jestlize d

_ tak, Ze se jenom zavésis na okraj a zase se vytahnes. Nutno podotknout, ze
- to v nékterych piipadech nefunguje, nebot protivnici se objevi az tehdy, kdy
, Lara piekond urcity bod pfi postupu vpred.

B Gymnastika: pokud nékde negfastné visi§ a chces si zpesttit podiv ni tro-
“chou gymnastickych prvki, zkus to takhle. Stiskni X + R1 + S
nahoru a Lara provede jakousi svicku na rukéch, béhe

ze$ okouknout misto, na kterém ses Maly privodce f'm cotéy TR ce

la - prvni znaéi poéet obvykle d
mistnostf (poznas ji podle char
pocet nepratel v drovni: Cave 7/3/14 C:ty of Vilcabamba 113/2
Lost Valley : 16/3/12, Tomb of Qualopec : 7/3/7, St. Francis’ Foll
18/4/21, Colosseum : 14/3/2 Palace M:das 21/3/42, Cistern :

Tomb of Tihocan : . 2

Khamoon : 24/3/14, Sanctuar

Atlantis : 43/3/26, The Great P

raje a piitahne.




gst  sill draci. Ginsky cisar vyuZil moe djiky
gou dyku ukryli v chramu Kianu. Lara Groft se
ny artefant ziskat. Glen kulty uetivaid dyky
i

k Zékladnim pistalim brokovnici,

Ddvna legenda pravi, Ze ten kdo si dyku Nianu do srdce vrazi, ziskd nes

k tyranil okolnich zemi. ¥ boji byl vSak premoZen tibetskymi mnichy, kiefi
razladne overit pravdivast legendy a zaéne patrat. Neni ovsem sama, kdo GHCE M
Marco Bartoli touZi po nesmrieinosti a moei, proto se svymi nohisiedy vede viast
Tvilj pribéh zacind u Velké Ginské zdi. Mas pred sebou cestu 18 levely béhem niZ 2
automatické pistole, samopaly UZI, M16 a granatomet.

- THEGREAT WAL
erel i

or na posuvné
ni bodci a na

 Hned na zacatku najdes u jedno-
~ ho za tif zastielenych strazcl au-
tomatické pistole. Motorovy ¢lun
. nenechavej v podzemnich kana-
| lech, budes ho pottebovat! Reseni
minového pole pred vraty s hodi-

ami - rozjed ¢lun proti minam

za jizdy vysko¢ do vody tak, aby
- prazdny ¢lun najel na miny. Pak
~ pouzij druhy ¢lun. PYi rozstielova-
~ ni oken nestdj tésné u nich.

. d-BARTOLI § HiDeouT
[secret 3x]

V mistnosti s kfistalovymi lustry
jich vyuzij k dal$imu postupu.
Najdi detondtor a odpal naloz.
~ Zborcena sténa ukaze dalsi cestu.
Ve vodé u chatky s detona¢nim
klicem najdes samopaly UZI.

4 - OPERA HOUSE
[secret 3x]

Mezi stfepy na podlaze mazes
chodit pomalou chtizi. Pamatuj:
ober zastfelené strazce o zéasoby.
Nalezeny ,RELAY BOX“ slouzi
k ovladani vytahu.

d - OFFSHORE RIG
[secret 3x]

V animaci byla Lara chycena
a bez zbrani zaviena ve skladisti.

RAIDER I

Své pistole najdes v hydroplanu, na
ktery se dostane$ po vypnuti vrtuli

_ skokem na jeho pravé kridlo. Pfi po-

stupu opet ziskds automatické pisto-

le a harpunu.

B - DIVING AREA
[ secret 3x |

Komora s ohni - stiskni spfnac vpra-
vo. Pod poklopem za prvnim
ohném seber M16 a rychle do haly.

Znovu prepni spinac, nejprve vpra-
vo a pak vlevo. Vypnes tak ohng, za
kterymi seberes pocitacovou kartu
a pak ti nezbyvad, nez upalovat rych-
le do haly. Na konci levelu ti zrang-
ny mnich poskytne informace, dtle-
Zité pro dalsi cestu.

7 - 40 FATHOMS
[secret 3x]

Barely na dné ti jasné ukazuji cestu
do prevraceného vraku lodi. V ko-
more u ohind se pomoci pak, které
ohné na kratkou dobu vypnou, do-

‘stane$ k dalsi ovladaci pace za ni-

mi. Ale pozor, ¢asu - jak uZ je to ob-
vyklé - neni zrovna nazbyt.

8 - WRECK OF THE MARIA
DORIA [secret 3x]

V. této trovni vyhledej 4 klice ,CIR-
CUID BREAKER”, které vypnou

gbr}é a tak se gogtane§ dal. Bez kli-
&l je to nemozné.

9 - [IWING QUARTERS
[secret 3x)

Dojdi k ohndm, pak bez obav
a hlavné rychle preruckuj za né
a najdi paku, ménici polohu pistt
ve strojovné.

10 - THE DECK
[sekret 3x]

Na palubé vraku se rady nepratel
rozsifily o plamenometé¢iky. Udrzuj
si od nich uctivou vzdalenost.
Odménou ti na konci levelu bude
ziskany dalezity artefakt ,THE SE-
RAPH” a cesta do Tibetu.

11 - TIBETAN FOTHILLS
[secret 3x]

Ovladani snézného skitru:

kiizek = nasednuti, smérové Sipky =

jizda, smér dopredu + kiizek =
zrychleni, kostka = sesednuti. Az
ukofistis protivnikyv skitr, dej pozor
- nezrychluje, ale je zato ozbrojen.

12 - BARKHANG MONA-
STERY [secret 3x]

Mnisi v této ¢asti ti velmi pomGzou.
Pokud na Z&dného nevytihnes
zbrané, zabiji tvé nepfdtele vétsinou
sami a ty se mize$ vénovat hledani
5 kusti PRAYER WHEELS. Ty uloz do
otvorti vlevo za velkou sochou
a v otevieném séle vloz do zlatého
kotouce , THE SERAPH”.

13 - GATACOMBS OF THE
TALION [secret 3x]

V misté, kde na tebe zadtoci 4 opi-
ce (zastiel je), natla¢ kvadr pod
mfiiZ a tim zabranis jejich zavieni.
14 - IGE PALACE

[secret 3x)

Pro zlatého draka si dojdi po rovné
neviditelné ldvce, natazené mezi

vchodem a podstavcem. Pdkou vy~ |

lijes zhavy olej z lampy na zamrz-
lé jezirko, ve kterém seberes palici
ke gongu ,GONG HAMMER”.
Jakmile dojdes ke gongu, uder do
néj: tim uvolni§ vchod do komory
pod nim. Seber ,TALION”, kli¢
k chramu Xianu.

13 - TEMPLE OF KIAN
[secret 3x]

Jeskyni s Sikmymi rampami nad
7havou lavou preskdkej podle
planku. Na 5 pozici se zachyt hra-
ny, vylez nahoru a pfesko¢ k vy-

b

) o
chodu. V intru budes svédkem ritu-
alu, pfi némz si Marco Bartoli vra-
zi do srdce dyku.

16 - FLOATING ISLANDS
[secret 3x]

V této trovni se setkds s novym ne-
piitelem v podobé ozivlych ka-
mennych soch obfich. bojovniku.
Pokud to ptijde, nepoustéj si je

moc k télu! Jeden ze dvou potieb-
nych ,MYSTICK PLAGUE” najdes
v zavésené komore (vpravo od ze-
lené 3pice), kam se vytdhne$ taj-
nym vchodem.

17 - THE DRAGON S LAIR
[secret 0]

Stanes se svédkem promény mrtvé-
ho Marca Bartoliho v nesmrtelného
- draka. Ukryj se ve vhodné pozici
“za prvnim sloupem vpravo od
vchodu a stfilej na draka tak dlou-
ho, az spadne na bok. Nez znovu
bzivne, rychle vytahni z jeho bii-
dyku ,DRAGGER OF XIAN”

% paluj otevienymi dveimi.

18 - HOME SWEET HOME
[secret 0] ‘o

| Po animaci odemkni dvefe vedle
lazka. Rychle seber brokovnici

s naboji a zlikviduj vsechny vetel-

ce na svém panstvi. Konecné mu-
z€5 do sprchy...




)  kraji najdes u Zluté skalky

I Cestou sbirej modré

krysta{y (SAVA GEM), které miizes

b EOuﬂt v jakémkoliv mist&.Vzdy du-

ladné propétrej kazdy kout, 3kviru,

- dutiny ¢&i koruny stromi. Dej pozor
na baziny!

 2- TEMPLE RUINS [secret 4x]
AZ naraz{§ na bazinu, prebrod ji
bez astévky u levé stény. Nadiz
acimi hlavami po stranach - pre-
hozenim pak ve vodé zapdlid
é, které nasviti jinak neviditelné

3 - THE ﬂlyﬂl IMIIEES
[secret 6y)

 Ovladani terénni ctyrkolky:

, ek = nasednuti, kostka = couva-
- nf, kolecko + smérova Sipka = se-
sednutf. Rychlého rozjeti dosahnes

vytadcenfm motoru na misté pomoci

tlacitek R2 + kiizek.

4 - CAVES OF KALIVA [secret 0]

Muze s magickymi schopnostmi zli-
kviduj stfelbou za neustalého uhy-
béni pred jeho zdsahy. Po boji seber
na podesté granatomet a teprve
potom svou trofej ,INFANDA
STONE”.

OBLAST - SOUTHERN
PAGIFIG ISLAND

3 - COASTAL VILLAGE [secret 3x]

Pozor na domorodce s otravenymi
ipkami. Na konci Grovné ziskds od
zranéného vojdka mapu ,SWAMP
MAP” s vyznalenou cestou pies
velkou bazinu.

G - CRASH SITE [secret 3x]

Prohlédni si mapu a preskakej bazi-
nu. U trosek letadla v jedné ze skry-

§{ najde$ samopal MP5. Pred vel-
kym jestérem se ukryj ve vyklenku,
osvétleném louci. Odtud ho lehce
zlikviduje$. Na letadlo se dostanes
preruckovdnim od dvefi smérem
doleva.

7 - MADUBY GORGE [secret 3x]

Najdi kajak, se kterym propdadlujes
divokou feku. Po stropu jeskyné

preruckuj za chrli¢e ohné na svét- °

lou. ploginu vlevo. Ve vchodu na-
proti najdes raketomet.

& - TEMPLE OF PUNA [secret 1x]

V hale u rotujicich britd ve vhodny
okamzik dobéhni ke sténé a postav
se  doprostied mezi dvé
cepele.V téchto mistech j je také pre-
skakuj. Na konci drovné vybojuj
druhy artefakt ,ELEMENT 115“.

OBLAST - NEVADA
8- NEVADA DESERT [sgcret 3x]

Na levém biehu v jeskyni nad vo-
dopadem vylez v rohu pod skalnim
previsem do komory, kde seberes
samopaly UZI.

10 - HiGH SECURITY COMPOUND
[secret 2x]

Otevri viechny cely, na které nara-
zi$ a spoluvézni za tebe budou li-
kvidovat strazné. Sprintem ¢i leze-
nim po kolenou ¢asto unikne§ po-
zornosti MP. Pétrej pozorné, af na-
jdes dalsi ¢ast své vyzbroje (pistole,
automatickou pistoli a grandtomet).

11 - AREA &1 [secret 3x]

V tomto levelu musi$ vétsinu MP
zneskodnit driv, nez spusti alarm!
Jinak ti znemozni postup, ziskani
zbrani (MP5, brokovnice) a zasob.
Komora s 5 spinaci - stiskni 1, 2a 4
spfna¢ zprava. Odpalent velké rake-
ty: po stisknuti tlacitka proved ih-
ned salto vlevo, premet a pak sprin-
tuj co nejdél do chodby. Artefakt
,ORA DAGER” je ukryt v UFO.
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V ddné minalasti dopadl v oblasti dnesii Anlarktidy na nasi planely meleori. Po maoha staletich nasii lidé zbytky metearity, 7 e

kterého vyrezali 4 artefakty. Po diouhé dobé zavitala na Antarktidu Darwinova expedice. T, co vypravu preZill, odnesli artefakly, @

které se nakonec objevuji v Indii, Nevadé, JiZnim Pacifiku a Londyné. Nyni se vratme do Sougasnasti, Skupina védel R TECH, 23-

byvajici se vyzkumem neznamyeh prvki oviiviiujicich genoveé struktury

;iﬂ'ﬂﬂ organismi, provadf prizkum mista dopadu metgority.

Tvé dobrodruZstyi zacind v Indii, kde se Lara Groft yydava po stopch artefakid. Na cesté 5 oblastmi ziskas k pistalim take brokay-
nici, automatickou pistoli, samopaly UZI, MPS, raketomet, granatomef a harpunu. Mimoto si zastiilis délem a svezes se na terénni
Gtyrkalce, kajaku, vodnim skdtru i motorovém Glunu.Take Se nauéis pouZivat pacidlo a oviddat dalnf vozik. -

DBILAST - [DNDON
12 - THAMES WHARF [seeret 5]

Narazis-li na zatarasy z ostnatych
dratd, moze§ je projit pomalou
chiizi.

13 - ALOWYGH [secret 5x]

Hlubokd sachta s razicim strojem
nad hlavou - $ikminu sklouzni po-
zadu a zachyt se okraje. Spust se na
 propadlo, ihned sko¢ saltem doleva
na dalsi Sikminu, ze které sko¢is na
fimsu v protéjsi sténe. Preruckuj do-
prava, sesko¢ na propadlo a pod
nim se zachyt okraje Sikminy.
. Vytahni se nahoru a proved salto
dozadu s obratem o 180 stuprit,
Pridiz se Sikminy, pak se spousts
| po timsach az na okraj ploSiny -
tam vylez. V tomto levelu musi§ na-
jit raketomet! Bude nutné potreba.

14 - LUD § GATE [secret Bx]

Ozbrojenym vodnim skitrem do-

jed k zelezné podesté. Za ni otev-

fi novy tunel. Proplav do haly, dej
se doleva a na konci vylez na plosi-
nu. Pozor, at té nevidi strazny, co
chodi dole pod sedicim potdpécem.
Presko¢ na skalku k harpunam.
Vezmi raketomet, vysko¢ k potapé-
¢i a okamzité zastiel strazného!!
(Varuje-li kfiknutim potépéce, ne-

_ ziskas dalsi skdtr a ten je nutny!l!

V takovém pripadé je treba akci
opakovat). Vpravo za bednami sko¢
do vody a rychle si vyvez skdtr. Vrat
se do haly, kde najdes harpunu
a u mrtvého strazce klic ,BOILER

ROOM KEY”.

15 - CITY [secret 0]

Svou souperku znicis pouze rozstii-
lenim elektrické rozvadové skiiky
na stiese. NeZ seberes 4 artefakt
+THE EYE OF 1SIS*, vypni spinacem
pobliz mastku elektrické napéti.

_ DBLAST - ANTARCTICA

16 - ANTARGTIGA [secret 3x]

Ve vodé se pohybuj co nejrychleji -
je velmi studend, nevydrzi§ v ni
moc dlouho! Motorovy ¢lun spustis
na vodu spina¢em na velké lodi.

17 - BX-TEGH MINES [secret 3x]

Diilni voziky pouzij jeden po dru-
hém od dna haly. Ovladani voziku:
kiizek = nasednuti, kostka = brzda,
krizek pif jizdé = piehozeni vyhyb-
ky klicem ze dna voziku, L2 = se-
hnuti, kolecko + smérovd sipka =
vystoupeni. Pozor na mutanty, maji
jedovaté sliny.

18- LOST EITY OF TINNOS
[secret 3x]

Prvni nepiijemne svétélkujici vosy
nasvecujt neviditelné plosiny, po
kterych se dostanes do jejich hnizda
pro zasoby. Na podivna monstra,
ktera zde potkas, nejvic plati vybus-
niny. Ctyfi masky, ziskané v chod-
bach horni haly u svételného slou-
pu, vsad'do pilitd dole v hale a tepr-
ve potom odemkni zédmek u miize.

19 - METEORITE GAVERN
[secretd]

Ukradli ti artefakty a ted jsi sved
kem zrozeni zmutované bestie.
Likviduj nepfitele. Obihej krater za
neustalé strelby na mutanta (nejvic
se osvédcuji samopaly UZl).
Jakmile padne, rychle postupne za-
béhni do ¢tyf chodeb, kde seberes
ukradené relikvie. Az svételna kou-
le spadne do krateru, bestie presta-
ne byt nesmrtelna - tak ji zastrel.
A pak? Nic. To je vse.., .




TOME RAIDER

Mas-li po ruce néktery ze starsich vytiskd Gasopisu Screenfun, miZes

§ naprostym kiidem nasledujici dvé strany vynechat. Pro¢? ProtoZe
¥ islech 4 - 6 lo”mského roku jsme zverejnili kompletni navod na

Etvrty dil dobrodruZstyi Lary Croft, tehdy Zacinala 1 koncila v Egypte,

v Ill'ﬂj:"llyl'ﬂllliﬂ a davné historie. Dnes se poustime do ctvrigho

dobro

IruZstvi znovu... je to spis pripomenuti téch mnoha kritickyeh

mist, ale pokud budes naslouchat, dojdes do cile jako Vitey...

Level 1: Angkor Wat

Prvni Grovni t& nastésti provede
Lafin ucitel , tedy, fekne ti i o téch
nejzradnéjsich mistech. Ucenf ti
ptjde rychle.

Level 2: Iris

Co neznés, si radgji zkus nanecisto.
A heslo dne je spéch: kdyz to ne-
stihnes, zavie ti Croy dvere pred no-
sem. Po spodni strané mostu mizes
preruckovat.

Level 3: Hrobka boha Setha Hledej
a shirej Goodies, budou se hodit.
Kdyz se za tebou zabouchnou dve-
fe, nejsi v pasti - vlevo je spinac.
Kontrolnim bodem je jama s pis-
kem, ale musi§ sebrat indicii, tedy
polovinu ¢ocky. Proklickuj mezi ce-
pelemi a na druhém konci salu na-
jdes mezi piskem prvni polovinu
¢ocky. Az slozi§ dohromady obé
plky ¢oc¢ky, vznikne oko Boha
Horuse - vrat se do sélu a slozenou
¢oc¢ku vsad do objimky na zdi. Jesté
dva 3akalové, které vyiidis, a uz ti
nic nebrdni v postupu. Po ndvratu
do sdlu plamene se ti otevie zase

ohen z dér - vdechny zapal a mtzes
za novym dobrodruzstvim. Lano,
kterym vynuluje$ vSechny nezdary,
najde$ o patro niz. U zelené sochy
odlozi$ presypaci hodiny a tekuty
pisek ti odhali maly vchod na sfinze.
Level 4: Hrobka

Pohni pdkou v prvnim sale.
Orionovu hvézdu vsad do objimky.
Jakmile se dostanes na spodni konec
sarkofagu mas vyhrano. V dalsim sa-
le vystup na plosinu vpravo. Najdes
péku, kterd otd&f celou mistnosti.
Lanem se zhoupnes k otvoru, kde
najde$ Scarabea. Zbav se  3akald
a projdi do do dvora. Zlatého hada
a Scarabea vsadi$ do stény. Az se sal
naplni piskem, vysko¢ nahoru a po-
kracuj. -

Level 5: Udoli krald

Beduin ti poskytne kli¢ od zapalo-
vani - nastartuj dzip, ale nejezdi
hned za prvnim: hrozi grandty.
Nespéchej a jed.

Level 6: Hrobka

Honicka pokracuje. Od brany musis
po svych. Tento level opusti§ tem-
nym tunelem na jihovychodé.

Level 7: Chram v Karnaku

Vydplhej nahoru, spinace slouzi
k otevieni mfizi. Za nimi seber prv-
ni z amfor. Preru¢kuj na druhy ko-
nec salu a pak zpatky, v komofre na-
jdes dalsi spinac. Spust se do otvoru
a do vyklenku sochy vloz prvni
amforu.

Level 8: Chramova hala

V béhni do dvora a pokracuj otvo-
rem na severu. Presko¢ propast a na
nadvofi si vdimni skuliny ve sténé -
umozni ti navrat do této urovné.
Pokracuj na sever.

Level 9: Posvatné jezero ¢
Pfeplav na sever, projdi zdf
a sklouzni se po rampé. Za Sterbi-
nou najde§ provaz, kterym otevie$
brdnu. Ponof se do vody. Proplav
bazénem a pakou otevii priizor. Na
rozcesti odbo¢ do prava a az dopla-
vec k zrcadlu, uvidis v ném otvor ve
stropé. Vysplhej nahoru a najdes
druhou amforu.

Level 10: Chram v Karnaku

Amforu dej do vyklenku ve druhé
sode. Az hladina ztuhne, m{izes pre-
jit po vodé. Krokodyli vyfidi§ a pak
muzes plavat mezi obelisky. Najdi
spina¢ a spust mfiz. Vrat se k so-
cham s amforami (pozor na kukly).
Level 11: Chramova hala

Splhej nahoru a odsttel hnédou kou-
li. Po 3plhadle pokra¢uj nahoru.
Pfesko¢ propast, za dvefmi narazi3
na beduiny. Nahofte v chodbé musi$
natoc¢it kamenné disky spravnym
smérem. Az zatéhne§ za provaz
(o patro niz), vyslehnou blesky
a rozt¥isti pyramidu. Cesta dél vede
dirou v podlaze.

Level 12: Posvatné jezero

Poloz slune¢ni talisman mezi mo-
nolity a jdi na zdpad. Prekonej pro-
past a spust se do salu s dérovanou
podiahou, na nadvoii mdas rande
s von Croyem.

Level 13: Hrobka Boha Semerkheta
Strafi se scarabel. Aktivuj spinace

4

a vylez na

prostiedni

ploginu (kdyz

budes  hofet,

sko¢ do vody).

Preruckuj pres hlu-

bokou diru zpét do

velkého sélu - cestou

seber Zdkony Senetu.

AZ vyhrajes hru, vybéhni

po schodech nahoru na

jih (pozor na $akali). Sprintuj k bam-
bulsové tyci a vrat se do zrcadlového
salu.

Level 14: Strazci

Prolez otvorem v zdpadni sténé
a paprs¢itym kolem otevri dvefe. Na
soklu najdes Zlaty Vraeus. Projdi
chodbou do haly. Jakmile monstrum
vrazi do tetiho spinace, oteviou se
dvoje dvete. Vyber ty vlevo a upaluj
nahoru.

Level 15: Vlak v pousti

Nasleduje zébavna projiz'dka
vlakem - aZ se odpoji zadni vagény,
je level splnén. Nesmi ti chybét
granatomet.

Level 16: Alexandria

Na nameésti potkas beduina. Seber
laser, vyjdi na ochoz a presko¢ na
plosinu. Dalsi beduiny vyfidis
z ochozu. Za rohem najde$ paku,
ktera ti otevie skladisté. Vic se
nezdrzuj.

Level 17: Costal Ruins

Seber samostfil, kombinaci kuse
s laserem ziskd$ zamérovaci zafize-
ni.Vybusny &ip zlikviduje vsechny
terée. Pak v animaci ziskas kli¢
k brané.

Level 18: Catacombs

Reliéf obliceje je zaroven i vypinac
- pouZij ho.

Level 19: Costal Ruins

Sesplhej pod balvan a dvefe otevii
pacidlem.kamenny sloup pretahni
na tmavocervenou dlazdici a vrat se
do katakomb.

Level 20: Catacombs

Kfizem zlikvidujes ducha a cestou
seberes tieti trojzubec. Z vyklenku
v Sedém sloupu vy3plhds po tyci
a mas Ctvrty trojzubec. Preskdkej
k pace a vyskoc¢ na ploginu s vdahou.
Pied duchem se ukryj do vody.
Level 21: Poseidonova svatyné

Ve vdzach najde$ poklady. Pak 3pl-




hej k dalsi sose. Pred dalsimi duchy
¢ zachrani kfize, které najdes ve
vazach.
Level 22: Tle Lost Library
Zelezni muzi jsou zranitelni jen na
prsou. Pozor: najdes prvni Golden
Star. Od jezdce ziskas drahokam.
Kdyz proplaves otevienou miizi, zis-
k&8 dalsi dvé Golden Star. zapal po-
choden na jednom z rosté a pak se
vrat do mistnosti s modrymi vraty.
Horici pochoden ti proklesti cestu
spadlymi tramy. AZ zahraje Lara pis-
nicku, oteviou se dvefe do dalsi
urovneé.
Level 23: Hall of Demetrius
Kdyz vyfidis beduiny, mizes zacit
stihat profesora.

Level 24: Costal Ruins

Sechno, i rozbité bryle.
ou najdes priplav do dal-

1 25: Pharos, Temple of Isis
Zlikviduj zraloka a na jiznim scho-
disti p. loupni ze stény Black
Beetles. e probrodi$ hoflavinou,

p-avydej se na sever.
leopatras palaces
0s, Temple of Isys
(leopatras Palaces
zné nebezpeci, vnimej

a
Neboj se
- modrou kouli - duchovi ut

opyrd a laserem odstrel

se pro motorku a vyjed az nahoru na
schody - pak sko¢is pres
propast.Pozor - piistdit musi§ do
otvoru ve sténé. Sestrel kontejner na
protéjsi budové. Najednou se otevie
bréna a ty projedes dal...

Level 30: Chambres od Tulun

Projdi kolem strazce a pak vylez na
kamenny blok. Na stiese zatdhni za
pdku a nestv@ru uzamkne$ na na-
dvoii. na motorce prekonej propast
a sjed dolt. Draka neznicis, ale dej
si na ngj pozor. Pdkou otevii dvere
pod hrobkou a vystoupej nahoru.
Nad propasti seber Cannister a vrat
se k ranénému vojakovi.

Level 32: Trenches

Pozor na kulomet - zni¢ ho laserem,
sttelou do nadrze na zadni strané

kulometu. Tézkosti ti nadélaji trubky
s parou. U mrtvého vojaka seber
Weapon Code Key . Kdyz zkombi-
nujes Valve Pipe a Nitrous Oxide
Cannister, ziskas pradavné spalovani
a muzes zase odjet na motorce.
Level 33: Chambers of Tulun

Pfi prichodu halami pridrz pocho-
deni u pozérniho hlasice - otevies si
tim dvere. Rozstiel miiz a v otvoru
ve sténé seber Roof Key.

Level 34. Trenches

Ustrel kousek zdiva, pozdéji by ti
prakazel pfi ruc¢kovani. Pdkou otev-
fe$ poklop - u dvefi pak pouzij Roof
Key. Zasahni cerveny spinac¢ a pak
jed na zapad.

Level 35: Street Bazaar

V inventari sestav hever a vylez na
plosinu. Zelezny blok ptesuri na
dlazdici. Projdi do haly a u mrtvoly
seber Mine Position Data - objevi se
neznicitelny byk. Kdyz ho nalakas

A

do rohu tak, aby narazil do krabic,
mas vyhréno.

Level 36: Trenches

Po schodech vlevo vyjdi na Street
Bazaar.

Level 37: Bazaar Street

Level 38: Citadel Gate

Level 39: Citadel Gate

(nic ti nehrozi, pokud zlikvidujes
minové pole - sta¢i zkombinovat
Mine Position Data a Mine
Detonator Body - jen si viimej okoli
a jdi podle rady do Citadely)

Level 40: Citadel

Zapal pochoder a v hale s bazénem
sko¢ na plosinu vlevo. V séle jsou na
podstavcich vyryta plismena - po-
stav je tak, aby souhlasila s kompa-
sem. Proplav do komory a zatahni
za paku - a7 odtece voda, mtize§ se

nadechnout. Kfizakiim unikne$
vchodem, ktery je zataraseny prkny
- musi$ uskocit tésné pred dopadem
mece.

Level 41: The Sphinx Complex
Seber kli¢, ktery ztratil jeden z ne-
pratel. Ve vyklenku u dvefi si mazes
doplnit néboje. Az rozstielis mfiz,
najdes v bedné Metal Blade a zlikvi-
duj vojaky. Pak sestav ry¢ a zaéni
kopat.

Level 42: The Sphinx

Shirej viechno, co uvidi§ - hlavné
Ctyfi sosky auhdnéj pryé, sic na tebe
spadne strop. ;
Level 43: Menkaure's Pyramid

Pozor na skorpiony, ty musi§ zni-
¢it! Chodbou pokracuj do nitra
pyramidy.

Level 44: Inside Pyramid

vyhni se kyvadlkim a jdi ke
schodtim. Sestfel hvézdu, pak
Zni¢ strazce a tak ziskds i hvézdu
z protéjsi stény. Kdyz pajdes dal
po kolenou, vyhnes se ¢epelim.
Level 45: The Spinx Complex

U brany pouzij svazek kli¢a.
Level 463: Mastaba

Laserem rozstiel krystaly ve lvich
tlaméach. Na misk,u se znakem
slunce vyprazdni kanystr a vie
zapal. Na tfeti misku nasyp pisek.
AZ uvidis tii sochy opic, pred tou
vpravo prehod pacidlem péku.
Level 47: The Great Pyramid
Tahle cesta bude narocnd - pozor
na padajici kameny. Uhlop¥i¢né
skoky té vyvedou zépadnim smé-
rem a pak sklouzni dold na cestu.
Level 48: Rhufus Queen Pyramids
Tady jsou pomérné naro¢né sko-
ky - pozor. Zbav se brouka a skor-
piona apak sko¢ mezi pyramidy.
Kamenny blok zatla¢ kam az to
ptijde. projdi do pyramidy a najdi
mistnost s hvézdou. Tu vydoluj
a vrat se k propasti. po pyramidé
vysplhej smérem ke dvefim.
Level 49: The Great Pyramide
Zatrel nepfitele a pokracuj mezi
rampami. Pak zapal nehofici lou-
ce ve sténdch a na konci chodby
projdi otevienymi dvefmi do ko-
mory.

Level 50: Temple of Horus

Do néadoby nalij tolik litrG vody,
kolik je vodnich znakd na sténe.
Zni¢ bestii a spust se do otvoru.
Az vejdes do kuZzelu svétla, sleduj
animaci: pak sko¢ rychle do vody
a najdi Amulet of Horus. Utec
pied neznicitelnym souperem
a dostanes se ke zlaté sténé. Az
prekonds propasti s bodci, jsi
u posledni animace piibé-

hu. Dobojovano!!!




U7 uZ se zddlo, Ze prvni ddma virtudlni reality zistala pohibend na konei Etvrié-
lo pokracovani ve zborcené egypiské pyramide. Lec Lara jest (zatim!] zcela ne-
smrtelnd a je tu opét, aby se spolu s tebou yrhia do dalSich doebrodruZstvi,

ara Croft. Od jejiho prvniho di-
lu, ktery zaznamenal velky
ohlas na vsech platforméch,
uplynul jiz drahny ¢as. Ten sta-
¢ilo Core, z komer¢niho hlediska
veelku Uspésng, vyplnit dal$imi po-
kracovanimi, az se tak Tomb Raider
stal vedle Final Fantasy jednou
z nejlspésnéjsich sérii na PSX.
Mezitim se nasly i roky kvalitativné

konci Last Revelation za to, ze je
mrtva. At je jiz pravda v pfipadé je-
jiho skonu jakékoliv, v Chronicles se
s Larou vypravime hned do ¢tyf riiz-
nych koutt svéta, které tvofi samo-
statné a ucelené kapitoly novych
a mozna prekvapivé mnohem piibé-
hovéjsich celk, jez jsou rozvijeny
castymi  mluvenymi sekvencemi
v enginu hry. Grafické zpracovani

méné zdafilé, coz vyplynulo mimo
jiné z persondlnich zmén ve vyvo-
jarském tymu Core, kterézto se ne-
gativné podepsaly zejména pod tie-
tim pokracovanim Tomb Raidera.
Céstecnou rehabilitaci se pak stal
Tomb Raider 1V — Last Revelation,
a tak se nyni stejné pozitivni dojem
snazi tvirci zanechat v ddajné uz
definitivné poslednim dile pro PSX,
ktery ma podtitul Chronicles.

Paty dil je jakymsi retrospektivnim
ohlédnutim za doposud nezverejné-
nymi dobrodruznymi vylety nasi
slicné archeolozky, o niz se ma po
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oproti Ctyice nenabizi zddné vyraz-
né zmény k lepsimu, nicméné i tady
se dockame podobnych efektnich
prvki jako je kour od hlavné zbrané
pii strelbé, kruh( na vodg, jez jsou
zplsobené odlétavajicimi nabojni-
cemi ¢i dopadem destovych kapek,
atp.. Vyraznym plusem budiz sku-
tec¢nost, ze tvlrci upustili od casté
a hlavné iritujfci tmy — ne, Ze by si
tady jeden znovu nepotieboval pi-
lezitostné prisvitit, hlavng pod vo-
dou je hra svétla a stinu znacné za-
vadejici, ale rozhodné té neceka po-

dobné opotiebovéavani o¢nich bulv

co v minulosti! Model Lary je vel-
mi zdafile zpracovany a zejména
pfi nostalgické konfrontaci s prv-
nim dilem plsobi pfi moZnostech
PSX skvélym dojmem (s obvykle
zlobivé rozpustilym dlouhym co-
pem) - pak je ale velkd skoda, ze se
totéz nedd fici o dalSich postavach
na scéné.

Po zvukové stréance jisté potési urci-
td zména hudebnich motiva, které,
pravda, nemohou konkurovat
Gchvatnému soundtracku z jednic-
ky, ale zejména lokace v Irsku je
skvéle podkreslena patficné tisni-
vym doprovodem vytvaiejicim pro
tuto &ast Lafina dobrodruZstvi tu
pravou ,like BlairWitch” kulisu.
Také zvukové efekty zohledhujici
dopad prézdnych nabojnic na zem
nebo odraz tvych kroceji dle typu
povrchu, po némz se pravé pohybu-
jes, zasluhuji pochvalu.

Prvni ¢ast Chronicles se odehrava
v Rimé a je u¢ebnicovym pifkladem
vyuZziti akrobatickych dovednosti
Lary Croft. Ta se tady prohani v no-
toricky zndmém odéni, kterému do-
minuji kratké Sortky a rychlopalné
pistole. Celé zdejsi dobrodruzstvi je
vcelku pohodové prochazeni skrze
ulicky a stfechy historickych casti
mésta, prolozené obvyklym prepi-
nanim pdk, aktivovanim spinacd,
sbhiranim kli¢a a potazmo pak i po-
tiebnych symbolii pro otevfeni dal-
stho  prostupu  drovni  dale.
Fanouskiim série se tyto pasaze jisté
zalibi, pamétnikiim jednicky pak
nejenom v podobé francouzskych
archeologti Pierra a Larsona pfipo-

menou staré dobré casy. K dalsim |
stejné neodbytnym nepfételtiim bu-
dou patfit hejna netopyri a stejné
nepostizitelnych krys, pred ktery-
mi je pfi nemoZnosti zaméfeni
jedinou zéachranou rychly aprk.

Nez se dostanes k Fimskému
Colosseu, jisté oceni§ nové Lafiny
moznosti, jakymi je kupf. pékna
schopnost provazolezectvi!

Druhd ¢ést té zavede na ruskou po- &
bezni zakladnu a odtud na ponor- (&
ku, jejiz ndmofnici jsou najati gang-
sterem Sergejem, pdtrajicim po
Hitlerové artefaktu znamém jaﬁo
Spear of Destiny. Hned zkraje si mu-
si§ povéimnout jednoho dilezitého
aspektu. Vstupem do dal$tho piibé-
hu za¢inds takfikajic od nuly, nebot
diive  posbirané medikamenty
a zbrané ti z inventafe mizi!
Uvedené schéma pak plati pro
viechna Ctyfi dobrodruzstvi, takze




pozor na to! Ale zpét do nevelkych
a klaustrofobickych prostor ponor-
ky. Daisi oblek Lary pro tuto lokaci
samoziejmé pot&si, uniformni pro-
sttedi Gzkych chodeb ponorky jiz
méné, zejména z toho ddvodu, 7e

¥ tady vibec nevyuZije¥ Lafin pohy-
= bovy potencial. Snaha o ozivenf
zéanru zde totalné selhavé pro je-
diny priklad stealth momentu
(pacidlo versus lodni kuchat) a na
obvyklém zpusobu generace tvych
¥ protivnikd. Navic je systém soubojd

stdle zalozeny na pro mne nepo-
chopitelné stupidnim principu, kdy

| vyhrava ten, kdo vice vydrzi. Asi je-
dinym pozitivem tak zGstava kratka
etapa, v niz Lara ve specialnim ska-
fandru pétrda po zmiriovaném arte-

= faktu na podmofském dné. Po ki

kém defilé padlych ruskych vojéka
nasledu;e jejich pout k panu taktéz
norka a Lara si zach
na posledni chvili
Treti piibéh sleduje pout Otce
- " Dustana na zapomenuty irsky
| ostriivek, kde chce svést pon

nerovny zapas se zdejsimi zlovolny-
mi silami. Na jeho nelehké cesté ho
tajné doprovazi Lara, zde jesté jako
teenager, tedy tak, jak ji zname
z prolo%gu &tvrtého dilu. V této hor-
rorové ladéné casti se beze zbrani
musi§ proklestit cestami lemovany-
mi nastrahami a hlavné skrze podlv»
né kreatury temnot. Atmosféra j

v ramci moznosti opravdu velmi vy-
dafend, pak je jen velkd skoda, ze
systém puzzld je misty trochu neci-
| telny, diky ¢emuz hra postradéd po-

tiebny spad a dynamiku. Coz by ji
hlavné v této fazi jinak velice sluge-
lo!

Posledni epizodou je ak¢ni sled
drovni trochu pfipominajicich kla-
sicky Metal Gear Solid ¢i podobn
zaméfeny Syphon Filter. Lara se tu
v cerném sexy priléhavém latexo-
vém kostymu a pfi radiové spolu-
préci se svym komplicem snazi
zmocnit peclivé strazeného Iris arte-
faktu (vzpomefi znovu na zacatek
Ctytky a potazmo pak na droven
Home ve trojce!). Potiebné kradmé
pohyby pro nevyvolénf hluku jsou
iniciovdny pomalou chiizi, pfi které
si Lara maZe jednotlivé strazce vy-
chutnat jedinou dobte mifenou stre-
lou do hlavy, v pozdgjsi fazi pak lat-
kou napusténou  chloroformem.
Béhem téchto drovni viak dostan
zabrat i jinak, napf. nepfijemné pre-
skakovani ve vytahovych a okolnich
Sachtach, kde tviirci prichystali néco
nefér momentt, Casto vyusti v bézi-
cf Loading na obrazovce. Pokud
k tomu pfFipoctu i podivuhodné Al
oponent, ktefi sice poslusné stoji
na strazi (Casto pithodné obréaceni
zady), ale pokud té jedinkréat spatii,
zacnou byt nepifjemné aktivni

(vcelku pochopitelng) a jiz o tvém
pohybu v lokaci véd{ za vsech okol-
nosti {vcelku nepochopitelné), takze
nema$ jinou moZznost opravy nez
Load!!! Na zdvér snad jesté zminim
zcela unikatni pouZiti vystfelovaci-
ho lana ¢i efektni prochdzeni zénou
na detekovani kovii, jako vystize-
nou ze sci-fi snimku Total Recall!

Pies enormni pocet dovednosti, kte-
ré ma nase hrdinka dany do vinku
(od véelikého skakanf a lezeni, pres
Qplha'm’ a ruckovéni, konce opatr-
nou a pomalou chtizf, kterd mj. za-
branuje moznym p”:dum z velkych
vysek), se dostavame ke skutecnosti,

Ze je Lara jimi jiz tak prehlcena, 7e
pro né nezfidka nenachdzi zadné
uplatnéni! Jednim dechem nutno
podotknout, Zze podobné jako v jed-
ni¢ce ani zde nenajdes moznost
pouziti néjakého dopravniho pro-
stredku, tedy pokud mezi to nepoti-
tam vytah ¢i akce béhem FMV se-
kvenci.

Inventdi zlstal zcela v intencich
Last Revelation (tj. stisknutim Select
vyvolds listu, ve které jsou zobraze-
ny veskeré véci v inventdfi spolu
s nabidkou Save/Load a naposledy
pak moznost jinak silné ucelové
kombinace pfedmétd). Sic tu zGsta-
va pozitivum ve formé zpisu pfi ja-
kékoliv pnlezﬁostt ale znovu si je-
nom prepisujes stavajici pozici/po-
zice (dle mista na pamétové kartg),
¢ili jestlize se k nékteré zajimavéjsi
¢asti hry chce$ pozdéji vratit, mas
smilu a musis zacit od zacatku.
Velkd, a feknéme si to otevieng, nej-
nepiijemnéjsi, potiz se vaze k rozli-

Seni interakce prostieds,
coz mize mit piileZitost-
né fatalni dusledky —
¢asné je nutno zminit, ze
VEtSi interakce obndsi ta-
ké vice animaci (pf. pro-
hledavani regdlt a skii-
nék), ale ... fada hada-
nek je vyslovené nepove-

né mluvé o logice
(coz byl vzdy tak trochu kamen ura-
zu), takze misty téméf zoufale zkou-
3i5 vielijaké vylomeniny a blaznivé
pokusy pouziti vSeho na vsechno.
Pripo¢ <
him stale pretrvavaj problémy
s kamerou, kterou nezachranf ani
nak skvély napad se zoomovacim
dalekohledem ¢i pistoli, kterou
v poslednich trovnich nahrazuje
automat s regulovatelnou kadenci
stielby, podotknu-li, Ze ob¢asné fix-
ni a nezaménitelné dhly pohledu
kameramana jsou jisté zajimavé pro
nezainteresovaného pozorovatele,
le¢ moznym peklem pro hrace, zjis-
time, ze je cosi zkostnatélého ve
staté Core. To se z néjakého ne zce-
la pochopitelného divodu zuby
nehty drzi zazitého schéma a ne-
chce poskytnout hlavni hrdince

komfort pohledu z vlas

Protoze dalekohled neni v do»
stupnd volba nebo nejplnodn
alternativa, musi3 opétovné stravit,
Ze si pii rizném 3plhéanf a ruckova-
ni nevidis fadné pod nohy a pii pro-
lézani tizkych tunelli se permanent-
né divds na zadecek, a jiné na-
schvély. Pravda, celou expozici
Tomb Raidera ¢aste¢né zachrariuje




| jsme

néco zajimavych prvkd,

novych momentl a na-

pada, ale pfi jakémsi

Zanrovém  rozriznéni

jednotlivych dobrodruz-

stvi tomu chybi poctivad

propracovanost vybra-

ného tématu, navrch ne-

ni tento dil nijak zvlast

rozsahly. Byt je podpo-

fen kvalitnim déjem, v nasich luzich

a hdjich tento fakt tézko nékdo do-

ceni. Pockejme si tedy na Tomb

Raider Next Generation (pracovnf

nazev pro dal3i dobrodruzstvi Lary

ft na vykonr h konzoldch ja-

ko PS2), jenz vyjma lepsiho grafic-

kého ztvarnéni prinese snad také vi-

ce invence! Ale to neznamenad, ze

TR Chronicl hréat. nao-
pak - okamzi

Aby ti to viechno $lo lépe, nahrdli
i nové dobrodruzstvi Lary
mnohokrat dokola a ted” jsme tu s

malou, ale  komplexni
ndpovédnou: je-li nékde problém, na
nasledujicich  stranich naleznes
ndvod, jak jej pfekonat. Ale bez obav
- néjaké tajemstvi ti nechdme, takze
tfeba na Secrets (Zluté rize, jeZ Ize
na riiznych mistech sebrat) a dalsi
volné se vyskytujici predméty zde
neni brdn zretel. Dobra rada dvodem:
vénuj néco Casu navic prozkoumdni
lokaci, vyplati se to.

ROME
Streets of Rome - Rome:

Vydej se ulici pfimo za nosem a na
prvni odbocce doprava. Dostanesse
do lokace s fontdnou (vysko¢is-li na

ni, snaze si poradis se psem, ktery tu
hlidd) a odtud znovu doprava. Na
konci ulicky pred miizi doleva
a zde aktivuj prepinac, schovany ve
zdi se symbolem Ivi hlavy. Nyni se
vrat do vychoziho postaventi, jak by-
lo na zacétku levelu. Znovu se vy-

dej ulici pfimo za nosem, pokracuj
skrze priichod ve zdi a po par kro-
cich si po levé ruce povsimni scho-
diste, vedouctho k dalsimu symbolu
na zdi, s dalsim schovanym prepi-
nacem. Po jeho aktivaci se ti za za-
dy objevi velka krychle a hejno ne-
topyrti, pred kterymi (stejné jako
v pripadé krys) bude vzdy nejlepsi
obranou Gték. Po krychli vysplhej
nahoru a pokracuj vpied do doby,
kdy bude nutno sesko¢it do dalsf lo-
kace s interaktivnimi prosklenymi
okny. Okno nalevo od schodisté je
cesta dale, preskoc¢ tudy do dalsi lo-
kace a zde je hned nalevo ulicka
vedouci ke G ey, kterého je
treba pro otevieni miize v lokaci
s fontdnou.

Garden Key. Prvni sebere$ v mist-
nosti bezprostredné po prebshnuti
dvorany, na které té z patra ostielu-
je Pierre, druhy pak v lokaci, do niz
se dostane$ prekonadnim natazené-
ho lana - po této provazolezecké
sekci dobéhne$ na konec podlazi;
seskoc¢is u mfize, od které se vydas
na druhou stranu a to na prvni kii-
zovatce doleva a pak doprava ke
dlouhému schodisti, u néhoz jsou
vlevo nahore za zabradlim modré
dvefe (v mistnosti za modrymi
dvermi musi3 rozstielit zamek revol-
verem s laserovym zaméfovanim).
V chrdmu se zvonem nesmi$ po za-
tazeni prvni pdky zapomenout na

aktivaci stojanu s bilym ptikem,

ktery ti otevie cestu vzhiru k bera-
nidlu. Preru¢kovdnim platformy
okolo beranidla se dostane$ k dal3i
péce, zatdhni za ni a posléze aktivuj
druhy stojan s bilym pta
otevieni jedné ze tii m

chrdmu se zvonem. Zde naleznes
Saturn Symbol, &¢imz dro konéi.

Trajans Markets - Rome:

Na zacdtku drovné jsou v mistnos-
tech po stranach interaktivni bedny;

v té nalevo po jejim rozstieleni zis-
kas pacidlo. Pacidlem se dajf oteviit
prvni uzaviené dvefe po pravé stra-
né ulicky. Dvefmi se postupné do-
stane$ na platformy vysoko nad
ulickou a tudy snadno preskaces do

dal3{ lokace. V této nové oblasti, jiz
dominuje podivné ozubené soukoli,
najdi sloup, ktery supluje Zebiik
(druhy sloup od konce po levé ru-
ce), po ném vysplhas vzhuru.
Nahore pak musi$ nejprve doskakat
zcela doprava nakonec (stojis-li za

dy k soukoli) a zde do vyklenku, kde
3x zatdhnes$ za tenké lanko. Potom

doskaces zcela doleva do jiného @

vyklenku a tady zatdhnes 1x za
tenké lanko - tim se otevfe prostora
v dolnim podlazi, kde se odsunul
masivni kotou¢ (naproti miizovému
vychodu z lokace, nyni jesté uza-
vienému). Vstup do prostor za od-
valiviim se kotouc¢em, kde nejprve
najdi Golden Coin a tento pou
u sochy Trajdna. Tim si otevie$ mii-
Ze pro prostup do dal3ich lokaci.
Pi souboji s kreaturou, které z o¢f
vystieluji paprsky smrti, musi§ tyto
oci zasahnout (revolver s laserovym
hledim). Tim nepfitele zlikvidujes
a ziskas Mars Symbol. V lokaci je
déle v zemi kruhovy uzavér, skrze
ktery se dostane$ do kanalizaéni si-
té. Proplav do mistnosti, ve které ze
specifického zafizeni sejmes kolo.
Kolo pak nastr¢ na velkou ¢ervenou
stanici v zadnf ¢4sti lokace, kde pro-
béhl souboj s kreaturou se smrtici-
ma ocima, a pomocf tla¢itka X pak
kolem jednou oto¢. Zpdtky do ka-
nalizaci, kde bude$ nyni moci pro-
plavat déle (zavieny ventilator).
Sko v mistnosti, kde
budes muset pod-

upit stret se

chou

Trajdna.
Jeho porazenim se ti zo-
brazi cesta dale, nezapomeni ale
ve vodé sebrat Venus Symbol. Ceka
té dlouhotrvajici fez. Po porazenf tif
dracich hlav (i s brokovnici to trva
nepifjemné dlouho) pouZzij symboly
na otevieni hlavni brany, tady pre-
skakej platformy, a na konci nucené
spadni dolt a sklouzni do dalsi
urovné!

The Golosseum - Rome:

AZ probéhnes padajici desky a véas

o

preskocis mezeru na konci chodby
ze zacatku Urovné, oto¢ se o 180°
a povsimni si malého otvoru po pra-
vé ruce, kam musi§ prolézt a aktivo-
{ ¢. Déle nasleduje velice

na které z podstavce

seberes prvni ¢ast Gemstone piece,
az se dostanes k vyvysené a osvétle-
né prostofe s malym kruhovym
otvorem v zemi. Pfed tebou jsou
uzaviené dvere, po levé ruce zvlad-
nes s rozbéhem preskocit na misto,
na kterém mas interaktivni tenké
lanko. Postav se tak, aby bylo vidét
na osvétlenou platformu, z niz se

sem skdce a zatahni 3x za lanko.
Z mista kruhového otvoru v podlaze
osvétlené platformy vyjede podsta-
avec s druhou &asti Gemstone pie-

ce. Musi§ sem v Casovém limitu
ydobéhnout a sebrat ho. Po jeho
ziskdni se vyde z osvétlené platfor-
my vstfic uzavienym dvefim, za kte-
rymi sjedes po skluzavce dold.
Nyni se tak, jak stojits, oto¢ doleva
a vydej se chodbou vzhiru.
Zkombinuj obé ¢asti Gemstone pie-
ce, pouZij je na zdejsi dverni me-
chanismus - nacez se musf§ ale
rychle obratit o 180° a utikat (se
skokem) na druhou stranu! Po pro-
padnuti podlahy preskaces
a preruckujes do dalsi lokace.
Zde se vyporadej s gladia-  #&
torem, po némz zlstane
kli¢ k dalsim dve-
fim (pozor! ¢eka

dalsi  socha

Trajana).

RUSSIAN BASE
The base - Russian Base:

Ve skladisti na zacatku t& bude neu-
stéle otravovat pojizdny drapak, je-
hoZ ovlada chlapik z opera¢niho
centra, kterého vidi§ za sklenénou
vyplni v patie nad sebou. Pod nim
se na podlazi nachazi skifii, v niz
naleznes Silver key (drapék sem na
tebe nemuze). Najdi nyni v této lo-
kaci uzamcené dvere, vedouci do
dalsiho opera¢niho centra, v némz
musi§ zlikvidovat dva strelce a od
nich ziskat Swipe card. S touto kar-

TOMB
RAIDIR

THRONICLES

tou si otevies prislusné dvere v pro-
storu skladisté v pfizemi a odtud ve-
de cesta do dalsiho podlazi. Pres
bedny preskaces (hledejte dalsi mis-
to s ,ofezanym” zdbradlim) do loka-
ce, v niz se vyporadas s chlapfkem
ovlddajicim drapédk a otevies si ces-
tu dal! Drasticky otevienym préicho-
dem se na rozcesti vydej nejprve
doleva az do doku se zakotvenou
ponorkou. Tady znovu doleva za
pouziti Swipe card na uzaviené
dvefe a po zastfeleni vojaka ziskas
Silver key, proceZ mtizete nazpét na
rozcesti a nyni doprava (z postave-
nf, v jakém uz jsme na rozcesti p
prvé prib&hli). Pouzij Silver kli
z platformy seskoc doli, u vrat p

zij Swipe card a vbéhni do kachli-
kové mistnosti se psem, v niz ve
skifnich mimo jiné nalezne$ Fuse.
Zamif znovu do
doku s ponor-
kou, kde za-
bo¢is do jiz
oteviené
mistnosti.
Pouzij

s

Fuse, oteviou se zde Zelezné dvere
(pfi prostupu k nim vystartuje pes).
V téchto dvefich aktivuj spinac,
¢imz jefab v doku poupravi bedny
s nakladem tak, Ze pres né preska-
¢e$ na ponorku (jenom pozor na od-
stielovace).

The submarine
> Russian Base:

nd$ pod zamkem v loznici
muzstva. Pri prostupu mezi fadami
posteli si povsimni drzakd, z nict
jeden se dd vytrhnout a pozdéji
pouzit jako pacidlo (stiskni u néj tla-
¢itko X pro vytrzeni ze stény). U zdi,
na které vidis jenom rozhlasovy pfi-
jimac, si pacidlem otevie$ cestu do
ventila¢ni Sachty. Az se dostanes
k mistu, kde ze stropu visi elektrické
d dbo¢ doprava. Na konci od-
i tlacitka X otevfi
prostup do mistnosti, kde ve skiifice
naleznes ptedmét Battery (-). Vrat se
na plvodni{ linii postupu ventilact
a projdi az na jeji konec. Ventilace
isti do jakési kuchyné, kam sesko-
i a opatrné dojdes za zada kucha-
fe. Stiskni X, Lara automaticky pou-
zije pacidlo jako zbran a ty uz jen
sebere$ Bronze key. Po otevien( prv-
nich dvefi pak z regélu vydolujes
Silver key a ve skfifice pistole. Silver
klicem si otevied druhé zbyvajici
dvefe v mistnosti. Vydej se jidelnou
doleva, pfimou cestou dojdes a7 do
skladisté se dvéma vojéky, kde je na
jedné bedné nahofe schovany
Aqualung. Vratte se do jidelny a vy-
dejte se na opac¢nou stranu, kde si
pomoci oto¢ného kola oteviete pro-
stup déle. V prvni mistnosti vpravo

skol chlapika, obricené-
ho zady (pacidlo jiz bo-
huzel nejde pouzit).
Vylez pak na bednu
a otevii si poklop nad
hlavou (vysko¢ a stiskni
X — musi3 stat na piihod-
ném misté!). Dalsi venti-
la¢ni sachtou se propla-
zi§ do mistnosti, ve které
nalezne$ Battery (+) a obé baterie
v inventdfi zkombinujes. Nyni se
vrat nazpét a pokra¢uj ptivodni ces-
tou z jidelny (mine$ mistnost napra-
vo s onim dfive skolenym chlapi-
kem) k prvni kiizovatce, kde zabo-
¢i§ doleva. Postupné nasleduji dalsi
dvere na oto¢né kolo a posléze Zeb-
fik. Jsi v chodbg. V prvnich dvefich
napravo je vojak a po jeho likvidaci
predmét Suit console, druhé dvere

nalevo (pozor na vojéka za zady)
skryvaji pfipravenou jednotku na
prozkoumavéni podmorského dna.
Zkombinuj Suit console a Aqualung
a pouzij na skafandr spole¢né
s Battery.

Deepsea dive
- Bussian Base:

Zamit k zelenym travindm a u dru-
hého trsu odbo¢ doleva. Po cca de-
seti metrech zase doprava, uvidi$
malou ponorku a pod nf podmorsky
terénni vystup. Ponorka stiili, pro
oklamani torpéd tedy vyhazuj pred-
meéty nazvané Chaff flares. Za terén-
nim vystupem doleva a chodbou
k podmoiskému krateru. Vpluj do-
vnitf a brzy najdes hledany artefakt
Spear of Destiny, le¢ zac¢ne ti do-




chédzet kyslik. Musi§ se
rychle navrétit do ponor-
ky.

Sinking
submarine
- Russian base:

Projdi cestou nazpét, az
prijdes do lokace, v niz je v chodbé
ohen. Ohniska pozaru Ize preskocit
a pred vstupem do jidelny uzfis
elektrické kabely, které spadnou do
vody. Do té ted nesmi§, takze po
stolech preskac¢es na druhou stranu
jidelny smérem ke kabeltim, okolo
nich pak prosko¢i$ dvermi do dalsi
chodby, kde se nacas klidné miizes
brodit vodou. Dej se napravo a za-
strel vojdka, vlastniciho Swipe card.
Nyni nazpét, znovu preskdkat hofi-
ci chodbu a na jejim konci doprava.

Nyni doleva a znovu doleva, kde
narazi$ na dvefe na Swipe kartu.
Probéhni okolo chodby, na jejimz
konci jsou spusténé elektrické draty
ve vodé, ale dej se po zebiiku na-
horu, probéhni dalsi chodbou, kde
po levici nechds dal§i mistnost
s drdty ve vodé, az se dostanes do
hofictho opera¢niho centra ponor-
ky. Napravo nahofe si povsimni -
drevénymi latkami pobity otvor ve-
de do ventilaéni sachty. Ve skoku ho
rozsttel a vlez do ni. V Sachté se dej
napravo az dojdes k viku, které dstf
do mistnosti, v niz aktivujes spinac
na zdi, ¢imz vypne$ elektricky
proud v ponorce. Vrat se do operac-
niho centra a najdi dvefe na oto¢né
kolo. Za nimi je rusky admiral, kte-
ry ti da Silver key. Jdi opétovné na-
zpatek a v prvni mfistnosti s elektric-
kymi draty ve vodé (ted uz neskod-
nymi) mimo jiné seber Nitrogen ca-
nister. Pokracuj dale nazpétek
a v chodbé, na jejimz konci jsou
dalsi elektrické draty ve vodé, nara-

zi$ na dvefe, kde pouzije§ Silver
klic. V mistnosti prohledej skiing,

ziskas dalsi Oxygen canister.
Vzhtiru do mistnosti s lezicim admi-
ralem (pozor na dva vojaky po ces-
- t€), po jehoZ pravici je Zebiik ve-
douci nahoru. Tam pouZij obé lahve
(canister) a shlédni sekvenci.

BLACK ISLF
hallows (ree - Black Isle:

Zastanit tam, kde jsi, oto¢i se doleva
a postupuj k okraji srazu s vyhledem

na Udoli pod tebou. Presko¢ na
modrou plochu mezi skalisky a od-
tud preruckuj smérem doleva.
Z dalsi modré plochy presko¢ na
posledni modrou ploginu na velkém
skalisku ve tvaru hfibu, zde prerué-
kuj doprava za roh do malé priirvy.
Dale vede cesta pfima, vstiic dialo-
gu s obésencem. Po ném stoji§ pred

Ay '

ohném, zamif tedy doprava do vy-
klenku a po stropé (pozor na neto-
pyry) preruckuj ke skluzavce, ktera
té navede rovnou do vody. Ve vodé
plav doprava, doprava, doleva a na
konci nahoru. Musf§ na drevéné
molo (pozor na krysy), odtud pre-
skocit na sesikmenou skluzavku na-
proti, na ni se vcas odrazit a skon¢it
na pevné zemi u budovy. Proplazis
se do budovy, kde najdes Rubber tu-
be a nyni zami¥i¥ skrze vodu (otvor
v podlaze) nazpatek k drevénému
molu, odkud presko¢fs do vodni né-
drze na druhou stranu lokace, a od-
tud nazpét do mist, kde probéhla se-
kvence s obésencem. Postavs se
pred ohen tak, jako po sekvenci

* (ale dostatec¢né daleko od plamenti),

nyni se oto¢ po levé ruce a zamif ke

VeZi, v jejiz spodni Casti je pfi zemi
maly otvor. Tim se dostanes do dal-
3i oblasti pravdépodobné jiz s rara-
chem (mald bila kreatura, kterd je
velice pomald, ale nesmf$ v jeji pfi-
tomnosti ziistat déle stat) za zady.
Na konci nové lokace najde$ ma-
lou jeskyriku a zde Pitchfork, ktery
v inventdfi zkombinuje§ s Rubber
tube. Vysko¢ na platformu nad jes-
kynkou a u dtevénych zataras stisk-
ni X. Projdi nové otevfenou cestou
a u shozenych zvon( seber ze zemé
Iron clapper. Dira v podlaze vede
do lokace s hrobkami. Hned v té
prvni nalevo najdes na zemi pocho-
defi, kterou pomoci tla¢itka
X u otevieného ohné dalsi hrobky
zapalis. Bézi§ porad rovné, sesko-
¢is do chodby, na jejimz konci je
mistnost s velkou tmavou rostli-
nou u stropu, stisknes X a hoticf
pochodenn vykona své dilo.

Z rostliny vypadne Heart a tento
predmét pak pouzijes v lokaci

s hrobkami, kde jsou dvoje dvere
vedle sebe - mezi nimi je ve zdi
maly vyklenek uréeny pro viozenf
Heart.

Labyrinth - Black isle:

Jsi v chrdmu, po stranach jsou mii-
Zové dvefe a na konci jsou na zdi tfi
panely. Stiskni je v poradf prostred-

ni, nalevo a napravo. Za tebou se
objevi nemrtv{ strdZci. Prosmykni se
mezi nimi na zacatek chramu, po
pravici je oteviena miiz a sekvence
s duchem, ktera ti oziejmi, co délat.
Vstup do nové oteviené mistnosti
a z barevného drzadla na okraji prv-
ni lavice ziska$ Bone dust. Ten pou-
Zij v kotliku nalevo od panell na
zdi, nemrtvi strdZci zmizi a tobé se
otevie druhd miiz. Skluzavkou pres
hejno netopyrt do otvoru v podlaze
a zde spadne$ do vodni kapsy.
Vylez ven, po dievéném podlazi vy-
béhni do prvniho otvoru ve zdi
a zde pokracuj dale a7 pres most
k péce, jiz aktivuj. Otevie se nova
cesta, nasleduj ji a opét po dievé-
ném podlazi vybéhni do prvniho
otvoru ve zdi a odtud na dievény
most, na jehoz konci je paka. Nech
ji byt, namisto toho pokracuj dopra-
va pres dalsi most kupfedu. Po
dievéném podlazi vzharu do
prvniho otvoru ve zdi, pres

most, na jehoz konci sebe-

re$ predmét Bestiary. Pred

tebou se oteviou dvere a

preskocis (s rozbéhem)

na druhou stranu. Pres

dievéné podlazi vyspl-

hej dplné nahoru a né-

sleduj kouzelna svétyl-

ka skrze labyrint plny

podivnych dést a trh-

lin v podlaze, které

musi$ v¢as preskakat.

0id mill - Black
Isle:

Prvni odboc¢kou doleva a po
piekonani nehluboké priirvy
doprava. Jsi v lokaci s bilymi
rarachy, ktefi bez

ustani nécim sti-

leji. Kamera ti

ukaze dilezi-

té umisténi pochodné, kterou tady
musis ziskat jako prvni. Nejprve vy-
sko¢fs na provaz a odtud pak na
platformu, kde ziska$ pochoden.
Vrétis se s ni zpatky a pokud po pii-
vodnim pfekonani prérvy hned
zkraje trovné odbo¢i$ doleva, dora-
zi$ k mistu, kde pochoden Ize zapa-
lit. Se zapélenou pochodni musis
najit zptisob, jak preskocit k rara-
chiim. Zde pochoden upusti$ na
zem a je po starostech. Nyni se vra-
tis nazpét k lanu, nejprve musi$ pre-
skocit Gplné doleva nahoru k miizo-
vi, kde ziskas pacidlo. Poté nalevo
kousek niz do otvoru ve zdi, kde
pomoci pacidla vydolujes ze zdi
pfedmét Chalk. Vrat$ se na pocéted-
nf cestu, na niz Groveri za¢ind a po-
kro¢ k ¢emnému panelu na zemi,
u néhoz pouzijes Chalk.

Jsi v lokaci s vétrnym mlynem, ob-
klopenym velkou vodou. Pod vo-
dou je klec a dale pak

podvodni vstup, kte-

ry hlida ¢erveny
démon. Pred jeho
stanovistém je na
- dné tipytiva hro-

mada zlata, ze

které v nestreze-

ny okamzik

(stiskni X) seber
Silver coin a ten-
to predmét pou-
zij na klec. Tim se
definitivné zbav(s
démona a més vol-
nou cestu do ,stro-
jovny” mlynu. Zde




najde$ kolo, za které tiikrat zatah-
nes a oteviou se ti zlaté dvere pred
tebou na druhé strané vody. Pospés,
je to na cas. Po vstupu do zlatych
dveli se pfi ndporu netopyrd pohy-
buj jenom dopfedu a dozadu. Poté

ifime do lokace ted

jiz klidného vodniho toku s mlyn-
skym kolem po pravé ruce. Nalevo
do vody a po levé ruce tu zkraje
§ velky otvor, kterym se dosta-

kterym propadne$$ a chodbou po-
stupujes kupredu. Vysko¢ na zebifk
v mistnosti, pozor na laserového hli-
dace, a dej se az na samotny vrchol,
kde po levé ruce stiel do poskoze-
ného platu. Vylez nahoru dovnitt
a pomalu doprava. Pomald chiize
zde slibuje neodhaleni. Strézce tre-
fuj zasadné do hlavy. Sesko¢ do lo-
kace, napravo je silové pole, pred
tebou pti zemi je miiz, kterou roz-
strelis a proplazi§ se dél. Dals{ miiz
na rozstreleni a uz vstoupis do lo

ce, kde napravo od tebe diima

e — - — -

ne$ az na strechu zdejsiho obydli
a odtud na stiechu staveni s mlyn-
skym kolem. Maly otvor je trochu
problematicky dosazitelny, musis se
bud proplazit pozpétku nebo lézt
po ¢tyfech popfedu a stisknout tla-
¢itko pro skok. Aktivuj zde posledni
prepinac.

TOWER BLOCK
The 13th floor
- Tower Block:

Dej se doprava az dobéhnes k miizi
se zamkem. Vystiel na zamek a sjed’
nahle se rozbivii ventila¢ni sachtou
k vojakovi, kterého musi$ rychle od-
pravit stfelou do hlavy. Zpatky do
ventilace, dale v podlaze je otvor,

strazny. Opatrné jdi za jeho zada
a zlikviduj jej, na stole pak seberes
bilou kartu High level access card.
Prejdi k tunelu, ktery znds, na-
pravo od néj aktivuj privolavac vy-
tahu. Nastup a odesli sebe sama po-
moci tlacitka ve vytahové kabiné
vstric dalSimu osudu. Vylez opatrné
z vytahu a po pravé ruce mas dalsi
dva strazné. |di doleva, hlavné
schovej kvér a pomoci karty si otev-
fi trojihelnikové dvefe do operaéni-
ho centra. Za z4dy druhého muze
v oranzové kombinéze stiskni prepi-
na¢. Nyni se vydej smérem, kde
hlidkuje dvojice straznych a na kon-
ci chodby doprava, narazi$ tam na
dalsi hlidku. Prostup az do mistnos-
ti, kde stoji oranzova kombinéza
a stiskni posledni tla¢itko na levé

strane. Ziskas Access code disc.
Nyni nazpét do vytahu, po jeho
odeslani a otevieni béz doprava za
roh a u pocitace disk pouzij — otev-
fe se mifZ u stropu napravo od néj.
Zde hodné opatrné, hned doprava
a mezi cykly vybucht musis sjet po
ty¢i doltt a rychle pry¢! Ocitnes se
na mosté, zatim si nevsimej strazné-
ho. V hornim podlazi naleznes v re-
galu Cloth. Pokud se na podlazf se
straZnym postavis tak, Ze se mu di-
vas na zada, druhé dvefe po levé ru-
ce ti otevie karta. Zde opatrné, pro-
zkoumej nejprve prvni a az potom
druhou skfin, kde nalezne$ Bottle of
chloroform. Zkombinuj s Cloth
: ravek pouzij zezadu na straz!
Vpiedu je jesté jedna straz, po které
zbude Iris lab access. Zabo¢ dopra-
va a ihned tento predmét pouzij
u pocitace. Probéhni lokacf k oran-
zové kombinéze, na tu vytdhni
zbrai a vyckej sekvence. Pak vy-
béhni do patra, aktivuj ¢asovy spi-
nac¢ a sebéhni do suterénu do mist-
nosti s lris artefaktem, ktery musi§
sebrat dfive, nez za¢ne s vyboji.

Escape with the iris
- [ower block:

Zabo¢ doprava, ve sluchatkich se
ozve tvlj komplic Zip. Pred vstu-
pem do svétlé chodby se postav
k bilé konzole vlevo na sténg, po
rozhovoru tu Lara automaticky od-
lozi zbran. Na konci svétlé chodby

doleva a na dal$im konci zase do-
prava. V jednotlivych mistnostech
pak naleznes Cloth a Bottle of chlo-
roform, po jejichz kombinaci dosta-

ne$ do rukou

usmrti$ strazného

tudy chodit obez

pomalu). Najdi R

access card, na

viimni kédu 85

heslo k prostupu na WC -

zde si vyber pany a pr

toaletu napravo,

strop ma prasklinu.

Ve vytahové Sachté vy
vysplhej vzhlru a posl
dozadu na pfipravenou pl
Odtud postupné pre j

a skrze poklop na stiese
kabiny. Vytah je vsak porou
vyjdi tedy ven a pouzij druh
dojeti vytahu do pfislusného p
se po otevieni dvefi objevi n

Ié, proto opétovneé aktivuj tlacitko
vytahu v kabince a po jeho divokém
rozjezdu musis velice rychle znovu
stisknout uvedené tlacitko pro jeho
zastaveni! Vylez ven otvorem ve
stfeSe a presko¢ na protéjsi platfor-
mu (pomocf ty¢e — rozb&h z mista
Napravo na Zebiik a v pithodné v
ce odskokem dozadu na platforn
Preskocit (s rozbéhem) na prot
platformu za pomoci horizontalné
polozené tyce. Tady ma otvor ve
zdi. Proplazfs se ke skluzavce, krat-
ce po prechodu mezi prvni a dru-
hou skluzavkou musi$ ale vyskocit
a prichytit se ty¢e nad tebou, jinak
je konec. Nyni preskakej na druhou
stranu, a pozor na ohefi. Na platfor-
mé se obrat doleva a sko¢ do otvo-
ru ve zdi. Pres ty¢ na d

a pak skluzavkou, na j

je kratky tunel. lhned, jak vylezes,
rychle doprava, at uteces stiilejici-
mu hlida

nym dvefim jsou dalsi, byt ,neinter-
aktivni“ dvere, po jejichz levé stra-

né miizes vysplhat jako po Zebriku
vzhiiru. Vylezes na ochoz, na jehoz
konci je tlacitko deaktivujici lasero-
vé pole na dvefich pod tebou, tedy
rychle do nich. Chodbou kuptedu
a vcas preskoc¢ laserem protkanou
podlahu smérem k zelenému ak
riu s vodou, které za chvili kdosi
prostreli. Tim zni¢i laserové pole. Po
pravé ruce stiskni spina¢ a vbéhni
do otevienych dvefi. Chodbou do-
leva, po dialogu se Zipem aktivuj za
doprovodu kulometnych kamer pie-
pinace na stranach velkého prticho-
du ve zdi a tim si otevies dalsf dve-
fe! Chodbou doleva a na konci do-
prava. V- dal3i mistnosti s masivni
teleporta¢nim zafizenim doleva, pr
vstupu do nové mistnosti si u strop

e
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povsimni Casti s praskli-
nou, skrze kterou se do-
stanes k tlacitku poma-
hajicimu odhalit obsah
jednotlivych nddob.
Pouze jedna z nich totiz
skryva Teleporter disc,
jehoz posléze pouzijes
v pocitatové konzole
v predchozi mistnosti.
Vstup do teleporta¢niho zafizeni
a pouzij Iris artifact.
Po dalsim dialogu se Zipem si po-
v8imni strdzného, ktery se prabézné
objevuje v lokaci a vytukdva vstup-
ni kéd 1672. Pomoci tohoto kédu se
dostanes do chodby, na jejimz kon-
ci stojis pred operacnim panelem:
zde se oto¢ doprava a na masivnim

potrubi za sebou stiskni piepinac
deaktivujici paprsky X - nynf rychle
do ¢erveného tunelu. Vyber si odlo-
Zenou zbran. Znovu chodbou ku-
predu a doleva, u prvnich dvefi na-
pravo rozstiel hasici pfistroj.

Red Alert! - Tower biock:

Napravo nahote sestfel strazného.
Pokrac¢uj nahoru. Po vybuchu bude
nasledovat sesun jednoho poscho-

di, pfiprav se na to a rozebéhni se
vpred se skokem a pfichycenim.
Jedno preskocent, druhé preskoceni
a piijde opét finta s propadajicim se
schodistém, takze znovu musi$ volit
rozbéh a skok. Pficemz tady se od-
razej cca z poloviny propadajiciho
se schodisté. Pfed sebou prokopni
do zdi diru a proplaz se ji vpred az
do mistnosti, na jejimz druhém kon-
ci pfi fixnim pohledu kamery otev-
fe§ prostup podlahou, vyleze$ ven
a zasttels strazného.

Vpravo za rohem je neviditelné la-
serové pole. Pokud trefis cervené
koleso na potrubi, vypusti§ tim paru
a lokaci si ¢aste¢né zviditelnis. Jesté
pred prostupem vpred seber ale
z bedny po levici Grappling gun
ammo a pii dikladném nacasovéni
(sleduj také panely na zemi) projdes
vpred!

Po vystupu z vytahu mas pred sebou
dvoje dvefe, projdi t&mi nalevo.
Aktivuj spinac¢ a rozsttilej terce.
Nyni chodbou od vytahu nalevo
a na konci dvefmi doprava, kde za
zelenym laserovym pasem ziskas
Grappling gun. Dvefe za tebou jsou
nyni uzaviené. Pfede dvefmi do
dal3i mistnosti seber po pravé ruce
na masivnim podlouhlém objektu

$patné viditelné Grappling gun am-
mo. Ve svétlé mistnosti vylez az na
nejvyssi bednu a na konkrétni misto
na stropé pouzij svou novou zbran,
Grappling gun, s vystfelovacim la-
nem. Vyskoc na lano a odtud na po-
praskané &ésti zdi, odkud prerucku-
je$ do otvoru ve zdi. Cestou nazpét
k vytahu dej pozor na dva strdzné.
Opét pres laserové pole a znovu na
schodisté, kde pouzijes Grappling
gun. Pomoci lana prekonej prarvu -
na druhé strané jedes po skluzavce

do ohng, nezapomeii se tedy vcas
odrazit. Tunelem se dostaned ke
straznému, ktery by nemél aktivovat
Cervené tlacitko napravo mezi bed-
nami na spusténi kulometné kame-
ry. Nalevo mds prepina¢ na otevien{
dvefi. Doprava do vytahu, se kterym
sjedes do lokace, do niz se na la-
nech za¢nou spoustét dva vojdci.
Lano nalevo (sko¢ na né s rozbé-
hem) vyuzij pro skok na vysoké
bedny, kde si otevies poklop nad se-
bou a vzapéti se vyporadas se dve-
ma vojaky (jednim nad sebou, dru-
hym za sebou).

Pri souboji s ¢erné oble¢enym bos-
sem - androidem stiilej do jeho od-
halenych kovovych ¢asti. V okamzi-
ku, kdy od nich za¢nou odletovat

jiskry, vysko¢ na bednu a stel do
cerveného kola na potrubi v horni
¢asti mistnosti, tim vypusti§ vodu,
&imz tohoto oponenta znicis.
Presko¢ na sesikmeni v rohu a tudy
vyskdkej vzhiru na rovnou plochu.
Seber naboj do Grappling gun a vy-
strelené lano ti pomuaze prekonat
dalsi prirvu. V chodbi¢ce aktivuj
spinac zastavujici prival vody do lo-
kace a po mrtvém bossovi seber Key
bit (left). Nyni si cely postup zopa-
kuj jesté jednou (znovu aktivace

spinace) a ventila¢ni sachtou, kudy
se sem prichdzi, se vrati§ nazpét.
Ma3 pred sebou otevieny prostup,

béz co nejrychleji na druhou stranu
(idedlni je béh se skoky) zatimco t&
po pravici bude obtézovat stiilejici
helikoptéra. Probéhni mistnosti, dej
se doleva a znovu doleva za barovy
pult, kde na konci aktivuj na zdi tla-
¢itko. Ted nazpét, cestou potkds dal-
$tho bosse — androida. Utikej az
k mistu, kde ti zatarasi cestu lasero-
vé pole a zde zabo¢ doprava do
otevieného koridoru. Potom doleva,
doleva a znovu doleva a aktivuj
spfna¢. Musis to provést v okamzi-
ku, kdy nad tebou probiha android,
chyti$ ho tak do pasti.

V  posledni mistnosti oblasti
s otravnym plynem (pokud se pri
kr¢is, dostanes do plic cerstvy
vzduch) aktivuj spinac, kterym si
otevies nepfistupné dvere na zacat-
ku lokace s otravnym plynem. Zde
pomoci piepinace usmrti§ chycené-
ho bosse a po znovupiepnuti spina-
¢e do plvodni polohy zamifis k mrt-
vole bosse, kde seberete Key bit
(right) - ten si v inventdfi zkombinuj
na Hellipad access key. A byt to tak

nevypadd, je to prosté vie. Zadné
velké findle se nekond. Ac¢koliv, sko-
ro by si ho ¢lovék po takové fuice
zaslouzil...

Stiskni Select pro vstup do inventdre a zde oznac¢ ikonu
Timex- TMX. Neotvirej ji. Nyni stiskni a drz
L1+R1+L2+R2+smérovy kFiZ dolii a stiskni ( pro opusténi
inventére). Kdyz se do néj znovu podivas, naleznes zde
vSechny diileZité pfedméty pro momentaini droveri!

Stiskni Select pro vstup do inventdfe a zde ozna¢ ikonu
Timex- TMX. Neotvirej ji. Nyni stiskni a drz
L1+L2+R1+R2+smérovy kiiz nahoru a stiskni (pro
opusténi inventdre). KdyZ se do néj znovu podivas, budes
mit vSechny vy$e uvedené propriety!

Pokud té trapi netrpélivost, jakie bude vypadat Lara
Croft na konzolach dalsi generace, miZes si hned zkraje
vyvolat tuto specidlni nabidku : stiskni Select pro vstup

o inventdfe a zde oznaé ikonu Timex- TMX. Neotvirej
ji. Nyni stiskni a drZ L1+L2+R1+R2+smérovy k¥iz

doli+O a stiskni (pro opusténi inventdre). Stiskni Start
a v nabidce vyber Quit. Znovunactenim hry
se ti dostane nové volby Special Features. Podivej
se do ni.

Pokud chces vstoupit do zacdtku druhého dobrodruZstvi
Lary Croft, v tivodni nabidce po spusténi hry ozna¢ New
Game a stiskni smérovy kiiz nahoru+L1 a tlacitko X.

Treti dobrodruZstvi Lary Croft se otevie oznacenim New
Game a stisknutim smérového kfiZze nahoru+1L2 a tlacitka X.

Posledni dobrodruzstvi Lary Croft si zpfistupni§
oznacenim New Game a stisknutim smérového krize
nahoru+R1 a tladitka X.

ramza + eada + pgk




ProtoZe jsou
staré
pamétové
karty pro

i zaznamenani
MEMORY CARD stavu na
MacieGare | Playstationu 2
prilis malé,
potiebujes
nové karty
s 8 MB od
Sony

Tento Cerny pad je dalsi
nesmirné citlivou verzi
oblibeného ovladac¢e Dual-Shock
a vedle dvou 3D tladitek reaguji
ted’ plynule i viechna analogova

stiileci tlacitka

a2

Vitejte v budoucnosti:
S Playstation 2 predstavuje
Sony nejen nastupce
v soutasnosti nejuspesnajsi
konzole, nybr i doposud
nejdrazsi systém. Vyplati se
prechod na generaci DVD?

( - - » -
| VSe v reainém case

| - vypocitava vykonny hardware PS2

( Vipotet pixeli

Detailné propracované krajiny
pohyb mnoha milionii miniaturnich

v redlném case a bez predem castecek - to je optimalni nejen pro
pripravenych bitmapovych tapet. Tato | zobrazeni koure a prachu, nybrz

4 N €

technika setri misto v paméti. i mnoha jinych efekti.

Playstation 2 miZe presné vypocitat

( Podporavané formaty

128 — bitovy bolid; | Format Playstation Playstation 2
Playstation 2 skryvd :
skvélou techniku PS-1-CD ano

v krdsné tvarovaném
pouzdre, je priloZen
i joypad Dual Shock 2

PS-2-CD  ne
PS-2-DVD ne
Audio-C J f
Video-DVD ne ano

Ochutndavka cen

konzole Playstation2  cca. 21 000 K&
DVD-Film  cca 1800Ké

hra Playstation ~cca. 1900 K¢

konzole Playstation  cca. 4 500 K&

(Moznosti budoucnosti

Pohybovy senzor: na hernich
veletrzich ohromila Sony
digitalni kamerou, kterou Ize
pomoci USB pripojit k PS 2.

Utoénik zachyceny kamerou ridi
pochoderi (vpr.), ktera osvétluje
scénu v redlném case. Jesté to
neni tiplné ono, ale funguje to.

Skuteéna zpétna kompatibilita
k Playstation je vrcholem a
trumfem nového hardware od
Sony: kromé nékolika vyjimek
(mezi nimi i Wing Commander
3) se na PS2 dd hrat takika 1000
32bitovych her, které se u nds
objevily od roku 1995 pro prvni
Playstation.

Je jedno, zda se jednd o starou
platinu ¢i o multiCD novinku —
na luxusni konzoli od Sony bézi
vsechny hry s logem PAL-

Vlozis-li hru z prvniho
Playstation do DVD mechaniky ,
pak pobézi...

A\
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ako nejnovéjsi konzole he é a & prohravala a ta
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Staré hry v nove technice

i Playstation. Pres systémové
menu PS2 muzes kromé toho
zjistit, zda chces$ hrét staré hry
v origindlnim,  pixelovém
zobrazeni, nebo zda bys chtél
pouzit pres piivodni 32bitovou
optiku filtr, s nimz se posunes
zase o kus dil. Pak se totiz
vSechny hnusné pixe(l{v
rozplynou a ostré okraje vyhladi.
Grafika ve 3D tim sice nebude
detailnéjsi, ale ponékud
stravitelnéjsi, protoze jemnéjsi.

...na prani s filtrovanou
grafikou. Zde vidis jemné
prechody.

. Diky dcelnym
i stojnam, které
|  lze zakoupit
 zvlast, se

z PS2 stane

a3




Dreamcast proti Playstation 2

-y

Playstation2 od Sony vyFazuje Dreameast jako nejpokrocilejSi konzoli. Patri tedy do starého
{ LSony slibavala prilis mnoho? Precti si, co u obou hovori pro i profi.

konzoli vhodnou pro

Ofl

DVD plus joypad. Chybi ;
hra, modem, zvlddne
jen dva joypady.

Kdo poiiti ryehleji?

i Sega na tandemové feseni

a stavéji CPU (procesor - mo-
zek kazdé konzole) po bok silny
graficky ¢ip. Tady uméla Sony vyu-
zit svlj pozdéjsi nastup: Emozion
Engine, ktery dva roky tajné pipla-
la spolu s Toshibou, je vykonngjsi
a komplikovangjsi nez cip SH 4,
ktery Sega prevzala od Hitachi.
Neéco podobného plati pro graficky
syntetizér Sony ve srovnani s ci-
pem Power WR znamym z PC, kte-
ry je v Dreamcastu. Jelikoz pouze

Technicky sazeji jak Sony tak

yfm %

Dead or Alive Il v podani ne sice
supermoderni, ale velmi kvalitni
konzole Dreamcast...

$pickovi programatofi (a téch je
bohuzel mdlo) si prohlizeji archi-
tekturu Playstation 2, nebude ten
rozdil ve vykonu v praxi jesté tak
zietelny: kdyz bézi verze Dead or
Alive 2 pro Playstation 2 ved|e ver-
ze pro Dreamcast, neni viibec vidi-
telné, ze Sony ma moderné&jsi tech-
niku. Takze:Dreamcast je technic-
ky trochu slabsi nez PS 2, zato je
od programatord dobfte vybaven.
PS2 ma sice vétsi vykon, ale miaze
trvat jeden dva roky, nez bude
dobie vyuzit.

...se od toho nejvychvalovanéjsiho
provedeni pro PS2 lisi na pohled
skutecné jen velmi, velmi nepatrné.

b4

asy, kdy ndro¢ni hradi video-
nher sahali bez vyjimky po

Dreamcastu, ukon¢ila
Playstation 2. Hraci systém Sony
v uslechtilém baleni je i v
Japonsku samém ke koupi teprve
pul roku a mad o mnoho moder-
néjsi techniku. Nicméné stoji
Playstation 2 dvakrat tolik, co
Dreamcast a nemd modem.
Ospravedliiuji DVD, super cipy
a silny design Sony tu vysokou
cenu? Podivej se na ptednosti a
nedostatky - obou konkurenta
sdm!

obou konzoli odhali dalsi roz-

dily mezi Segou a Sony: se svy-
mi cekem 32 MB md PS 2 vetsi
RAM nez Dreamcast (26 MB). Ale
programatofi si hofce stézuji, ze
Sony z nich jen 4 MB rezervovala
pro grafiku - Dreamcast md s 8MB
dvakrét tolik videopaméti a tim
béha vétsina her ve vyssim rozlise-
ni nez startovni tituly PS 2.
Pouhé 4 MB konzole Sony jsou
nej¢astéjsim argumentem proti.
Tohle ¢islo md ale i své dobré
stranky: jednak je RAM postavena

pohled na pamétové systémy

| v’fl'ﬂﬂllléf?ww P

na dobrém grafickém c¢ipu PS 2
a odesila data rychleji nez
Dreamcast, ktery s RAM komuni-
kuje externim busem. A za druhé
by Sony rada v budoucnu vyloudi-
la pfedem propocitavané prvky za-
birajici pamét (tfeba textury) a pro-
pocitdvala viechny efekty v reél-
ném case - misto presunovani
spousty grafickych dat sem a tam
by méla PS2 viechno vypocitat.
Zatim znamena mensi ramka Sony
to, ze hry pro PS 2 ptisobi v textu-
rach chudé, zato v8ak ukazujf zna-
telné vice polygonti.

Ki ﬂﬂEI{lﬂf] 34 periferie

sila jsou konektory - moznosti

pfipojeni periferii kazdé kon-
zole. Tady je Dreamcast dobie vy-
baven: konzole Segy ma 4 konek-
tory pro joypad, sériovy specidlni
port pro multivystup AV, jenz mi-
mo jiné piinasi ostry obraz RGB.
Rovnéz Playstation 2 ma multivy-
stup AV pro specidlni playstationo-
vy kabel, vpfedu vsak jen dva vstu-
py pro joypad. Kdo chce radit ve

s tejné dulezité jako hardwarova

_J : _}i “ ,.

NevyuZito: sériovy port na zadni
strané Dreamcastu je mezi jinym
minén pro Link kabely - bohuzel
zatim zddnd hra nebo prislusenstvi
tento vstup nevyuZivaji...

CtyFech, ten potfebuje novy multi-
tap adaptér za asi 2 000 K&. Jinak
je PS2 ale vybavena lépe a mé ve
svych dvou zdstr¢kach 1JSB, iLink
a digitdlni audiozastréce nejmo-
derné&jsi rozhrani, kterd jsou v sou-
¢asné dobé k mani. Zasadni vyho-
dy to dneska jesté nepfindsi. Ale
Sony slibuje, ze na portech PS2
budou brzy pfipojeny videokame-
ry, tiskarny a dalsi pfrislusenstvi.
Tedy budoucnost...

Pripraveni na budoucnost diky iLink
a USB: ve prospéch etablovanych
digi zastréek (pro mys, kldvesnici

a dalsi prislusenstvi) se Sony u PS2
ziika vlastniho linkového rozhrani.

arovnani hardwaru

Obhdjce: zdkladni balicek
Dreamcast uz za cca 8 000
K¢ obsahuje modem (u nds
nefunguje), joypad a hru

e

Specialni oblasti pouZiti obou superkonzoli
(DVD filmy u Sony, Internet u Segy) jsou pfi
silném cenovém rozdilu bez vyznamu: PS2
stoji vice neZ dvojndsobek ceny konzole
Dreamcast. Rozdil jesté vzristd, jestlize
vezmeme v tvahu periferie. S adaptérem
Multi Tap 2 stoupd cena PS2, stile jesté bez
modemu, o dal$§i cca 2 000 K& V
Dreamcastu jsou sériové vestavény Ctyri
porty pro oviadaé, takze chybi DVD. Ale
kdyz si koupim konzoli od Segy a k tomu
DVD prehravaé, vejdu se v pog/odé' do 20
000 K¢. Navic: k PS2 nenf priloZena Zddna
hra (k Dreamcastu Chuchu Rocket) - kdyz to
secteme, chce Sony o cca 6000 vice. Jesté
jeden pohled na hry: ty pro PS2 budou stit v
priiméru o 600 aZ 700 K¢ vic neZ tituly pro
Dreamcast.

Skryté ndklady:
v dgda'vce PS2
chybi Memory
Card a
interface pro
Ctyri hrace

Designed for

Fun?

kazuji své kvality teprve

pii dlouhodobém uzivéani. DC
uz ndm béha rok nonstop, PS 2 jen
par tydnt. PS2 je pro vétsinu lidf
hez¢i konzoli, ale je i 1épe pojedna-
na: zasuvka CD na prednim panelu
ti dovoli napasovat svou PS2 i do to-
ho nejmensiho prostoru (musis jen
pak jest¢ dokdzat zastr¢it sitovou
piipojku do zadni strany). Pfistroj

n esign pouzdra a zpracovani pro-

Segy zase pracuje s top loaderem -
do domdciho kina se konzole zabu-
dovat nedd, méla by stét volné pred
televizi nebo na ni. Na druhou stra-
nu neni DC zpracovén zdaleka tak
robustné jako prekvapivé tézka PS2.
Knofliky na obrovském ovladaci
jsou ale poruchové a lamou se.
Konzole Sony takové problémy ani
po spousté hernich hodin neznd,
budoucnost vsak ukaze vic.

Designovi studie DC - slusivd, lehkd,
trochu neprakticka pro zabudovani
do sestavy

Zabava on-line nebo

alsi zélezitosti ve vybaveni
“jsou jesté napadnéjsi: tak tfeba

Dreamcast ma sériové modem,
ktery té zavede na web s prijatel-
nymi 33 kb. Navzdory luxusni ce-
né si Sony udetfila napojeni na in-
ternet a bude proddvat vlastni mo-
dem teprve v roce 2001 jako do-
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Takhle to vypada na siti se konzoli
Dreamcast uZ dnes (tedy, v Evropé,
protoZe u nés modem Dreamcast
jednoduse nefunguje:((((((((

vyt:hntﬂll illmi?

datecné prislusenstvi. Pro zabavu
on-line se tedy PS2 dnes zatim ne-
hodi. K tomu ma DC zase své vi-
deo(ne)schopnosti: zatimco CD
jednotka konzole Sega polykd jen
hry a audiocédécka, mohou maji-
telé Playstation 2 zasunout do jed-
notky i DVD filmy.

|
Messenger

£

A takhle to vypada s PS2. Zatim Ize
doufat, Ze Sony splni slovo a v piilce
roku to tu viechno bude k mani.
Zatim podpora Sony celkem slouZi...

Srovndni nejdileZitéjsich tei:lmit:lrycﬂ udaji

_CcP

Graphic Synthesizer
Rychlost vystavby obrazu 20
(Mpolygone/sec.)

_ Pixel Fill Rate (Gpix/sec.) {02 S

Videokomprese MPEG2

148 ADPCM
44,1 KHz, 48 KHz !
- | DVD-Movie-rozhrani USB
~ |Memory Cards ~|aiLink, hraje asi 1000
{sLC-Display, tituld pro starou
- |1GB médium (GD-ROM)  |Playstation
cca 8 000 Ké cca 21 000 K

leaADPCM
44,1 KHz, 48 KHz
56k-Modem,

; Sampling-Rate :
Zuigstnosti-

Cena




Zapomeii na vychloubani se
 lechnikou, vize do budoucnosti
a reklamni sliby - co plati,
Jsou znamenite hry. Trefi se
nabidka pro Playstation 2 do
tvého vkusu, nebo 1 pripadaji
Zajimavejsi hry pro -
Dreameast?

w
; lovék si konzoli zpravidla
nepofizuje proto, aby se vy-
chloubal technickymi daty
a odbornymi pojmy, nybrz
hlavné kviili zajimavému posezeni
pri hrach, at jiz sam &i s prateli.
Pro jakou konzoli jsou vSak nej-
lepsi zavodni hry, pro kterou je
udélana vétsina RPG?

Zde naleznes prehled o aktualni
nabidce, jakoz i informace od
Segy, Sony a jejich partnerskych
firem. K tomu jsme jesté pripravi-
li paletu softwaru rozvrzenou pro
obé nejvykonnéjsi konzole. V po-
slednich dvou letech jsme kvili
tomuto testu prehrili kompletni
nabidku her pro Dreamcast — ja-
koz i takika vSechny hry pro
Playstation 2 ohldsené do ledna
2001. ;

V ramecku pro prislusny Zanr se
dozvi§, jaka konzole je vhodna
pro prisludny typ hry. :
Ve vyhledu pro rok 2001 5%
se vénujeme ddleZitym :w
hram, jez se maji pro 5
obé konzole objevit do

poloviny roku 2001,
ale doted’ existuji
pouze jako demover- |

ze Ci trailery, abys sis £
je mohl, plny sily, ro- Q
zehrat i zitra...

¥ N

56 KA

Vedle specialisti na preZiti od
Capcomu vyrdbi i samotnd Sega
dobrodruzstvi pro Dreamcast jako
Shenmue ¢i ohldseny Headhunter
(obr.)

Li=m

Vedle touZebné oeka’vanych prevodi

Half-Life a Unreal Tournament jsou pro

DC k dispozici pfedevsim starsi tyi;y
strilecek oblibené v hernich halaci
a 3D strilecky (obr.: Outtrigger).

BOJOVE HRY

RSt o
Bojujici kohouti jsou na DC dob.
zavedeni, nebot kromé Segy ziistiva

tomuto hardwaru vérny i strileci
pionyr Capcom (obr.: Power Stone 2)

Majitelé Dreamcastu si chtéji hrat na
boha, to vsak prijde bohuzel az
pozdéji. Online verze Black & White
prijde az zac4tkem roku 2001.

k

Konami ma pro tuto konzoli od Sony
mnoho plani a slibuje mimo jiné

i ndstupce k brilantnimu dobrodruZstvi
agentt Metal Gear Solid — bohuzel
vsak nejdfive koncem roku 2001.

CORE 0071500 OPTION
- Dl

Pro Playstation 2 prevlddaji pri jeho .
startu jesté robohry jako Gun Griffon
Blaze. Teprve v roce 2001 prijde na
Fadu vice zapadnich 3D strilecek

a prevodii z PC.

Nejlepsi bojové divadlo soucasnosti
existuje podle minéni mnoha hraca
pouze pro Playstation 2 a jmenuje se
Tekken Tag Tournament.

Prevod uzavren: pri startu PS2 privadi
Electornic Arts do Evropy tichvatnou
Jjaponskou bitvu Kessen.

. Dreamcast prot
_ Playstationu 2

a dalsim hitim, jako jsou Soul
Reaver a Tomb Raider mohou vo-
lit fanousci DC z napinavé nabidky
adventur. Naopak pro PS2 dobro-
druzné hry zcela chybi: mezi prvni-
mi 50 hrami se nenachdzi zadny
konkurent Resident Evil.

Vyhled pro 2001: V poloviné roku
2001 se pomér otoci, dobrodruzstvi
pro DC se stanou nedostatkovym
zbozi (ohldseny jsou jen Alone in the
Dark 4 a Headhunter od Segy). Zato
PS2 ziskd od Konami takové §lagry
jako Metal Gear Solid 2 a Silent Hill
2). K tomu se objevi jesté Onimusha,
Shadowman, MDK a Kain.

nl'ky Resident Evil, Dino Crisis

Half-Life a majitelé Dramcastu si

oddechli — doposud méli totiz
k dispozici pouze letity Incoming
a star3i typy stiilecek. Pro PS2 byl krat- |}
ce po startu k dispozici Unreal
Tournament a Time Splitters od Eidosu.
Dale jsou pouze pro néj urceny bitvy
robotli Armored Core 2 a Gun Griffon
Blaze. Ctyfi 3D akce pro zacatek stadi.
Vyhled pro 2001: Pro hréce na DC bu-
de v pristim roce k dispozici velké
mnozstvi stiflecek - tieba Unreal
Tournament, Outtrigger a Spawn). PS2
se stane diky exkluzivitdm a prevodiim
No One Lives Forever a Red Faction
konkurentem PC.

pro novou konzoli Segy je preveden

bude pravdépodobné potifebovat

obé  konzole. Pouze na
Playstationu 2 vynikd Tekken Tag
Tournament od Namca. Dreamcast
zato laka vétsim vybérem a nabizi
jak perfektni 3D bojové hry (Virtua
Fighter, Soul Calibur, Power Stone),
tak i nejlepsi 2D hry (Marvel vs.
Capcom).
Vyhled pro 2001: Kromé inovované-
ho The Bouncer nen{ pro PS2 do po-
loviny roku 2001 ohlasena prakticky |1
zadna lahtdka. Pozice DC je vyraz- |}
né lepsi, protoze v hernich halach
dominuje Sega a tituly jsou rychle
prevadény na domdc( konzole.

Kdo zbésile rad bojuje v aréné, ten |

také jednou poradna strategie,

prevod klasiky Railroad Tycoon
2. PS2 je na tom pfi svém startu po-
nékud Iépe a lakd stratégy presvédci-
vou hrou, vyvinutou exkluzivné pro
Sony - Kesser.
Wyhled pro 2001: Majitelé DC se tési
na simulaci Black & White. Pro ge-
nerdly fantasie je zajimavy i dal3f
pievod chytlavé hry pro PC, Heroes
of Might & Magic 3. EA by chtéla pfi- |
vést do Evropy pro Playstation 2 jak
Theme Park World, tak i Black &
White. Konami oznamila pro pre-
chod roku Age of Empires 2 a Red.

pro Dreamcast existuje konec¢né




Srovnani her

ZAVODNi HRY

Pouze jedna z vysoce kvalitnich
zdvodnich her pro Dreamcast:
novinka od Segy Ferrari F355

= .

Vedle Grandia 2 slibuje i Skies of
Arcadia (obr.) od Segy v pFistim roce
opravdovy hit fantasie pro vsechny
hrdiny Dreamcastu.

JeZek exkluzivné pro Dreamcast -

Sonicu Adventure jsou uZ dva roky,
ale stdle si udrZuje svoje postaveni
jako jedna z nejlepsich plosinovek.

Bezkonkurencné zabavny: Virtua
Tennis je jednou z méla sportovnich
her pro Dreamcast svétové tridy.
Ndsup jesté neni v dohledu.

Turbonadéje véech majitelii
Playstationu 2: tfeti Gran Turismo se
objevi zac¢dtkem 2001.

\ =3 cok SN A
Misto RPG od vyvojdrii z USA nebo
Evropy doprovizi start Playstationu 2
vyhradné japonské hry (obr.: Orphen).

Rayman pro vsechny systémy - po
tipytivé verzi pro Dreamcast je
update pro PS2 o néco horsi.

= ]

Predvoj laviny sportovnich her:
spolecné s EA Sports zdsobuje Konami
(obr.: ,1S8%) gF:znivce Playstationu
prakticky kazdym sportovnim odvétvim.

S =

ro konzoli od Segy existuji vysoce
pcenéné zhésilosti - od realistické-

ho F1 World Grand Prix pres no-
vinku F355 aZ po ohrany Crazy Taxi.
PS2 startuje s novym krasnym Ridge
Racer V a zdafilymi Wild Wild
Racing a Smuggleres Run. K tomu
véemu se jesté objevi v pristich tyd-
nech hned ctyfi oficialni simulace
F1. Postaveni obou systém je v tom-
to zanru $pickové.
Vyhled pro 2001: LeMans, Sega G
a Speed Devils Online - tim je zajis-
téna budoucnost zavod na DC. Pro
PS2 je v soucasnosti v pohybu viech-
no, co ma ¢tyii kola a turbo, i tou-
zebné ocekdvana GT3.

vyrobci zpravidla 1-2 roky. K to-

mu je tfeba pfipocitat dalsi mé-
sice na prevod do Evropy. Rok po
debutu DC Sega nedokézala privést
vice nez 2 ¢i 3 RPG. Ale i pro PS2 Ize
hledat fantastické pribéhy pouze pod
lupou. V soucasnosti je k dispozici
pouze povrchni 3D hra Eternal Ring
a prevod Orphen od Activision.
Vyhled pro 2001: S Phantasy Star
Online, Grandia 2 od Ubi Softu
a Skies of Arcadie mé Sega hned tii
Zelizka v ohni. P¥iznivci Sony se tési
na Dark Cloud, Reiselied od Konam
i a Final Fantasy X, to ale az nékdy v

pro vyvoj dobrého RPG potiebuji

konci roku 2001.

osvédcené myslenky do budouc-

nosti. Jinak Ize spocitat plosinov-
ky pro DC na ptlce ruky — Sonic,
Rayman 2, Magnetic Neo. Pro PS2 to
vypadd jesté hare. Novy Crash
Bandicoot nenf jesté k mani, pouze
evropsky vydavatel Ubi Soft dava sta-
vu  128bitové éFe. Rayman
Revolution a Donald Duck ted vy-
chdzi pro PS2 i Dreamcast.
Vyhled pro 2001: Je sice ohlasen no-
vy Sonic, ale jinak nic moc. Nastésti
je jesté na fadé Ubi Soft — po Donald
Ducku a Dinosaurus odstartuje v ro-
ce 2001 pro obé konzole i fantasy
plosinovka Evil Twin. |

s hitem Jet Set Radio pfenesla Sega

iky ambiciéznim tituldm od
n Konami a Electronic Arts ma PS 2

plnou podporu, ktera vyuziva
viech novych trendd. Pfiznivcim
DC chybi EA Sports, zato vsak sa-
motny vyrobce konzoli vyviji v tom-
to sektoru své hry — Sega dodéva ved-
le perel Virtua Tennis a Extreme
Sports i primér, napt. lehkoatleticky
sedmiboj Virtua Athlete 2K.
Vyhled pro 2001: Zatimco herni
vzduch pro DC v pfistim roce zfidne,
pro PS 2 naopak poradné zhoustne.
Je jedno, zda rad kopes, béhas ¢i ska-
tujes, na nové konzoli od Sony si mu-
7e$ v roce 2001 vyzkouset prakticky

viechny druhy sportu.



Dualforce |

Asi nejlepsi ovladac, ktery je v soucasnosti pro PS2 k mani. A pomér
cena/vykon je pro ostatni dost zahanbujici - za necelych 1 200 K¢
dostanes do ruky bezchybnou aparaturu. Jdi do toho!!!

M-Adapter

Pokud si chces na PS2 skuteéné
zahrdt s kamarddy, nezbyde ti nez
prikoupit si Multiplayer Adapter.
PS2 md jen dva vstupy pro joypad
- s M-Adapterem vés miiZe hrat
najednou aZ 10 (tedy pokud si
koupis dva). Jeden té vyjde na

cca 1600 K¢.

Storm

Byla by to boure, kdyby chlapci
z InterAct tentokrat nepfisli misto

5” Erl””k B s ovlada¢em s maketou ovladace.
Za 1 600 K¢ je to pFedraZeny smejd,

klidné se mu vyhni...

Kdyz si to vSechno, co PS2 nabizi, budes chtit porddné uzit, bez
slusné repr tavy se neobejdes. CreativeLabs prisli s futuristickou
vizi, kterd krom toho, Ze dobre vypads, je i docela slusna ve zvuku.
Jen cena nepotési - 10 000 K¢ za tuhle krisu si asi mdlokdo dovoli...

Saifek

Pady na PS2 jsou k mani riizné - celkem slusnym se prezentuje
Saitek, znamy to dodavatel hernich zafizeni. Analogovy ovladac
je veelku presny a nabizi makro funkce. Za cenu pod 1 500 K¢
Jje to dobry tip...

Guillemot

Tak tahle firma vétsinou vi, co dél4. Ani jejich PS2
volant nebude $lipnutim vedle. Presny, citlivy,

s pomérné dobrym vedenim sméru a pfesnymi pedily.
Cenové se vejde do 3 000 K¢ a to je dost slusné.

ShadowBlad

Arcddovy ovladac s programovatelnymi tlacitky a analogovym joystickem je
celkem fajn pro akéni hry i strategie. Makrofunkce samozrejmé nabizi, ale
cenou asi prekvapi. Zle. Skoro 3 500 K¢. Nebrat!

Dualimpact

Za cenu o milo vyssi neZ je
1 000 K¢ poridfs od firmy
InterAct ovladac, ktery ti
bude plné vyhovovat -
dokonce muzZes volit mezi
digitdlnim a analogovym
modem ovladani. Jen kdyby
byl citlivéjsi, to by byla véc!

Analog

Guillemot si nezad4 jen s volanty, i anal:)lgovy joypad z téhle dilny stoji za to.
A cenové je zdaleka nejlepsi - nebo poiidis nékde jinde pFesny a ergonomicky

ovladac pod 1 000 K¢? Tezko...

@ scempun



: Stisknutim prislusného (ocislovaného) ta
: dodanou sadu sluchatek, aniz by pritom mohli U
prenos hlasu na tikor herni rychlosti, je mozné aktivovat kom
mé toho je mozné zvolit prikazovy modus a pak pristroj rozp

odus je podle zkousek prvotridni, ale pr

kombinace

» ze dvou Casti. Na

‘namontovan horni

si. Na jeho vrchni

itek, jez je mozné

ibovolnymi kombinacemi

Diky trem postrannim tlacitkam
mozné je obsadit i vicekrat.

Opravdovym sldgrem je pak to, Ze je

mozné tlacitka nové programovat

i béhem hry.

Pohybovanim mysi je mozné

scrolovat a oticet hernim polem.

Aby vse probihalo hladce a bez

Skubdni, musi byt tato funkce ale

podporena i samotnou hrou. Na

priloZzeném CD nebo na

internetu Ize nalézt pfedem

obsazené konfigurace.

PFi hrani je to velmi uzite¢né,

velké mnozZstvi kombinaci je

vsak nutné se naucit.




REMEUD

Kazuo Kashio, prezident
spolecnosti Casio Com,

se uz dnes miiZe tésit

z nového PDA, tentokrat
s oznacenim Cassiopeia E-
707. Novy model pracuje
na platformé Windows CE
a z pohledu vyrobce jde

o zcela novou generaci
mobilniho sitového
termindlu, dokonale
prFipraveného na éru dat
komunikace tretiho

Cenu se snad po:
pod 1 000

bylo f;?'

Dvé novinky najednou: na konferenci PalmSource v kalifo .
mésté Santa Clara poprvé oko novindre uzrelo tyhle krasavce - Palm
Hic (vlevo) a Visor. Cim Ze jsou zajimavé? Chovaji se jako krabicky
pro treti tisicileti - zvlddajr streeming videa kvalitou 30 framd za
sekundu. Neni to spicka, ale pokrok, pokrok urcité. Bezdratovy
prenos a vyvejm novych aplikaci jsou pry samozrejmosti. Vic se ale

nedozvédeél ani ten nejzvidavéjsi spion. Co naplat, je to souboj
giganty, tak pockdme. ;

S

o
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. Bezdr.itoﬁ trackball z dilny spole&msfi -
Touch Controls zaujal uz na veletrhu
Comdex. Zarizeni je designové velice

povedené a miize fmgovat ijako béznd
: <o je na ni skvelé j Ze i
pochopitelné nepotrebuje ani podlozku,
prosté staci hybat s ni v ruce. Co asi
 prijde ted?2?

Honda predstavila novy mladicky zdzrak -
humanoidniho robota yménem Asimo. Méri 120
entimetrd a vazi 43 kilogrami, ale ve své vyssi
- dosahuje uz skutecné lidskych rozmérd,
o % oo mfysorrxtroﬂm =
. JenZe, on je to prvni robot na svéte, ktery
» schopen plynule, béhem chiize reagovat na poky,
meér pohybu. Prosté, skutecné ,Zivy“ robot...

» F | F : ~ melodii predsiavi
- » - 7 3 2
, k J o - E : _ Od prosince je novy typ telefonu
lﬂ ala ” g’”vlggk o ss zcclzla naynﬂ( SD'pamég' -
, . e . . (dosahuje velikosti znamky)
mf;ﬁ:f:ﬁs “és mfcae;’égﬁ;g e j v prodeji na japonském trhu. A di
skutecné zrozen na stejnych zikladech, jako populirni ~ s > : : e P’?‘.’P"k'ad"tize )‘;‘fﬁ”:‘l’;”p
Pry se stane ,,robotem snii” - zpivd, umi nékolik ; = ; L % saciil
 sloy, ze B mica si vybere ten se spravnou
1 a jeste dokaze vstrelit gol. Jednou pry tihle
‘robotci budou mit mistrovstvi svéta ve fotbale. Jo, uz
1o vidim, jako by to bylo dneska: findle turnaje Brazilie
versus Aibo dream team skoncilo krutou porizZkou 1:6
a trenér Pelé, ktery I)ra'vﬁ oslavil 87 narozeniny,
okamzité rezignoval. Teda, cekaji nas casy...

Krok do budoucnosti

Rebekka Porath uvedla v Hamburku novy model telefonu Phihl)s - neni to jesté produkt na
trh, spise designérska studie, ale dava tusit, kudy se vyvojari ubiraji. Jd esobné bych
takovouhle hracicku s rddiem docela uvital.
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ZipScan umi ’?étrat i po
zazipovanych souborech

smge 0L o

WinZip je pravdépodobné
nejznaméjsim zipovacem pro Windows

Keeplt prochdzi archivy ve stylu
Priizzkumnika

S Xteactor Plus

| £ -
el i [ Display: [ZpFies 2

 Choose Destination Folder: = | DiopTage
| pvenst dai ]l

| ©1399 Hoimony Hollow Softwere. |3 Flfs) Selected.

Xtractor patFi do skupiny programd,
které umi archivy pouze rozbalovat

Zipovat se musi

| kdyz se objevuje ¢im dal vice sou-
borti v podobé tzv. samorozbalova-
cich nebo spustitelnych balic¢ki, po-
fad se jesté najde fada zajimavych
véci jen tak zazipovand nebo jinak
zabalend. A protoze ve Windows ne-
ni bézné vestavéna podpora zadné-
ho komprimacniho formatu, nako-
nec si stejné bude$ muset pofidit né-
jaky speciélni program. Po svété jich
je spousta za rtiznou cenu nebo Upl-
né zdarma, takze zalezi opravdu jen
na tobg, ktery z nich ti padne do oka
(nejcerstvéjsi prehled téch zadarmo
najdes tfeba na www.moochers.com
v oddilu Compression Management).
V podstaté v8echny dokédzou soubo-
ry rozzipovat a spousta jich také umf
vytvafet nové nebo upravovat jiz
existujici archivy. Vétsina téchto vse-
uméll si také dovede poradit s nej-
rtznéjsimi komprimacnimi algorit-
my. TakZe nemusi¥ mit instalovdno
tieba 5 raznych programd, kdyz
chces pracovat s 5 rtiznymi kompri-
macnimi forméty. Rada programi
umi vytvafet nebo upravovat jen ty
nejbéznéjsi formaty, otvirat nebo
rozbalovat jich ale zvladne podstat-
né vic.

Vedle program@ zvuénych jmen
(WinZip, NetZip, PKZip), které ale
nejsou zadarmo, existuji i desitky
méné slavnych, ale freewarovych
dovedd. Takze si misto WinZipu
(kdo by taky utrdcel 30 dolarti, kdyz
nemusi, a koho pofad bavi odklepa-
vat upozornéni, ze by bylo dobré se
zaregistrovat?) pohodIné vystacis tre-
ba s programem PowerArchiver
(www.powerarchiver.com), ktery je
nejen Uplné zadarmo, ale dovede si
poradit s trojnasobnym poc¢tem kom-
prima¢nich forméti. Vzhledové se
velmi podobd WinZipu Classic
a prace s nim je uplné stejné poho-
dIna. Ikony sice nejsou tak nacanca-
né a chybi i moznost prepnout do re-
zimu PrGvodce (Wizzard), ale to
jsou spise kosmetické zalezitosti. Na
tomto programu si také muazeme
piedvést, Ze zipovani se netyka jen
oby¢ejného “zahustovani” soubort,
ale 7e se da pouzit i k jinym vécem.

PowerArchiver

Tento program se pfi prvnim spusté-
ni nastavi jako obsluzna aplikace
pro véechny podporované kompri-
macni formaty a zapoji se i do kon-

]
(

PKZip sice vyuZivd

windowsové ovlddani,
za 30 dolari se ale daji
sehnat zajimavéjsi ;
programy

textové nabidky windowsového |
Préizkumnika. Diky tomu muze$
zazipovany soubor oteviit pokle-|
panim levym tlacitkem mysi
a program se uZ postard o viech-
no dalsi. Pokud se jednd o insta-
laci n&jakého programu, PA to po-
znd a nabidne ti moznost okamzi-
tého spusténi instalace. Vsechny
soubory rozbali do pracovniho ad-
resare, odkud je také dokdze po
skoncenf instalace uklidit. Je samo-
zfejmé potfeba pockat na Uplny
konec instalace, protoze jinak PA
smaze soubory, které slouzi jako =
zdroj instalace.

Dalsi sluzby pfibudou
v Prizkumnikovi v ramci préce

s pravym tlacitkem mySi (Kon- g

textova nabidka). Pokud pravé
ukazuje$ na zazipovany sou-

bor, mizes ho napriklad ne-
chat rozbalit do nové vytvo-
feného adresafe. A nebo ho
muze§ prevést na samoroz-
balovaci archiv pro nékoho,
kdo ve svém pocitaci zad-
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Jiff T. Pelech

Archiv - vice souborti zabalenych do
jednoho tak, aby se z n&j daly snadno
rozbalit. A to jak vSechny na jednou,
tak po castech.

Komprimace (komprese) - “zahusténi”
pocitatového souboru tak, aby zabiral
co nejméné mista. Zatimco nékteré
soubory mistem na disku plytvajf
a komprimovat se je vyplati, u nékte-
rych UGsporngjsich je to zbytecné.
Textovy soubor se dd zahustit tieba i na

@D scresnrun

tretinu pavodnf velikosti, zvuk v MP3
nebo obrazek v GIF nebo JPEG se ale
nezmens( ani o trosku. Jsou uZ totiz
komprimované v ramci svého formatu.
Komprimace po ¢dstech - ptivodné se
vyuzivala k ukladani velkych archivii
na vice disket. V souc¢asnosti se hodf
tfeba pii stahovani velkych soubort
po pomalych internetovych linkdch.
| kdyZ spousta internetovych server
umoziuje v piipadé preruseni spoje-

nf na prenos souboru navazat, najdou
se i takové, které to neumi. Proto je
lepsi stahovat si velky soubor po ¢as-
tech, které potom dokaze kazdy
ikovngjsi zipovaci program sdm
pospojovat.

Komprimacni algoritmus - matema-
tické principy vyuzivané k zahustova-
ni soubort. Jiné postupy jsou Gcinné
v piipadé textovych souborl a jiné
pro obrazky nebo zvuky. Nékteré for-

méty umoziuji ménit stupen zahusté-
ni. Potom plaif, Ze ¢im je mira kom-
prese vys$i, tim je prace s archivem
pomalejsi (i kdyz spi§ v fadu vtefin
nez minut).

AR] - jeden ze starsich formatt, ktery
se uz v soucasnosti piili3 nepouziva.
Jako jeden z prvnich umél rozdélit
vysledny archiv na vice ¢asti, takze se
¢asto vyuzival pfi zalohovani dat na
diskety a pii prenaseni vétsich obje-



Homprimace [pakovani, zipovani] soubori je stard jako pocitace. Vidycky se totiZ

najde néjaky dived, kvili kterému se ta trocha prace spojend s komprimaci
vyplati. Zatimeo jesté pred par lety byl nejvétsim problémem nedostatek misia

na disku nebo na disketach, v soucasnosti je tim nejbolavéjsim mistem Internet.

MiZes totiZ mit tieba dvacetigigovy disk, ale nizkd prichodnost telefonnich linek

Py

lé nakonec stejné srazi k zemi. Kdyby nebyla vétsina soubord prochazejicich
Internetem zazipovand, trval by jejich prenos tieba i tiikrat déle.

ny komprimacni program nemd.
KdyZ naopak ukazuje$ na samoroz-
balovaci archiv, dokaze ho PA pre-
vést na normalni zip nebo ho prosté
otevie, aniz by ho spoustél. Pomocf
pravého tlacitka si také maze§ zazi-
povat jednotlivé soubory nebo celé
adresare. Ve viech téchto pripadech
se mGzes rozhodnout bud pro plné
automatickou variantu, ktera se na
nic neptd, nebo mizes dodat dopl-
fiujici idaje. Napfiklad to, jak se ma
vysledny soubor jmenovat nebo kde
ma byt uloZen. Nabiz( se také moz-
nost rozdélit ho na vice ¢asti.
Vétsina komprimacnich algoritm(
navic umoziuje chranit obsah ar-
chivu heslem. Tak si mtze§ nékteré
soubory schovat, aby se k nim ne-
dostal nikdo nepovolany. Pokud ne-
zna heslo nebo neni opravdovym
pocita¢ovym machrem, nema Sanci
k zaheslovanym souborim pronik-
nout. Heslo ale nesmi§ zapome-
nout, protoze jinak by ses ke svym
tajnym soubordm dostaval jen vel-
mi tézko. Existuji sice nékteré pro-
gramy na “obnovu” ztracenych he-
sel, nejsou ale stoprocentné Gspés-
né a nebo nepodporuji nékteré mé-
né pouzivané formaty.

Integrace

Najdou se i programy, které svedou
‘zipovéan{” zaclenit pfimo do vlast-
nosti  Windows, tedy hlavné
Prizkumnika. Nejlépe to umi asi
ZipMagic (za 30 dolari, na

http://www.ontrack.com/ZipMagic/.

=

NetZip je shraeware
vyladény pro praci
v Internetu

Jakmile jej spustis, komprimované
archivy se diky nému tvéif jako béz-
né adresare nebo slozky. Mazes jimi
tedy volné prochdzet, pridavat nebo
ubirat soubory, ale dokonce je pre-
jmﬁnovévat nebo ménit jejich ob-
sah.

Jestlize chces uetfit a obejdes se
pfitom bez Prazkumnika, muzes
zkusit freewarovy spravce souborti
Servant Salamander (www.altap.cz).
Ten se totiz k zazipovanym soubo-
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ZipCentral patii k méné zruénym,
ale sympaticky malym freewariim
< i

For |

rim chovd hodné podobné jako
Prazkumnik upraveny ZipMagikem.
Navic ma pfimo v sobé vestavénu
moznost prohlizet textové soubory
a obrazky nejrozsifenéjsich forma-
ti. A dokaze dokonce i zobrazovat
webové stranky, takze
Prizkumnika nejen
nahradi, ale 4
v nékterych vé
cech i pred¢i.
Je mozné, ze
za néjaky Cas®
si i Microsoft
da fici a krom
samorozbalo-
vacich archivé
a zip soubori
zvladdne i dalsi, =
protoze vzhledem
k nutnosti kompri-
movat data by zéklad- 4
nia nejrozsifengjsi
komprimaéni  ndstroje
mély byt soucasti systému
stejné, jako alesport minimal-
ni néstroje pro tpravu zvuku a obra-
zu. A protoZe v posledni verzi systé-
mu, v novouckych Windows Me uz
jsou ndstroje pro praci s obrazem
a se zvukem na docela slugné
urovni, necekd nds patrné

PowerArchiver je jednim
z nejlepsich programii a navic
tplné zadarmo

nic jiného, nez ze Whistler uz bude
umét i komprimovat. Jenze stejné
budu mit - pro jistotu - vzdycky po
ruce néco dalsiho, protoze ¢lovék
nikdy nevi. Kdyz piSu ¢lének, taky si
radsi beru do kapsy tuzku a papir. Je
to moznd jen gesto pro lepsi pocit,
pro leckoho smé3né, ale abych byl
upfimny, uz se mi to nékolikrat
osvédcilo. Ba co dim, osvédcilo,
dokonce se to uz i vyplatilo.

Seheduled Backup Jobs =101 X]
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TaskZip umi pravidelné
automaticky archivovat
ybrané soubory

mUG dat mezi dvéma pocitaci, které
neslo vzdjemné propojit.

BZ2 - jeden z nejnovéjsich algoritmd
vyuzivany zejména v Linuxu. Protoze
vznikal v rémci vieobecné licence,
neni chranén zadnym patentem, takze
jej maze vyuzivat kdokoli k ¢emukoli.
GZip - pakovaci algoritmus vyvinuty
v rdmci projektu GNU (volné Sifitelné
programy) a vyuzivany v systémech ty-
pu unix, zejména Linux.

RAR - Jeden z novéjsich algoritmii,
rozsiteny hlavné v oblasti PC, vyzna-
Cujici se vysokym stupném komprese
a umoznujici pohodlné délit archiv
na vice soubord.

TAR - plvodné archivacni program
v systémech unix, ktery neobsahuje
zadnou kompresi. Nyni se vyuziva
hlavné v Linuxu ve spojeni s kompri-
macnimi algoritmy GZip a BZ2.

SIT - pravdépodobné nejrozsitens;j-

si format pouZivany v oblasti po¢i-
taci Apple. Existuji i programy
pro Windows, které s nim umi
pracovat.

ZIP - jeden z nejstarSich algoritm
pouzivany zejména v oblasti PC.
Pravdépodobné svétové nejroziite-
néjsi format, ktery dal dokonce vznik-
nout neoficialnimu  nazvoslovi
pouzivanému v oblasti komprimace
soubort.
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| CtyF zpidsobd vypalovdni: v
| bez testu (rychlé, ale chy
| testovat a pak vypdlit (ponékud
| zdlouhavé), testovat a vypalovat
| zdroveri (nejbéZnéjsi) nebo vytvorit
| prvné na
| ,zrcadlo” vypalovanych dat a to
| teprve poté vypilit na CD (rychli
| a cistd prdce).

o, 9 ”
R SRS

¢ si svou placku...

MuiZes zipovat a komprimovat jak
chces, ale ¢as od casu se asi
nevyhnes$ tomu - zvlisté pokud jsi
hravy a zkoumds vsechny mozné
progrémky a blbistky - Ze bude
treba trochu vydcistit harddisk.
Nebo si jen buj;s" chtit par véci
odnést ke kamarddiim, pripadné
nahrdt si néjakou hudbu & fotky
a videa do archivu. Pak nastane ¢as

. peceni. Tedy, sprdvné samoziejmé
. vypalovani. Osobné si myslim, Ze

klidné jesté miZes na par mésici
oZelet DVD mechaniku, ale bez
vypalovacky se neobejdes.

1 Prvni véci je zvolit SA)ra'vné
komponenty, tedy mechaniku,
médium a software. S mechanikou
problém nebude, slusné poFidis uz
za cenu kolem 7 000 K¢. Software
uZ by mél byt soucdsti balicku,
nejcastéji WinONCD nebo EasyCD
Creator. Nékteré programy jsou
i na internetu, vétsinou za re-
gistracni poplatek nebo jako trila
verze na 30 dnd. Ted média:
doporuéuju kupovat drazsi, le¢
prepisovatelna CD-RW, radéji ty
s vyssi kapacitou, tedy 80 minut.
Po?llld ale chces vytvdret pouze
archiv, bohaté ti postacf levné CD-
R mechaniky. Neni pravda, Ze na
né miZes zapisovat pouze jednou -
kazdy slusny software ti pFi vy-
palovdni nabidne mozZnost zapsat
data tak, aby pozdéji bylo mozno
jesté dalsi data priddvat. Nemiizes
ovSem samoziejmé stard data
prepsat, to Ize pouze na CD-RW.

e Postsp pri_vypalovani je
v zdsadé trividlni a diky
intutivnimu (a velmi podobnému)
ovlddani u vsech téch béznych vy-
palovacich programi ho zvlidnes
bez problému. Do mechaniky
vioZis prizdné CD a spustis
program - v zdsadé v ném uvidi§
dva prﬁzkumm’sy nad sebou. V tom
hornim vyhledis zdrojovd data
a mysi je pretihnes do spodniho -
tam jesté miiZe$ udélat rizné
Lipra\g/, prejmenovat adresdre a tak
podobné. A jdeme péct kolicek...

2 Nastavovdni vsech moznych
options doporucuju pouze tém
zkuSenéjsim, v zdsadé ale plati, Ze
neni potieba nic moc z klasického
prednastaveni ménit. Pokud jde

| o rychlost vypalovani, zvol radéji
niZsi (pfedevsim pro audio data) -

| omezis tim mozZné  chyby.
Zpravidla miZes zvolit jeden ze

g/pa’lit
ové),

harddisku jakési

| < Na co si dit pozor? Predevsim
L pri vypalovdni neméj spusténé
| Zddné jiné

| zpoZzdéni ¢
| totiZ znamena, Ze vypalované CD

rogramy - jakékoliv
reruseni toku dat

miZes vyhodit. U nékterych
labilnéjsich pocitacd se doporucuje
dokonce i odejit a nechat jej
pracovat o samoté nebo alespori
chodit kolem néj po 3pickich -
2zvIdsté starsi stroje nemaji rady
otfesy. A pokud to tvij software
dovoli, je vhodné pred zacitkem
vypalovéni otestovat doporucené
rychlosti zdznamu - usetiis si tak
urité par zkaZenych CD...
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Ericsson T20s

Ericsson R380s

(ONE TOUCH!
700-701 |

Alcatel v novém kabitku...

@Sa&mm

¢i skok, to jak kdo - do nového
tisicileti. A jestli nam to néco
pfipominé skute¢né ostfe a kazdo-
denné, jsou to mobilni telefony,
vsudypiitomni blzci budoucnosti.
Pardon, uz soucasnosti. Jen.s tou je-
jich podobou se trochu néco déje.
Kdyz uz Alcatel pripravuje sérii zce-
la designové odlisnych modeld,
opousti lehce trekersky vzhled a su-
ne se spis do pozice chladné mo-
derniho pfistroje, musi za tim néco
byt. Moznd pfiprava na budouc-
nost... V kazdém piipadé se ale no-
vé kousky od Alcatelu, kterymi ma
pokracovat klasickd fada One
Touch, libi az k zblaznéni. A funkce
taky nabizeji nad soucasnym
standardem, takze neni divod se
netésit.

Ericsson se taky snazi- O komuni-

PFed par dny jsme prodélali krok -

ka¢né nadaném modelu R380s,

ktery vynika dotykovym disple-
jem a v krytu displaye neni zddna
technika a pesto se se zavienym te-
lefonem daji délat psi kusy, o tom
uz toho asi vi§ dost. O zéstupci
A Fady si precti vedle. Ale novy
T model nemGzu pominout, mam
pro tuhle zna¢ku lehkou slabost
z minulosti a mozna se k ni vratim:
designem se T20s mirné odklonila
od strohé T28 k odleh¢ené dynami-
ce, pfidala trochu zivéjsi barcu a je
tu mlady a nadupany telefon. Posud
sam: v kooperaci s Swatch podpo-
ruje tahle masinka internetovy cas,
umf wap, mobilnf chat, elek-
tronické pohlednice i
A koupis si k nému
FM radio, pripadné
MP3 player, a mds
vystarano i na
cestach. Vsechny
klasické  funkce,
znamé z predcho-
zich modelt, zlsta-
ly zachovény, IrDA
port chybi (stejné
klasicky) a bohuzel
i hlasovy zdznam-
nik. Skoda, tieba
prte...

Sony CMD-Z5

<

...se véem

v redakci libi
ve vSech
podobach.

za¢ind byt poradné slyset i na

Ceském trhu. Prosté se Korejci
rozhodli, ze ani cesky trh uz neni
maly. pane, kolik Ze tu méme dnes-
ka mobili?¢2 Samsung A-100 je po-
tviirka, ktera sice leze do penéz, ale
ma pro to dost padné divody - on
totiz mendi a komplexnéjsi telefon
se hledd tézko: vedle vieho, co si na

Samsung, to je znacka, o které

telefonu umim predstavit jako uZzi-
tecné, nabizi i fadu kancelaiskych
funkci. Prostg, telefon pro dospéla-
ky. A to jesté Samsung nefekl po-
sledni slovo, hitem se ma stat opo-
zi¢nik k Motorole v.100. Korejci mu
mazlivé Fikaji PC-ephone. Pockdm
si.

ony zazlobili konkurenty uz
SV poloviné roku prekrasnym

a nadupanym modylkem (sorry,
jinak to Fict nejde) CMD-Z5 a uz je
tudaldi inovace klasického dlouhé-
ho typu - tentokrat pod ozna¢neim
CMD-J5.

iemens (nevim, pro$ viechny ty
Sfirmy zacinaji na ,s”) se taky

chsta do utoku, pfipravuje mo-
bilni komunikator 1C35a velmi vy-
lepsenou verzi klasiky pod oznace-
nim S40 - wap, HSCSD, organizér,
hlasovy zaznam, faxy, esemesky, e-
maily a vdechno, co si jen umi§
predstavit.

konec patii Motorole. Jeji v100
Ase stala pfedvano¢nim hitem

a uz se ceka na manazerskou
verzi téhoz typu. Uf, pocatek tisici-
leti ndm dé pékné zabrat...

Samsung
SGH-2100




Rij chatari

asné, ze myslim takové chatare,
Jkteﬁ' zasednou ke klavesnici své-

ho mobilniho komunikatoru a
prstickama mydli znak za znakem.
S novym typem Nokie, uz vyhldse-
nou 3310 budou mit mnoho uleh-
¢eno - tenhle model je totiz pro tex-
tové zpravy jako délany. Tradi¢né
kvalitni displej, presna kldvesnice -
prosté vsechno, co méla slovutna
3210 a to néco navic. Jo, je éra wa-
pu a chatovat se musi...

WAP condom

irmy Condomi a AnnyWay pfed-

stavily automat budoucnosti: po-

moci wapu si vybere§ zboZi a za-
plati§ je v Gctu za telefon. Kdy bu-
dou automaty nasazeny, je zatim
nejasné. Néco obdobného uz dva
roky funguje v oblasti napojovych
automatti a bez wapu. Uvidime...

Blyskavice

rtihledné modry kryt pro Nokii

3210 byl vzdycky plusem. Ted

je ale vrchni kryt navic vyzdo-
ben fetézcem svétylek. Kdyz pfijde
hovor, tak to blikd. Efektni. A vzpo-
mnél jsem si pfitom na uz skoro za-
pomenuté vyjmenované slovo...

Novy mobil A26185
je késick)/ vyveden
v hranatém designu,
dlouhy 131 mm,
tézky 140 g a md
praktické prislusenstvi

Chatboard
ti uleh&i
datlovéni
esemesek.
Cena cca
1400 K¢.

Prehrdava¢ MP3 .
v telefonu: za asi 6500
K¢ udélds ze svého

Ericssonu pohodovy
musichox.

Mabily ped vodu

ypada to jen jako nesmysiny Zertik, ale fakt to existuje. Za pfiblizné 1000
VKE si mtzes$ poridit naprosto dokonaly battizek na mobil. S timhle se ne-

musi8 bét ani pod vodu. Tésni skvéle a tak si miizes svého milacka priva-
zat k pasu tfeba v Iété na slajsné. A kdyZ se (ndhodou) cvaknes, tak prosté jen
brknes kdmostim, aby ti nékde dole po proudu pochytali bagdz. Prima vé-
cicka, tyhle telefony. Jo, pod vodou miize§ normalné psat esemesky!

Fun in Phone

pardtem A2618s piindsi
A Ericsson pfistroj, ktery nabi-

zi zcela netusené moznosti
zébavy. A navic - je to masinka
predevsim pro ztacate¢niky.
Ericsson to ma uz tradi¢né rad
hranaté. Na tomto zalibeni se
ani u tohoto modelu nic nezmé-
nilo. Ale v rozsahu funkci se
machfi vyvojafi ve srovnani se
starou sérii T opravdu vytdhli.
UZ jen ten na eriky naprosto
prekvapivé pojaty, skute¢né vel-
ky a prehledny display. A kdyz
je fe¢ o zabqavé: o tu se posta-
raji tfi dobré hry: klasika Tetris,
klon Pac-Mana jménem E-Maze
a zkouska sikovnosti Erix. Vedle
15 standardnich druht vyzva-
néni je tu misto pro tvé Ctyfi
vlastni melodie. Ty si dokonce
muze§ zkomponovat na vesta-
véném melodickém editoru.
Budik, kalkulacka a stopky patii
také k pridavnym funkcim, byt
uz to je vlastné bézna veéc.
A hlasové volba taky neni nic
nového. K individualizaci
vzhledu slouzi vyménitelné
vrchni panely, ale ani to neni
bahvijakd exkluzivita. V nékte-
rych sitich se objevuji nepfijem-
né problémy s wap technologif,
a podle vieho ani u nds nefun-
guje , coz je pochopitelné
k vzteku. Takze pro¢ to nadseni?
Pokud ti nevadi, Ze to bude stat
néjakou korunu navic, udélas si
z tohohle modylku pohodlnou
kanceldf i s jukeboxem - staé&f
jen dokoupit chatboard (tedy
malou klavesnici) a hlavné sran-
di¢ku, diky které se tenhle tro-
sku prerostly mazlik bude cho-
vat jako MP3 piehravac. Prosté,
kdyz ti nezavolé (kdo? ... no ona
prece!), tak si pustis néjakou ob-
libenou kapelu a bude ti fajn.
Holky nepfehlizim, ale piece je-
nom, je to spis pansky typ, ne...

Dva v jednom

otfebujes dva mobily? Snadnd
ppomoc - napfiiklad Nokia to
zvladd diky specidlni baterii,
kterd ti skute¢né umoziiuje vlozit do
telefonu dvé karty, tfeba i kazdou od
jiného operdtora. Taky se mize$ do-
hodnout s kamara-

dem a pojedete
na vylet jen s
jednim spole¢-
nym mobilem.
Co teba, kdyby
se ten jeden
ztratil? Nic se
nedéje, zlstava
prece ten
druhy...




Odpovédi posli na adresu:
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NENI NIC JEDNODUSSIHO!

Vyber si cenu, kterd té zajimd, odpovéd’ vepis nebo zakrouzkuj, vse peclivé vystrihni a nalep na korespondik.
Pozor - plati jednoduché pravidlo: kolik soutézi, tolik odpovédi a kolik odpovédi, tolik korespondékii.
Pak viechny své odpovédi posli do konce mésice na nasi adresu. A kdyz bude$ mit $tésti, bude cena tfeba préavé tvoje.
ODPOVEDI BEZ ADRESY NEBO HROMADNE ODPOVEDI NEBUDOU DO SOUTEZE ZARAZENY.

KONZOLE SONY PLAYSTATION

Ackoliv uz se i na ceském trhu pomalu zabydluje v po-
dobé typu PlayStation2 nové generace hemich zafizeni,
da se oekavat, Ze ta prvni jesté zdaleka nemé odzvo-
néno. A tak tu jednu pro jednoho z vés méme jako tro-
chu pozdniho jezi8ka. Staci tak malo...

Védét, na jakém médiu jsou k dostani hry na PS:

@ kazela ‘ I
® Sony PS CD | ‘x

® Sony PS DVD
Cenu vénuje FAST Praha

Kdyz k ném wtrhli
Pokémoni, malokdo
dekal, ze to bude tako-
vy vitr. A vitr prece, ten
je prima na pousténi
draki. Jeden je tu...

Je ale tieba védét, jak se jmenuje autor hry:

@ Yokohashi Takura
@ Thaishi Yokokura
® Shatoshi tajir

Cenu vénuje EPEE Praha

)

DRAK POKEMON \

KolobéZky se staly hi-
tem. Mozné za rok bu-
de uz hit jiny, ale ted,
pred jarem, je pravé
na kolobézky ten
spravny ¢as...

Mistrovstvi svéta v akrobacii na kolobézce se:

A

@ chysta na tento rok
— © konalo uz trikrat
@ jesté nekonalo

Cenu vénuje Tempish Olomouc
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@ do Afiky

— @ do Jizni Ameriky
® Do Asie

Treba té vezme k pramen(im Nilu:

SVETOSLAPEK K
~

Podivat se do ciziny
pékné od monitoru
PC? A pro¢ ne...
Svétoslapek té prove-
de po viech moznyjch
koncindch.

KRIZEM KRAZEM...

A kdyz miizes cesto-

= vat v prostoru, pro¢ by

nebylo mozné cestovat
sPCivcase?
Pohoding, se skiitkem
Déjekukem...

Ktera z tfi

zx @ starovéké Recko
——1— © starovéké Cina
@ starovéky Rim

jicich epoch je asi

]

Cenu vénuje BSP Multimedia Praha

Cenu vénuje BSP Multimedia Praha

ZONER CALLISTO

Hrét si s obrézky je:
docela fajn, jen je tfe-
ba mit k tomu ty sprév-
né nastroje. Callisto
mezi né urcité pati...

Ale k tvorbé a Gpravé jake grafiky je program uréen:

:

@ vektorové

X

@ bitmapové

® polygonalni
Cenu vénuje Zoner Brno

FOTOAPARAT SCF K

Dostanes foték, a md-

28 si folit, co té na-

padne. A pak tfeba v

PC svoje fotky dabel-

sky upravi§, ze se bra-
- cha nepozna...

Budes k tomu ale potfebovat néjaky program:

@ Movie Maker
@ Gif Animator
@ Photoshop

1 Zima v plném proudu

| ana kluzitich si to
kluci rozdévaj pékné
napino. Ze té skiatila
chiipka? Rozdej si to s
nékym virtuding...

i
Ceske intro k téhle hie namluvil::

@ Petr Vichnar
— © Robert Zaruba
@ Pavel Poulicek

POKEMON BLUE

Hit letosnich Vanoc uz
se pomalu t€8f na no-
vé bratficky ze série
Zlaté a Stribmé, ale
my si jesté dame

Modrou...
| K|

Bulbasaur je Pokémon ze skupiny::

@ vodnich
= @ ohiovych
@ travnich

.-l ) " LINKS 2001

} Golfje sice sportem
krésnym a klidnym, ale
pro mnohé zcela ne-
dostupnym. Takze si-
muldtor urcité prijde
vhod...

bvykle posledni dder, na jamkovisti, se nazyva:

@ birdie
@ pat

L

@® whole inone

Chees si pripravit a vy-
Zreed M fisknout skutecné zaji-
mavé pozvanky na ve-
Cirek pro kamarady?
+ Nebo jen tak, udélat si
plakat? Pro¢ ne...

Na to je tenhle program docela fajn. Co je to DTP:

)

@ pretaktovany procesor
@ graficky procesor
@ proces digitalni tvorby dokumentd

MGS - PS

Zahrat si slusnou 8pi-
dnskou akéni hru, to je
za dlouhych zimnich
veerl taky moznost.
Je tu Metal Gear Solid.

7 1
Hlavni hrdina hry se jmenuje:

SIMCITY 2000 - PC

Budovatelské strategie
se drzi v popredi za-
jmu téch, kteff nikam
nespéchaji. A takovych
je nés moc...

' Kteraz techt hr je SimCity nejpodobnéjsi:

@ Vulcan
— @ Sniper

@ The Sims
— @ Railroad Tycoon

@ Snake

© Tomb Raider




|pFisti &islo, plné her a vyher, s plakdtem, samolepkami a darkem, vychdzi 17. dubna 2001]
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ADVANCE - TOUEH - ERUPTION - POWER ForTrroerEn
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STREEMINE - PAYMET - DISTAIBUTION
4 PROVIER - MOBILE - RECALL - GPRS
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